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Α. ΤοςΗίρα ΧΜΣ301Β 
Α. [)ΠΙχ δι Ιπίογηοί 


Α. Μια θραδιά στα... 
μουσεία 


Α. Ίτοή (Τοςς 
Α. ΤαηΚ (οπιπιαπάθγ 
Α. 9γ5ίΘΠΙ 5ΠΟΕΚ 


)ΛΕΙΤΕΣΑΚΟΙΣΤΕ 2ΛΙΑΡΑΙΙΕ 


ΜυΙΤΙΜΕΟΙΑ.:Ενας κόσμος 
τέχνης, τεχνογνωσίας και 
τεχνολογίας! Εξερευνήστε 
τον, μάθετε για τις δυνατὸ- 
τητες και τα εργαλεία που 
µπιορεϊῖίνα σας προσφέρει 
µέσα απιὀ το πρωτοπιοριακὸ 
Οὐῦ-Μασαξίπο ΜΟΙΤΙΜΕΡΙΑ δι 
ΟΡ-ΠΡΟΜΙ 


το ΜυΙΤΙΜΕΩΙΑ ἃὃ ΟὈ-ΠπΟΜ 
σωνδυἀάζει των πολύπλεωρη 
θεματογραφία του µε ἑἐνα 
εκπιλωκτικὀ ΟΡ-ΠΡΟΜ 65ο ΜΒ 
που το σωνοδεύὺει ΚΑΘΕ 
ΜΗΝΑ, µε εντυπωσιακἀὰ προ- 
γράμματα, ἠχο, εικόνα, αΤ]- 
165, νίοθο και οΠἰππατίοη. 
ΜηΠν το χάσετε! τσ 


Προς ΟοπρωΓθςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
Ναι Επιθυμώ να εγγραφὼ συνδρομητής στο "Μωμϊπιθαϊία ἃ ΟΌ-ΡΟΜ" για ἑἐνα χρὀνο (11 τεύχπ) µε ἐκπτωση 1076. 
' «1 ΙΔΙΩΤΗΣ: 19.800 δρχ. “ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 17.600 δρχ. “1 ΕΙΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 33.000 δρχ. 
ο ----- ο” των ολο ο ον έν ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: 
ο ος ος ατα το κών ολο νο ο μπα ος Τετ θα ο ος μή ΠΟΛΗ: 


Ημερ. Λήξης 
Υπογραφή.. 


ΕΡΙΤΟΚΙΑΙ 


η µου πείτε, έτσι; Πρώτη “μούρη” αυτό το τευχάκι. Με τη ραχούλα του, το εξω- 
φυλλάκι του το ανεβασμένο, τις σελιδούλες του τις µπόλικες... Όυφί Αυτή η ενο- 
ποίηση ήταν µια ανάσα, τουλάχιστον για εµάς εδώ στη Σύνταξη. Βλέπετε, τώρα 
δεν υπάρχει δικαιολογία ότι δεν έχουµε αρκετές σελίδες για το “τάδε” παιχνίδι. 
Φιλοδοξούμε να παρουσιάζουμε όλα τα παιχνίδια (που αξίζουν τον κόπο] κάθε µήνα! 


Οι αλλαγές, ωστόσο, δεν σταματούν εδώ. Απ’ ότι Βλέπετε, η δισκέτα εξακολουθεί να εἶναι των 
720ΚΒ... Μην ανησυχείτε και, προπαντός, µην εξάπτεσθε. Και δισκετούλα 1.44ΜΒ θα 
έχουµε, απὀ Σεπτέµθρη όµως. Αγάλι αγάλι γίνεται η αγουρίδα μέλι. Σιγά-σιγά µε τις 
αλλαγές, µη µας πάθετε και τίποτα... 


Απ΄ ότι ὃα παρατηρήσετε, το τεύχος αυτό διακρίνεται από µια παιχνιδοµανία. Καλοκαίρι είναι, ἀλ- 
λωστε, µε τι άλλο Όα ασχοληθούμε; Ακόμα και το αφιέρωμα του τεύχους για παιχνίδια 
μιλάει. Πιο συγκεκριµένα, για παιχνιδοεταιρίες που αποφάσισαν επιτέλους να δηµι- 
ουργήσουν δικούς τους ΥΝΕΡ 9θγνει» στο ΙηΙθγπθ! για να δίνουν Πἰηί5 για τα παιχνίδια 
τους και να µας ενημερώνουν για ότι καινούριο σκοπεύουν να κυκλοφορήσουν. 


Όσον αφορά στο ερεςία[ τθνίεν, πιστεύουμε ότι πρόκειται για ένα Φαπιθ που το περιμένατε µε α- 
γοιχτές αγκάλες. Το Ευ!! ΤῃτοΗ|ε είναι εδώ και συνοδεύεται από τους διδυράµβους 
του Αντρέα Τσουρινάκη, γνωστού µηχανόβιου αἀνεη!υι-ά! Βέβαια, στον ξένο Τύπο, το 
εν λόγω αἀνεπίυτε έχει αποσπάσει αντιμαχόμενες κριτικές. Τι λέμε εμείς γι’ αυτό; Δια- 
Βάστε για να μάθετε... 


Μια και μιλάμε για παιχνίδια, ας αναφερθούμε και σε ένα διαφορετικό “παιχνίδι”: το ΒΟΒ της Μί- 
ετοδοῇ. Προτού αρχίσετε την ανάγνωση του ομώνυμου τθνίθν͵ Όα πρέπει να σας Προ- 
ειδοποιήσω ότι το ΒΟΒ απευθύνεται αποκλειστικά σε µικρές ηλικίες. Μην το διαβάσε- 


τε σαν κάτι κοινό... ” 


Περιμένουμε µε αγωνία τις κριτικές σας για την πρώτη µας αυτή κίνηση ὠρίμανσης του περιοδικού. 
Δεν εἶναι μικρό πράγμα άλλωστε... Πρώτη φορά στην ιστορία του το ΡΟ ΜασίεΓ απο- 
κτά ράχη! 


ΡΟ Μαςτει 3 


το περιοδικο των Ρο υ5επς 


ΙΟΥΝΙΟΣ 1905 


ζαπιο Κονίθννς: 
Ευ! ΤΗτοί{]ε 
Βἰοίοτρε 


Ρς Εχρογίεηςε 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να σας προσφέρει κάτι 
πολύ σηµαντικό: Εμπειρία. 

ζοπιρυ!!πκ 


ΜΙΕΒ ΡΑ( Ες Νέα από τη θάση πληροφοριών της (οπηρυ[ηΚ. 


Τα παιχνίδια Αάνεπιυτο Ὀράαιε 
οη-[πθ! 


γήρρ/νοος Ειδήσεις από το χώρο των Αανεπίυγες. 


φοῄννατο Κονίοννς: 


Ακόμα: ή! ΒοΒ Αάνεπίυτο 5.0.5. 
Τοδβίδα ΧΜΣ53018 . Ξ τὶχ 3ΌΕΧ 


ὑπίκ Δ Ιπίοτηοί Λύσεις και ἠρς για όλα τα Αάνεπ!υγε» που 


πω φροδό στα». κυκλοφορούν. 
Ίτοη (1055 Η η 
ΤαηΚ οπιπιαπάθε ΠΙπις δ Τιρς 
5γήεαι δδοςὰ Κόλπα και τεχνικές για τα δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της αγοράς. 
Ργοφγαπηπιίπο 
Μαδήµατα προγραμματισμού για αρχάριους 
Σηµείωµα Σύνταξης να 
Ρς Νέα Ηονν 1ο 
Ρς Ηαξῇι Ασχολείστε µε τον προγραμματισμό και κολλήσατε 
κάπου; Η στήλη ΄Ἠονι ΙΟ” εἶναι εδώ, έτοιµη να σας 
Βοηδήσει. 
Μεταξύ µας... Ρς Ρἱς]ς 
Λία στήλη σχολιασμού των δρώµενων της ρα Ρεν ; . 
ή παρουσίαση τῶν προγραµµάτων της 
Πληροφορικής. δισκέτας. Μα, 
Αλληλογραφία Αγγελίες 


Ανοικτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες 
του περιοδικού. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: «ΟΜΡΗΡΕΕΣ5 Α.Ε. ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΒΟΗΘΟΣ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Μιχάλης Ατάλιαλης, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγόπη Λαλιώτη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Αλέξης Καναθός, ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Θανάσης 
Μαμασιούλας, ΜΑΒΚΕΤΙΝΘ: Λουκία Ἰαλιαδώρου, Μαρία Ἰσαμπλάκου, ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Αργύρης Γιαγιάς, Κώστας Βασιλάκης, Αντώνης Ροζάκης, Κοσμάς Μπενέκος, Ἰάκης 
Μιχαλόπουλος, [ιάννης Ρηγόπουλος, Αντρέας Ἰσουρινάκης, Θοδωρής Ραφτόπουλος, Δημήτρης Χριστακόπουλος, Παναγιώτης Ανδριανέσης, ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: ΓΠορφύρη Δήμητρα, 
Μαύρου Ελένη, ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος ωαννίδης - Παντόπικος, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: [ιόννης Ίάφας, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευθεράκης, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: 
Κατερίνα Παπούλια, Μαρία Ράπτη, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ - ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζά Εύη 


[ραφεία Βορείου Ελλάδος: ΟΟΜΡυΡΕΕΣΡ5 Α.Ε, Αριστοτέλους 7, Θεσσαλονίκη, τηλ: 284864, 282665, [αχ. 282665 


Το Ρς ΜΑΦΤΕΒ εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες μεθόδους Ριθβιθςς από την εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΕΕΣΣ, Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ: 9225520, 9238674-5, (αχ: 9216847. 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζοζέφ Φλλο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαΐρη Λυμπέρη, ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: [ώργος Παπαγεωργίου, ΡΒΕΞΚΤΟΡ ΡύΒΙΙΣΗΙΝΟ: βάσω 
Ἰσόρλαλη, Βασίλης Ευσταθίου, Κωνσταντίνα Παπαευδυµίου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω Σξή, Ηρώ Σταμµπούλου, ΒΑΤΑ ΕΝΤΕΥ: Ελένη Παπαδογιάννη, 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: ΠΠ. Χατζηκυριόκου, Ηλ. ἰακωβάκης, Λ. Αναστασίου, ΕΚΤΥΠΩΣΗ: |. Δραγούνης, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Καθβαδίας 


Η ύλη αυτού του τεύχους του "Ῥς ΜΑΣΤΕΒ" είναι διοδέσιµη µέσω της υπηρεσίας "Ἠλεκτρονική Βιβλιοθήκη" του συστήµατος οπ][πθ υπηρεσιών της (οππρυἱηκκ. 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (1 1 Τεύχη]: Ιδιώτες 9900 δρχ. - Ν.Π.Δ.Δ. 17.000 δρχ., ΔΙΕΤΗΣ: 18.800 δρχ.- ΦΟΙΤΗΤΙΚΗ: 8900 δρχ, ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ (1 1 Τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος: 15.000 δρχ., Αμερική 17.000 δρχ, ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό Ρς ΜΑΣΙΕΒ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


σαπιες 
ΝΙΕῦ Ραφες 


Μία ηλεκτρονική 
επίσκεψη στις πιο 
γνωστές εταιρίες 
παιχνιδιών µε τη 
Βοήθεια του 
/Π/ΕΓΠΕΙ. 


Ευ! ΤΗτοµ|θ 


Αν σας 
αρέσουν οι 
μηχανές και 
νιώδετε ότι 
ανήκετε σε 
αυτή την 
κοινωνία, τότε αξίζει να διαβάσετε 
αυτό το Πενίθνν͵ 


Μία Βραδιά στα µουσεία 


Το ξέρετε ότι στο Ιπ/εΓΠΕΙ µπορείτε να βρείτε και 
να επισκεφτείτε µουσεία; 


ὑυπῖχ 8. Ιη/θγηθ!... Παράλληλοι Βίοι 


Η ιστορία του λειτουργικού συστήµατος υΝΙΧ σε 
συνάρτηση µε την Ιστορία του υπερδικτύου 
[ΠΙΕΓΠΕΙ. 


ΕΡΟ: 9γ5!οπι 5/οεἰς 


Ενα κορυφαίο 
αε[ίοη ΚΡΟ 
από την ΟΥἱοίη 
µε θέµα 
Βγαλμένο µέσα 
από τον 
κυθερνοχώρο 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


Αάνοεπιυτε: Βἰοίογσθ 
Ενα πραγµατικό «γβειρραεε δρίλερ. Ο κόσμος 
των Ογβογο» είναι εδώ και σας περιμένει. 
5ΊΓαΊΕΟΥ: Ιτοη (Γοςς 


Η πτώση του “Σιδηρού Σταυρού”. 


5ἰπιυ]α[ίοη: 
Ταπίς 
ζοπιπιαπάθγ 
Πολεμήστε µε 
ένα σύγχρονο 
τεθωρακισμένο 


όχημα 


γιΠυαί Ροοἱ 

Ν6ΑΑ Εἰπα[ Εου 
υ.5.5. Τιεοπάθγοφα 
Εοο/ρα[{ Οἰοιγ 


ΜΙεγο5ςοΗ ΒΟΒ 


Η ΜΙογοδοή, αφού 
κάλυψε όλες τις 
µεγάλες αγορές 
µέσα από την 
πλατφόρμα των 
γγΙπαον/», 
αποφάσισε να 
µπει στην αγορά 
των αρχάριων 


χρηστών. 


Ασγπιε!γὶχ 30 Ε/Χ 


Το 30 Ε/Χ είναι το πρόγραµµα που σας δίνει τη 
δυνατότητα να κάνετε 30 επεξεργασία και 
κίνηση: γρήγορα, οικονομικά, εύκολα και 
αποτελεσματικά. 


ΤΟΡΗΙΒΑ ΧΜΣ5ΟΟΙΒ 


Η χρυσή τοµή των (Ρ.ΚΟΛ5, το ΧΜΦ23018Β, όσον 
αφορά στον σπλό Ρζ υ5εγ: Ποιότητα και προσιτή 
τιµή. 


-..''-ᾱαακξπιιππαο-------υ πο τν πι πι 


οεἰ]κοσίια 9ρεεά]ΕΤ 260 οοἷος 7 


6Ρ6 Μαςτει 


ΝΕΑ 


Ρεει-ίο-Ροετ µε 05/2 ἂχαιρ 


Η ΙΒΜ πρόσφατα 
Κυκλοφόρησε το Ο5/2 ἨΝαηρ 
(οππθε!. Το Ο9/2 ἨΜαηρ 
(οπηθς! είναι το γνὠστό Ο5/2 
Ὑλαηρ µε ενσωματωμένα 
προγράµµατα για τη 
δηµιουργία δικτύων ρεθ/ΊΟ- 
ρθ6:. Η κίνηση αυτή της ΙΒΜ 
έχει σκοπό να κάνει το Ο5/2 
γαιρ ισοδύναμο µε τα 


Η Ιπίο-Ουες! ανακοίνώσε την 
άµεση διάθεση του 5ρ8εά/ΕΙ 
360 της »εἰκοσμα, του νέου 
έγχρωµου εκτυπωτή έγχυσης 
μελάνης, µε τον οποίο η 
ιαπωνική εταιρία εισέρχεται 
στη συγκεκριµένη αγορά.Ο 
5ρθεά/ΕΤ 960 αποτελεί µία 
ελκυστική πρόταση προς 
εκείνους που επιζητούν καλής 
ποιότητας έγχρωµες ή και 
µονόχρωμες εκτυπώσεις µε 
λογικό κόστος. Η μέγιστη 
ταχύτητα αγγίζει τις 3 
σελίδες/λεπτό σε ανάλυση 


γψιπάον/ς ΄05 (τα οποία, κατά 
τα λεγόμενα της Μἰοιοςοβ, 
πρόκειται να κυκλοφορήσουν 
τον Αύγουστο). Στο πακέτο, η 
ΙΒΜ έχει ενσωματώσει και το 
ΤΟΡ/Ρ [Ππαηςπηὶσσίοη (οπ/τοἱ 
Ριοἱοτοἱ/]ηΙειηθ! Ργοϊοτο) για 
επικοινωνία µε τα υπερδίκτυα 
του |πίθγηθ! και της 
(οπιρυδεινθ. 


300ᾳαρί και ποιότητα 
συγκρίσιµη µε αυτή των 
εκτυπωτών |α5ε:. 

Ο ευφυής ἀῑίνθι των 
γ/Ιπάον/ς που συνοδεύει τον 
εκτυπωτή επιτρέπει στο 
χρήστη να ρυθμίσει τις 
παραμέτρους του χρώματος 
και µε τον τρόπο αυτό να 
επιτύχει τη µέγιστη δυνατή 
χρωματική πιστότητα. Ο 
εκτυπωτής α ικανοποιήσει 
εξίσου και τους διασώτες των 
µονόχρωμων εγγράφων. Η 
έγχρωμη κεφαλή των 51 


ακροφυσίων µπορεί εύκολα 
να αντικατασταθεί από µία 
µακράς διάρκειας 
µονόχρωμη και να φυλαχτεί 
στην ειδική Θήκη διατήρησης 
που προσφέρει η »θἰκοσμα. Ο 
5ρεθα/ΕΤ 360 διατίθεται µε 
αυτόματο τροφοδότη φύλλων 
Α4, Ιθᾳαί ἡ Ιθῄοι, ενώ 


χειροκίνητα µπορεί να δεχτεί 
φακέλους και διαφάνειες. 
Διαθέτει ]128ΚΒ µνήµης και 
προσομοιώνει τη γλώσσα ΡΕΙ. 
3 Ρἰυ5. Προαιρετικά 
διατίθενται προσομοιώσεις 
ΙΒΜ και Ερ5οη σε «εαΠπίἁᾳε, 
258ΚΒ επιπρόσθετης µνήµης 
και σειριακή θύρα. 


Μααπιεάία σε 5αρες πιαγ]κείς 


Το Ηοπο-Κοπο σχεδιάζει να 
δημιουργήσει τις πρώτες 
ολοκληρωμένες διεθνείς 
υπηρεσίες πιυ]ήπιεά[α, όταν η 
Ηοπο-Κοπα Τθδίθεοπι, η 
εταιρία τηλεπικοινωνιών που 
είναι μονοπώλιο και ελέγχεται 
κυρίως από την (αδίε ἃι 
Ὑγ]πείεςς, λανσάρει µία 
υπηρεσία για 5λορρίπο 
ἱπ[ογππα[ίοη τον επόμενο 
χρόνο. Το 5εινίςθ Όα ξεκινήσει 
µε όσους ζητήσουν σύνδεση 
µε ειδικό νίάθο και τώρα 
δοκιμάζεται σε 400 σπίτια, 
έχοντας συμπεριλάβει 
υπηρεσίες στον τραπεζικό 
τοµέα, το λιανεµπόριο και τον 
ευρύτερο τοµέα της 
πληροφόρησης. Ο Δρ ΥΜή[ία 
ιο, ἀϊτθείοί των υπηρεσιών 
πιυ]ήπιθαϊα της οπο-Κοπᾳ 
Τεἰθεοπι, ανέφερε ότι είναι 


ο 


πολύ πιθανό το Ποπᾳ-Κοπο 
γα είναι η πρώτη χώρα 
παγκοσμίως στην οποία 8α 
δοκιμαστούν αυτές οι νέες 
υπηρεσίες. Η εταιρία γνηαή 
Ηο[άϊπος, η οποία έχει την 
αποκλειστική άδεια για να 
λειτουργήσει τηλεόραση 
συνδρομητών στο Ηοπᾳ΄Κοπᾳ 
µέχρι το 1996, “ανοίγει” τα 
χαρτιά της λέγοντας ότι 
σχεδιάζει να λανσάρει 
ἱπίθιαςήνθ 5θ;νίοθς τα οποία 
δα αρχίσουν το Μάιο, µε 
ταινίες οἱ οποίες ὃα 
κοστίζουν Φ2.58 η καθεμία. 
Τραπεζικές και άλλες 
υπηρεσίες Όα εμφανιστούν 
αργότερα. Εταιρίες που 
προτίθενται να συνεργαστούν 
µε την Ηοπο-Κοηᾳ Τε]εεοπῃ 
για εφαρμογές πιυ]ήπιθαία 
εἶναι οι Ηοπο-Κοπᾳ δὲ. 


δµαποαί ΒαπΚίπα 
(οπροια[ίοη, Ηαπο 56π9 
ΒαηΚ, ΒαηΚ οἱ Εα»! Ασία, 
(Ἠαςθ Μαπαῄαη ΝΑ και 
(Ἰήδαηκ ΝΑ. Τα καταστήµατα 
τα οποία Όα υπογράψουν για 
συνεργασία είναι δύο από τις 


μεγαλύτερες αλυσίδες 5υρθ: 
πιαγκο!ς, το Ραήκ΄η 5πορ και 
το ἸΝθἰἰεοπιθ. Επίσης, µια 
µεγάλη εταιρία µε είδη 
πολυτελείας, η Ὀίςκ5οη 
(οπεθρῖ», υπέγραψε για 
συνεργασία, 


Η (οτεί πληρώνει τους 


Βεία- Τεςίεις 


Μία νέα πολιτική ξεκίνησε η 
(οηε/, θάσει της οποίας ὃα 
πληρώνει κάποιους από τους 
Ρθ]α-ΙΘ5/6Ι5 των προϊόντων 
της. Η κίνηση αυτή αποβλέπει 
στη Βελτίωση της διαδικασίας 
των δοκιµών Και στην 
αναγνώριση της συνεισφοράς 
των ΄δοκιµαστών”. Όπως 
εἶναι γνωστό, οι Ὀθἱα-Ιθ5ίθις 
δοκιμάζουν νέες εκδόσεις 
πακέτων 5οῄννα(θ προτού 


αυτά κυκλοφορήσουν 
επίσηµα στην αγορά και 
συνήθως διατυπώνουν τις 
εντυπώσεις τους προς την 
κατασκευάστρια εταιρία, οἱ 
οποίες λαμβάνονται σχεδόν 
πάντα υπόψη για τη θελτίώση 
του προϊόντος. 
Παραδοσιακά, οι Ὀθία-Ιθ5ίθις 


πρόσφεραν εθελοντικά τις 
υπηρεσίες τους τουλάχιστον 


µέχρι σήµερα. 


Η ΑΜΡ καθυστερεί τον Κ5 


Η Αάναπεθά Μοτο Ώενίερς 
(ΑΜΟ) ανακοίνωσε ότι ὃα 
καθυστερήσει την 
Κυκλοφορία του 
µικροεπεξεργαστή της Κ5, ο 
οποίος έχει σχεδιαστεί ειδικά 
για να αντογωνιστεί τον 
Ροπῄυπι της Ιη/θ, αφού θέλει 


γα σιγουρευτεί για την 
τελειότητα της λειτουργίας 
του. Η ΑΜΟΌ σχεδιάζει να 
πωλήσει µέχρι ] εκατ. Κ5 
µέσα στο δεύτερο εξάµηνο 
του τρέχοντος έτους, αλλά η 
µαζική παραγωγή του ὃα 
αρχίσει µέσα στο 1996. 


Ἑλληνικό «οἵννατα 


από την εταιρία Ιπίετ] ορῖς 


Η εταιρία ΙηΙθιἰοσίς 
ανακοίνωσε την 
Κυκλοφορία στην ελληνική 
αγορά εμπορικών 
προγραμμάτων. 

Το πρώτο πρόγραµµα 
διαχειρίζεται αποθήκη, 
πελάτες, προμηθευτές µε 
δυνατότητα αναζήτησης 


Βάση του ΑΦΜ του πελάτη. 
Το πρόγραµµα υποστηρίζει 
ποντίκι και εἶναι δηµιουργία 
τῶν συνεργατών της 
Ιπ[ειοσίς. 

Για περισσότερες 
πληροφορίες: ΙπΙει]οαίς, 
Φιλαδελφέως 25-27, 112 
53, τηλ.: 8562980-]. 
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ΝΕΑ 


Επέκταση του Βι5 µε 
καλώδιο οπτικής ίνας 


Το σύστηµα ΡΟΧ-707 
επιτρέπει τη σύνδεση 
εξωτερικών οἱοἱ5 για επέκταση 
του Όυς του υπολογιστή σας 
µε χρήση οπτικού καλωδίου. 
Το σύστημα αποτελείται απὀ 
δύο κάρτες: η µία από αυτές 
μπαίνει µέσα στον υπολογιστή 
και λειτουργεί ως πια!θ;, ενώ 
η δεύτερη τοποθετείται σε 
κάποια κάρτα µε σἷοίς (ρα»σίνε 
Ραεκρίαπθ). 

Τα σήματα στις δύο κάρτες 
μεταφέρονται µε καλώδιο 
οπτικής ίνας, ώστε να 
πετύχουμε υψηλές ταχύτητες 
µε χαμηλό θόρυβο. Το 
σύστηµα αυτό είναι Ιδανικό 
για εφαρμογές που απαιτούν 
µεγάλο αριθµό καρτών |/Ο. 
Επίσης, επιτρέπει συλλογή 
δεδοµένων από µακριά σε 
Βιομηχανικό περιθάλλον µέσω 
του κεντρικού υπολογιστή. 
Μπορείτε να τοποθετήσετε 
πολλές πιαρ!εί κάρτες σε ένα 
Ρς, Αυτό επιτρέπει τη 
σύνδεση εκατοντάδων 
καρτών |/Ο σε ένα σύστημα. 
Με το ΡΟΧ-707 μπορούν να 
επιτευχθούν ταχύτητες 


επικοινωνίας µε το Όυ5 µέχρι 
και ].ὀΜβ/ρες. 

Ο ρυδµός μεταφοράς 
δεδοµένων είναι ΔόΜρς και 
έτσι ελαχιστοποιούνται τα 
προθλήµατα χβονισμού µε το 
Ῥυς που συνήθως 
παρουσιάζονται σε ανάλογες 
κάρτες. 

Επίσης, μπορούν είτε να 
τοποθετηθούν και κάρτες 
οθόνης για παρακολούθηση 
από µακριά της κύριας 
οθόνης είτε να µπουν 
δευτερεύουσες. Στο σύστημα 
περιλαµθάνεται και ένα 
καλώδιο οπτικής ίνας δύο 
μέτρων. 

Μπορεί να χρησιµοποιηθεί 
ανάλογο καλώδιο µέχρι 100 
μ. Τα µήκη που είναι διαθέσιµα 
είναι: 10, 50 και 100 μ. 

[ια περισσότερες 
πληροφορίες επικοινωνήστε 
µαζί µας στα τηλέφωνα 
9710512 και 0715007 ή 
στείλτε µας {αχ µε τα στοιχεία 
σας για να σας αποστείλουµε 
δωρεάν τον νέο ΜΑΣΤΕΚ 
6ΑΙΑΙΟΟυΕ µε τα προϊόντα 


μας. 


Επί του πιεστπρίου 


Στις 5 Ιουνίου, η ΙΒΜ έκανε 
πρόταση στην εταιρία ΙΟΤύ5 
ΒΕΝΥΕΙΟΡΜΕΝΙΤ, για αγορά 
όλων των µετοχών της έναντι 
της τριπλάσιας (σχεδόν) 
αξίας της μετοχής. Η ΙΒΜ Όα 
καταβάλει τα χρήµατα σε 


μετρητά. Το ύψος των 
χρημάτων φτάνει τα 2.3 
δισεκατομμύρια δολάρια. 
Είπατε τίποτα... 

Ελπίζω µε τόσα µετρητά η 
ΙΟΤὺ5 να της κάνει καμιά 
έκπτωση | 


Νέοι έγχρωμοι εκτυπωτές 
από την Γεχπιατ]ς 


Η Ιπίοἰεχ 5.Α., αποκλειστικός 
αντιπρόσωπος της ΙΒΛΛ/ 
ἱχπισήκ στην Ελλάδα, διαθέτει 
τον υψηλών επιδόσεων 
έγχρωμο ἱπΚ[θί εκτυπωτή 4079. 
Το μοντέλο έχει τη δυνατότητα 
παροχής Α», Αά, Β5 κλπ. 
εκτυπώσεων υψηλής ποιότητας, 
µε ανάλυση 3ό0χ3ό0 ἁρὶ τόσο 
στις µαυρόασπρες όσο καιστις 
έγχρωμες εκτυπώσεις. 

Επίσης, διαθέτει σἰαπαατα 
Ρροβ!εεήρ! Θππυἱα[ίοη, γεγονός 
που καθιστά τον εκτυπωτή 
ικανό να αντεπεξέλθει σε 
απαπήσεις επαγγελματικού 
επιπέδου. Διαθέτει 4 
οαήήἁρβς, ένα για το καθένα 
από τα βασικά χρώματα 
(μαύρο, κυανό, κίτρινο και 
µατζέντα], απὀ το συνδυασμό 
των οποίων εκτυπώνονται 
εκατομμύρια χρώματα, ενώ µε 
την τεχνολογία (οἰοποιαάθ το 


πέρασμα από το ένα χρώμα 
στο άλλο γίνεται απαλά, χωρίς 
γα φαίνονται διαχωριστικές 
γραµµές, Ο ΙΒΜ/βχπισής 
4070 εἶναι ένας απότους 
γρηγορότερους ἰηΚίεἰ 
εκτυπωτές που κυκλοφορούν, 
αφού ο δυνατός 32-84: Εἰ9ς 
επεξεργαστής του έχει ως 
αποτέλεσµα να εκτυπώνεται µία 
Αά [υ] οταρῄίος σελίδα µόνο 
σε70.56ς. Επιπλέον, το μοντέλο 
προσφέρεται µε µνήµη 4ΜΒ, η 
οποία µπορεί να επεκταθεί µε 
βάση πάντα τις ανάγκες του 
χρήστη Και µπορεί να 
λειτουργήσει ταυτόχρονα κάτω 
από 3 διαφορετικά λεπουργικά 
συστήµατα 
ΡΟ5/ΟΝΙΧ/ΜΑΕΙΝΤΟΣΗ. 

[ια περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: [η{οἱεχ, 
Μεσογείων 291, 154 5] 

Ν. Ψυχικό, τηλ. ό722290. 


Η ΒΜΑΕ εισβάλλει στο χώρο 


των ΡΟ σαπιες 


Η ΒΜΟ είναι γνωστή στους 
περισσότερους ως εταιρία 
παραγωγής δίσκων. 
Πρόσφατα, όµως, άρχισε να 
πραγματοποιεί ένα δυναμικό 
“μπάσιμο” Και στα «εοππρυ!ε;ς 
Και πιο ειδικά τα (Ρ-ΝΟΜ5. 
Μάλιστα, κρίνοντας από τα 
πρώτα δείγµατα, Όα κάνει 
Ιδιαίτερη αἴσθηση, µια και Οἱ 
δύο πρώτες παραγωγές της 
εἶναι ιδιαίτερα εντυπωσιακές. 
Το πρώτο από τα δύο νέα 
παιχνίδια ονομάζεται | οαἆςίαι 
και, όπως προδιαθέτει 
άλλωστε το ὀνομά του, έχει να 
κάνει µε φανταστικές 
διαστημικές περιπέτειες. 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι που 
παρουσιάζει αρκετές 
ομοιότητες µε το ὙΝίπα 
(οπηπιαπάε: ΙΙ, καθώς εκτός 
από τις διάφορες µάχες που 


λαμβάνουν χώρα στο 
διάστηµα σε επιφάνειες 
πλανητών, οἱ πρωταγωνιστές 
είναι κανονικοί ηθοποιοί 
[πολλοί από αυτούς µάλιστα 
είναι ιδιαίτερα γνωστοί από 
αμερικανικές τηλεοπτικές 
σειρές) και όλες οι σκηνές που 
εμφανίζονται ενδιάµεσα της 
δράσης είναι σε {υ]|-πιοῄοη 
[υ-σεΓθεῃ νίάθο. 
Χαρακτηριστικό είναι ότι τα 
ΡαεΚαίουπα σκηνικά δεν 
έχουν σχεδιαστεί από 
εοπηρυ[ε;5, όπως έχουµε δει 
στις µέχρι τώρα παραγωγές, 
αλλά είναι πραγματικά σκηνικά 
ώστε το όλο παιχνίδι να 
μοιάζει ακόµα περισσότερο µε 
κινηματογραφική ταινία. Το 
Οαπιθρἰαγ σίγουρα δεν 
πλησιάζει αυτό άλλων 
παρόμοιων παιχνιδιών, ωστόσο 
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ΜΙΝΑΡΙΕ 


ΝυιΜΟΙΛ 


ΣΥΓΓΡΑΦΗ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΣΕΝΑΡΙΩΝ (εξαήµερο) 


ΤΟΟΙΒΟΟΚ (τριήμερο) 


ΝύΙΤΙΜΕΡΙΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΚΑΙ 
ΤΕΧΝΙΚΕΣ (ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΟΥτριήµερο) 


ΡΗΟΤΟΦΗΟΡ (διήμερο) 


ΧΡΗΣΕΙΣ ΚΑΙ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 
ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΤΩΝ ΜύΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ΣΤΟΝ ΑΣΦΑΛΙΣΤΙΚΟ ΚΑΙ 
ΤΡΑΠΕΖΙΚΟ ΧΩΡΟ (τριήμερο) 


ΝΕΝ ΜΕΟΙΑ 
Σεμινάριο 80 ωρών καθ’ όλη τη 
διάρκεια του Ιουλίου. Εισαγωγή, 
Ανάλυση, Χρήση των νέων 
Μέσων Επικοινωνίας. 
:ΑΠΕΥΘΥΝΕΤΑΙ: Στα στελέχη 
εκδοτικών οργανισμών, εντύπων 
"και ηλεκτρονικών Μέσων 
"Μαζικής Επικοινωνίας καθώς και 


᾽στελέχη διαφημιστικών εταιριών. 
λος. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ/ΕΓΓΡΑΦΕΣ 
Τηλ.: φώς Εαχ: 7264506 


ιν ,εΕπα 
ΕΚΠΑ Ι Γν 


έχει αρκετό ενδιαφέρον. Το 
δεύτερο παιχνίδι, που 
υπογράφεται από την επίσης 
γέα εταιρία ΚοςΚθ! 5εἴθηοε 
Θαπιςς, είναι το (ααΐϊϊας» απ 
Πίποσαυις. Πρόκειται για ένα 
εντυπωσιακό παιχνίδι, το οποίο 
μας μεταφέρει σε ένα 
φανταστικό περιθάλλον κάπου 
στο µέλλον. ἔπειτα από 
πολλούς πολέμους και 
ανακατατάξεις στη Βιολογία 
όλου του πλανήτη, οι 
δεινόσαυροι έχουν 
κυριαρχήσει και πάλι στη Γη. Το 
παιχνίδι είναι ουσιαστικά 
αιςαςθ͵ µια και εµείς, έχοντας 
µια (αάῑϊας (αρήο 
εφοδιασµένη µε ένα 
πολυβόλο, κινούµαστε πάνω 
σε επικίνδυνα εδάφη 
[ζούγκλες, θάλτους, 
ηφαιστειογενείς περιοχές) και 
προσπαθούμε να 
αποφεύγουμε ή, αν μπορούμε, 
γα σκοτώνουµε τους 
δεινόσαυρους. Πρόκειται για 
ένα πολύ ευχάριστο παιχνίδι 
αλλά συνάµα αρκετά 
δύσκολο, καθώς η οδήγηση 


ΝΕΑ 


µιας πισωκίνητης (ααῑϊας σε. 
γρήγορους ρυθμούς εἶναι 
αρκετά δύσκολη. 

Σε αντίθεση µε το 
προηγούμενο παιχνίδι, στις 
ενδιάµεσες σκηνές δεν 
υπάρχει νίἀθο µε κανονικούς 
ηθοποιούς, αλλά οιαρῄβίς» µε 
ήρωες σχεδιασµένους στο στιλ 
τῶν «αήοοης. Είναι μάλιστα 
καλοσχεδιασµένα και δίνουν 
µια Ιδιαίτερη ατμόσφαιρα στο 
παιχνίδι, Το τελευταίο και πιο 
εντυπωσιακό το αφήσαμε για 
το Τέλος, αφού ισχύει Και για 
τα δύο παιχνίδια, Κάδε παιχνίδι 
περιλαμβάνεται σε (0-ΚΟΜ, 
οπότε µπορείτε εύκολα να 
αντιληφθείτε τη µεγάλη 
διάρκειά του καθώς Και τον 
όγκο του νὶάθο ή των 
γραφικών αντίστοιχα. Η 
ενασχόληση λοιπόν της ΒοεΚεί 
5είθηςθ αλλά και της ΒΜΟ µε 
τα «οπηρυ!ει 9απηες ξεκινάει 
πολύ δυναμικά. Αναμένουμε 
τις τελικές εκδόσεις των δύο 
αυτών παιχνιδιών καθώς και 
άλλες νέες παραγωγές των 
εταιριών. 


ΝΗΙ. ΗΟΟΚΕΥ ο5 


Το χόκεϊ επί πάγου είναι ένα 
από τα σχεδόν άγνωστα 
αθλήματα για τη χώρα µας. 
Εάν όµως θέλετε να το 
γνωρίσετε, τώρα σας δίνεται η 
ευκαιρία µε το ΝΗΙ. ΗοεΚθγ 


05ης ΕἰθεΙτοπίς ΑΠ5. Ώς 
γνωστόν, εδώ και καιρό 
Κυκλοφορεί το ΝΒΑ νε 05 
από την ἴδια εταιρία, το οποίο 
έχει σημειώσει εκπληκτική 


πορεία και στη χώρα µας. 


Εξίσου πολύ καλό σχεδιασμό 
και Οαπιερἰαγ έχει και το ΝΗΙ. 
ΗοςΚθΥ ’05, το οποίο 
κυκλοφορεί επίσης σε (0- 
ΚΟΜ. Οπως καιτο ΝΒΑ, 
περιέχει όλες τις οµάδες του 
πρωταθλήματος µε όλους τους 
παίκτες τους και τα στατιστικά, 
Μάλιστα, έχουν περιληφθεί και 
οι 2 οµάδες που προστέθηκαν 
πρόσφατα. 

Φυσικά, η παρουσίαση όλων 
των ανωτέρω γίνεται στο 
κινηματογραφικό στιλ του ΝΒΑ 
Ινθ ’05, σε πολλά σηµεία 
μάλιστα εµφανίζεται και ο 
τηλεσχολιαστής µε 
αποτέλεσµα το οπτικό 
αποτέλεσµα να προσεγγίζει 
κατά πολύ την πραγματικότητα. 
Συγκρίνοντάς το µε άλλα 
παιχνίδια χόκεϊ που έχουν 
κυκλοφορήσει κατά το 


παρελθόν, διαπιστώνουμε ότι 
διαθέτει καλύτερο ααπιθρἰαγ 
και πολλά ειδικά εφέ, ενώ οἱ 
διάφοροι ήχοι αναπαριστούν 
πιστά την ατμόσφαιρα ενός 
τέτοιου αγώνα, 

Επιπροσθέτως, στο παιχνίδι 
εκτός από τα 
προαναφερθέντα υπάρχουν 
πολλά νίάθο εἰίρς από 
πραγματικούς αγώνες του ΝΗΙ. 
ΠΗοεΚ6γ, ΌαεΚοίουπα μουσική 
ποιότητας (0 και υψηλής 
ανάλυσης γραφικά. Αν λοιπόν 
σας ενδιαφέρει να δείτε το 
άγνωστο για την Ελλάδα σπορ, 
το ΝΗΙ. ΗοςΚθγ ’95 αποτελεί 
την καλύτερη αναπαράστασή 
του. Αυτή τη στιγµή πρέπει ήδη 
γα κυκλοφορεί στην Ελλάδα 
και αντιπροσωπεύεται από την 
εταιρία ΡΙοΙ/ίπθ ΕΠΕ, Μπόταση 
ό τηλ: 38446905. 


Ία 1 επιπαῖηρς επιστρέφουν 


τρισδιάστατα 


Μετά την κυκλοφορία των 
ΟΗ ΝΟ ΜΟΚΕ ἱεπιπιίπας 
και ἱαπηπιίηᾳς 2, πολλοί 
εἶχαν πιστέψει ότι είχε 
κλείσει ο κύκλος της 
επιτυχημένης και 
πρωτότυπης αυτής σειράς 
παιχνιδιών. Όμως οι 
πληροφορίες που έρχονται 
από το εξωτερικό ανέφεραν 
ότι Όα κυκλοφορούσε κότι 


γέο και ιδιαίτερα 
εντυπωσιακό σε αυτή τη 
σειρά. Η πρόσφατη 
κυκλοφορία του παιχνιδιού 
στην έκδοση ΥΜΙπαον/ς δεν 
ήταν σίγουρα κάτι 
εντυπωσιακό, µια και στην 
ουσία αποτελούσε 
επανέκδοση τῶν ἴδιων |θνε]ς 
προσαρµοσµένων στο νέο 
περιθάλλον. Περιμέναμε 


ΣΕΜΙΝΑΡΙΙ 


[εχνετ 


ΣΤΟ ΗΝΤΕΗΝΕΤ (τριήμερο) 


ἐς αρχές Τθἱθεοπιρυ!ίπα - Τι είναι το Ιηἰθιπε! - 
ερικές Βασικές εντολές Ὀπὶχ - Ηλεκτρονικό 


οµείο - Τ6ἱπθ! - ΕΤΡ - υ5επο! - νλίοήά ΥΛ/άς ΝΛίΘῦ - 


ΑΡΝΑΝΟΕΌ ὑΦΕΒΒ (τριήμερο) 


Ἱ  τουηίκ για χρήστες του Ιπ]θγπθ! - Οπαρῄίεαί εἴἴθηίς σε 
Βάδος - Δημιουργώντας τις δικές σας Ποπιθ ραφθ» σε Ππι] 


ΙΝΤΕΗΝΕΤ (διήμερο) 


Τι είναι το Ιπ]θγπο! - ῳ5επθ! - Βυσίπθςς Νθν/δᾳτουρ» - 
Επ Ιατική χρήση του θ-πιαί! - Τι είναι το γλίοηίά 
ΥνΙάθ ἸΛίΘ0 - Διαφήμιση και προβολή στο Ιπίευπεί - 
Εἰθεἰτοπίς «οπηπιθ(εθ και ΠἱΓθς! 5αἱθ» µέσω του πθἰ 


ΙΝΤΕΗΝΕΤ ΓΑ ΤΡΑΠΕΖΙΚΟΥΣ (διήμερο) 
Βασικές αρχές - Τι είναι το Ιπίθιπε! - Ηλεκτρονικό 


Ἰαχυδρομείο - Τεἱπθ! - ῳ56ηε! - γοηίά ΥΜΙά9 ΥΝ0 - Χρήσεις 


του |π]θγπθί 


ΙΝΤΕΗΝΕΤ ΓΙΑ ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΑΦΟΥΣ (διήμερο) 


από τράπεζες και συναφείς οργανισμούς, 


Βασικές αρχές -Τι είναι το Ιπίθιπ! - Ηλεκτρονικό 
Ταχυδρομείο -Τεἰπε! - ῳ56ηε/ - νΜοηα ΥΝΙάο Ἰθῦ - 


Χρήσεις του |π]επηθ! από τον Τύπο " Εφημερίδες και περιοδικά 


στο ΥΛΛΛΛΛ/ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΤΑΧΥΑΡΟΜΕΙΟ (µονοήµερο) 


Τι είναι το Ιη]θιηθ! - Ηλεκτρονικό Ἰαχυδρομείο - ὐπῖκ. 
ΞΡῖπθ 


Μαϊ - Εἰπι 


Εισαγωγή στα οη/ἴπθ συστήµατα - (οπηρυ]αϊκ - «οπ!ρ 


«Εππα - Διασκέψεις - Ὑπηρεσίες - [πίεγπεί 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ/ΕΓΓΡΑΦΕΣ 


ΕΙΔΙΚΑ 
ΤΜΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ 


Τηλ.: 7264505, Γαχ: 7264506 
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λοιπόν κάτι πιο ενδιαφέρον 
και πράγματι, πριν από λίγο 
καιρό, ανακοινώθηκε από 
την Ρογαποςίς. Πρόκειται για 
το 30 ἱθππιίπᾳς, το νέο 
παιχνίδι της σειράς το οποίο 
-όπως υποδηλώνει και ο 
τίτλος του- εἶναι σε 
τρισδιάστατο περιθάλλον. 
Εχοντας διατηρήσει τους 


χαρακτήρες των 
προηγούμενων ἱθπηππίηᾳς 
αλλά επανασχεδιάζοντάς 
τους, η εταιρία κατάφερε να 
σχεδιάσει ένα τόσο 
παράξενο παιχνίδι σε 90 
περιθάλλον. 

Όπως καταλαβαίνετε, αυτό 
σηµαίνει µεγαλύτερη 
περιοχή στην οποία 


διαδραματίζεται ένα |ενθ], 
άρα και μεγαλύτερο επίπεδο 
δυσκολίας. Ωστόσο 
υπάρχουν αρκετά νέα 
εργαλεία [πολλαπλά «απιθγα 
γίθν/͵ μετακίνηση της όψης 
σε όποια γωνία Θέλουμε], µε 
τα οποία το παιχνίδι γίνεται 
αρκετά πιο εύκολο, 
τουλάχιστον στα πρώτα 
Ιενες. 

Για τα γραφικά και τον ήχο 
είναι περιττό να 
αναφέρουμε ότι έχουν 


αναθαθµιστεί κατακόρυφα. 
Εάν κάποιος δει πρώτα τα 
30 ἱαπηπιίπας και µετά 
κάποιο από τα παλιά, τα 
δεύτερα α του θυμίζουν 
«ῄα[θν/α[θ παιχνίδια. 
Περισσότερα σχετικά µε τα 
930 ἱαπιπιίπᾳ» θα 
αναφέρουμε µετά την 
επίσηµη κυκλοφορία τους. 
Μέχρι στιγµής όµως η 
εταιρία δεν έχει 
ανακοινώσει την ακριθή 


ηµεροµηνία. 


ΜΙίοτο Μαελίπες 2 


Μπορεί τα σα; σἰπιυ]α[ίοη να 
εἶναι αυτά που προσελκύουν 
µεγάλο αγοραστικό κοινό, 
εἶναι ὠστόσο πολλοί και 


ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


Τ.Κ. 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 


αυτοί που αναζητούν κάτι πιο 
απλό στο χειρισμό, λιγότερο 
περίπλοκο, σύντομο και 
ευχάριστο. Αυτό ακριθώς 


ΗΛΙΚΙΑ 


| Ἡ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 


εἶναι το Μίοτο Μαεῄίπες, στο 
οποίο οδηγούµε αυτοκίνητα- 
μινιατούρες, τόσο µικρά 
μάλιστα που οι αγώνες 
διεξάγονται πάνω σε 
τραπέζια. Αναμένεται να 
Κυκλοφορήσει σύντομα και το 
Μἰοτο Μαςῄίπες 2 και πάλι 
από την (οἀεπιαρίθις, το 


οποίο είναι µεν “μία από τα 
ἴδια” αλλά µε πιο εξελιγμένο 
εηοίπε γραφικών, ήχου και 
Οαπιθρἰαγ. Συγκεκριµένα, 
μπορούμε να παίξουμε 
κανονικούς αγώνες 
πρωταθλήματος, ένας 
εναντίον ενός, 
χρονοµετρηµένους αγώνες, 


//σ//σο/ήπΕς 


πσπσο γωοιμ σνακ σα ᾳ 


ΡΙΠΙΤη 

ΙΓΗ ΥΕΝ 

ΓΙ Π ΥΕΝ 

ΓΙ ΠΥΙΓΗ 

ΡΕΠΥ ΓΗ ΤΕΗΗΣ 
μημΙα ΡΕΠΥ 
ΕΡΊΠΙΝ» 


ΙΗΝΣΤΜΗΕΙΤΗΝ ΝΤ] 


Ώοπυς αγώνες κ.ά. Τα 
γραφικά επίσης έχουν 
υποστεί αρκετές θελτιώσεις, 
καθώς επίσης και το 5εΓο[ῄπο, 
Το οποίο εἶναι τώρα πιο 
γρήγορο και ομαλό. Το 
µειογέκτηµα της νέας 
έκδοσης είναι ότι θα πρέπει 
γα έχετε αρκετή πείρα από το 


προηγούμενο παιχνίδι, µια και 
το Νο 2 εἶναι αρκετά 
δύσκολο και στην αρχή α 
Βρεθείτε αρκετές φορές 
Κάτω από το τραπέζ.. Το 
Μϊίετο Μαεῄβίπθς 2 
αναμένεται να κυκλοφορήσει 
µέχρι το τέλος του 
καλοκαιριού. Β 


β.1.141.1..”.”ΎἍ“”-- - - - - - --------ο ο - συ υ έόέό6σ6ωὦςυ, «ὓὂ«ὂὃνό«ἀὀὌδ ύμνοι 


σος µέχρι τς 1.5 του προηγούμενου µήνα [σφραγίδα ταχυδρομείου). 
Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα από ταχυδρομική εππαγή που να 


[ράψτε πην αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάδε τετράγωνο ανπστοιχί έ- 
να γράμμα. Στο διάστηµα που µεσολαθεί ανάμεσα σε δύο λέξεις αφήνετε ένα κε- 


νό τετράγωνο. [ράφετε µε πεζά, χρησιµοποιώντας κεφαλαία µόνο για κάποιες κοκ 

µένη ολόκληρη µε κεφαλαία, ὃα δηµοσκεύεται µε πεζά, αλλιώς ὃα επιθαρύνεται ΠΠ κ, [Γ] δοῄνιατε 

µε προσαύξῃση 5076. Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 3000 δρχ.η καθε: [] Περιφερειακά { ] Γενικά 

μία, [ια κάθε λέξῃ επιπλέον, το κόστος επιθαρύνεται µε 300 δρχ. Οἱ αγγελίες µε 

Πλαίσιο και φόντο επιθαρύνονται µε αύξηση κατά 10Ώ/ότης αρχικής τους πµής, Συμπληρώστε µε χτο τετράγωνο της κατηγορίας όπου επιθυµείτενα δημοσιευθεί 
ενώ αγγελίες που ξεχωρίζουν απ’ όλες τς άλλες, κατά 4005. Σείλτεπς αγγελίες η αγγελίασας, 


Προς το περιοδικό Ρς ΜΑΣΤΕΑ (ηιήµα αγγελιών) Λ. Συγγρού 44, ] 17 42 Αθήνα 
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δρχ. στην κάρτα µου. (Αριθµόςκάρτας Ημ/νία λήξεως | 
Ώ ΕΘΝΟΚΑΡΊΑ Ἅ« ΕΜΟΟΑΕΟ  ΜΑΦΤΕΟΑΒΡ Υπογραφή 


Ὦ] Χρεώστετοποσόότω 
Ὦ] ΎΡΑ {1 ρινεκς 


Οι αγγελίες του Ρς ΜΑΣΤΕΕ υπάρχουν και σε ηλεκτρονική µορφή στην Οη-[ΐπε βάση δεδοµένων της (οπιρυ!ίπκ 


ος ο] 


 - 


ΝΔ 


- Η ΑΠΟΛΥΤΗ ΔΥΝΑΜΗ 
ΠΕΡΝΑ ΣΗΜΕΡΑ 
| 


ΤΗΣ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 


ΣΤΑ ΧΕΡΙΑ ΣΑΣ... 


Σήµερα υπάρχει στη διάθεσή σας το Δίκτυο ΟΠ--ίΙπε Υπηρεσιών της 
6οπηρµιΙηκ. Ενα δίκτυο αξιόπιστο, γρήγορο, φιβικό 

Και τεχνοβογικά σύγχρονο. Ενα δίκτυο που σας επιτρέπει 

να επικοινωνήσετε ηβεκτρονικά, να εργασθείτε, να ενημερωθείτε και 
να υυχαγωγηθεῄίτε. Ενα δίκτυοπου 

σας προσφέρει γρήγορη και φιβική τα ο Ὑ 
διασύνδεση µε το ΙπῖεΓγηεῖ, το [ [1] ολ. 
παγκόσμιο υπερδίκτυο : 

που διασυνδέει 100 χώρες και 20 εκατομμύρια χρήστες. 


Εκατοντάδες άνθρωποι συνεργάζονται, ενημερώνονται 

και υυχαγωγούνται σήµερα µέσω της ΟοπηριµιΙηΚ. Επιβέξτε βοιπόν 

το πακέτο συνδρομής που εξυπηρετεί τις ανάγκες σας και συνδεθείτε 
µε το πρώτο εἠβηνικό δίκτυο ΟΗ--ἰΙπθ Υππρεσιών. 


ο ογωριΙ! ΙΠικ Αξιοποιήστε τις υπηρεσίες επικοινωνίας και 
--ὍὍσοα στρ υποστήριξης που σας παρέχει το ΒΑδΙΟ 

{8 

δη - σας ΡΑΟΚ΄(ΕΙεςῖγοπἰς ΜαΙ, ΒἰΠ8Υγ ΜαΙ!, 
ΡαΓ:γ--Ρηϊναῖε 18, ΟΙπατ, Τηβεδιασκέυεις, 0ρ/Όοννη |.οβα!πο 5ο8ἱννα/θ, 


τηβεαγορά). 


Αποκτήστε χρήσιμα στοιχεία απὀ τις Οογηωρι ἰωΚ 
θάσεις δεδοµένων του ΙΝΕΟΡΑΟΚ --- ληρήγ-- 
(Ηβεκτρονική ΒιθΛιοθήκη, ΟΗ--ΙΙπε 


Νεννςείτεγς͵ ΤΕΙΕΔἴΠΕΗΣς, ΟΟΠΊριΙΒΠΚ, ΤοιΙΓΙ5Πη Β8ΗΚ, 5οἰθησθ ΡΓΟ, 
ΕαυΒαηΚ, ΤΠεςΙ5). Αξιοποιήστε τις νέες οη--ΙΙΠθ υπηρεσιες Ν/ογίά Νεννς 
δ.ΟΓΘΕΚ 5ἵοςκ ΜαΓκεῖ. 
Ανεθάστετους σφυγμούς σας και ζήστε 
Οογηποι| Ιω] τις περιπέτειες που σας προσφέρειτο ΟΑΜΕς 
σαωπος {ος ΡΑΟΚ µε τα συναρπαστικά πιωιή--μ5θι 68ΠΊθς 


ΑΙΓ ΝΝάΓΓΠΙΟΓ και ΕεαεΓαῖίοη ΙΙ. 


Μπείτε στο διεθνή "κυθερνοχώρο”, 
δικτυώνοντας τον υποβογιστή σας µε 
τις χιβιάδες πηγές πβηροφοριών του 
υπερδικτύου ΙΝΤΕΡΒΝΕΤ. 


Πρόσθοση στο πῖεησῖ µέσω Ρογίωοτ 


Επικοινωνήστε απευθείας µε τον 
συνεργάτη σας στην Αθήνα, στη 
Θεσ/νίκη, την Πάτρα, το Βόβο, το 
Ηράκβειο Κρήτης καιτα Ιωάννινα µετο 
κόστος µιας αστικής χρέωσης 


1.1.1... 20220001... 


μπε, ας 5] 


Πτρ:/ ΜΑΝ οοπηρυΒηκ.σΓ 
6-ππαϊ: α 
ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηῇ.: 9229068, 9229733, 9227608, [ὰχ: 9242219, 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέβους 7, 546 24, τηῇ.: 284864, 297610, {4χ: 282663, ΠΑΤΡΑ: (ΑΟΗΑΙΑ ΌΑΤΑ) Καραϊσκάκη 
36, 262 21, τῃῆ.: 225323, 623600, [Αχ: 225323, ΒΟΛΟΣ: (ΜΑΓ ΕΧΡΕΝΤΕ) ΣΠ. Σπυρίδη 30, 282 21, τηῇ.: 23925, 
0945271134, (Αχ: 25923, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ: (ΜΗΧΑΝΟΤΕΧΝΙΚΗ) ζωγράφου 2, τηῇ.: 241414--5, 283998, {Αχ: 
222804, ΙΩΑΝΝΙΝΑ: (ΚΟΜΒΟΣ ΗΠΕΙΡΟΥ) πυρινέῆβα /4, 453 44  τηῇ.: 737756, Αχ: 73776 


16 ΡΟ Μασιοτ 


μμ 


6ρίεηος Δάνεπίωτε 1] 


Ο Ιεασε Αίπιον μπαίνει 
στο (0-ΚΟΜ σας και 
ενώνει τις δυνάμεις του 
µε το 30 Μυ]ηπιεαϊα 
γἱηνα! βθαἰἩγ για ένα 
Ταξίδι στο χώρο των 
επιστημών που σίγουρα 
δα σας αφήσει άφωνους. 


πάρχουν σίγουρα 

πολύ τρόποι να ταξ- 

δέψετε νοερά στο 

σύμπαν των γνώσε- 
ὠν. Ο καλύτερος, όμώς, εἶναι 
αυτός που προτείνει η Κπον- 
Ιθάςε Αανεπίυτθ µε τη νέα της 
παραγωγή. Το 9είθηοθ Αάνεη- 
υτθ |ἱ εἶναι µία νἱηυαί γθοί!γ ε- 
µπειρία που σίγουρα ὃα συ- 
ναρπάσει και τους πιο απατηή- 
κούς. Περιπλανώμενοι µέσα σε 
ένα τρισδιάστατο μουσείο, 
µπορείτε να επισκεφτείτε οπο- 
οδήποτε από τα 24 µουσειακά 
εκθέµατα ή ένα απὀ τα 150 
αλληλοσυνδεόμενα δωμάτια 


του Μιχάλη Ατάλιαλη 


της δείθηςθ Ηγρο: Θα1ἱεη. 
Μεταφερθείτε εύκολα από την 
επιστήµη της χημείας στην επι- 
στήµη της Βιολογίας ή σε άλλα 
Θέματα που σας ενδιαφέρουν. 
Χρησιμοποιήστε το σύστημα 
ῥοἱῃ! και εἶἴεκ και ανακαλύψτε, 
Καλέστε οποιοδήποτε θέμα 
σας ενδιαφέρει και στη συνέ- 
χεια κάντε ροίπ! και εἰϊεΚ σε 
κάποια λέξη ή εικόνα προκειµέ- 
γου να καλέσετε το σχετικό µε 
αυτή θέμα. Με ένα απλό ροίη! 
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και οἰἰεΚ του ποντικιού επισκε- 
φτείτε οποιοδήποτε µέρος πά- 
γω στον πλανήτη µας, γνωρίστε 
τις επιστήµες µέσα απὀ τα ντο- 
κιµαντέρ και τα κινούμενα σχέ- 
δια, εισχωρήστε µέσα σε ένα 
ζωντανό κύτταρο, περιπλανη- 
δείτε στο διάστηµα, ακούστε 
τους ήχους που κάνουν τα έ- 
ντοµα, εξετάστε µία τεχνική 
καρδιά ή επισκεφτείτε µεγά- 


λους επιστήµονες όπως η 
Μαάἀαπιθ Ουήθ και ο Αἴρεη Ε- 
ἱηςίείπ. Αναρωτιέστε, µήπως, 
πώς εἶναι δυνατόν να γίνουν ὁ- 
λα αυτά; Μα, µέσα από τα 100 
και άνω ντοκιμαντέρ που παρέ- 
χει το πρόγραµµα. Πειραματ!- 
στείτε στο νἰηυα εργαστήριο. 
Το πλέον φουτουριστικό μενού 
που έγινε ποτέ µε περισσότερα 
από 24 αντικείµενα για εξέτα- 
ση. Δείτε µέσα από το µικρο- 
σκόπιο Βακτηρίδια και ιούς, 
μάθετε για τη Βαρύτητα στον 
πλανήτη Δία ή περιπλανηθείτε 


στο ιστορικό 5Ιοη6ηθηςθ. Με 
τη Βοήθεια του ποντικιού απο- 
κτήστε µία ολοκληρωμένη εἰ- 
κόνα τόσο για τον κόσµο που 
µας περιβάλλει όσο και για τον 
εσωτερικό µας κόσµο. Περι- 
στρέψτε ένα ανθρώπινο κρα- 
γίο, εξερευνήστε το εσωτερικό 
της καρδιάς, πειραµατιστείτε 
µε το φως, τον ήχο, το µαγνηΤ! 
σµὀ.. και όλα αυτά µετακινώ- 
ντας απλώς το ποντίκι. Παίξτε 
το παιχνίδι του ὈΓ Ζοοπι, ένα 
καταπληκτικό εργαλείο για ὁ- 
λους εκείνους που θέλουν να 
δοκιμάσουν τις γνώσεις τους, 
αλλά και να μάθουν εύκολα 
και γρήγορα. Όλα όσα ανα- 
φέρθηκαν συν τα πολύ καλά 
γραφικά, τα καλοδουλεμένα 
ντοκιμαντέρ και το πλούσιο 
αρχείο µε δεδοµένα από όλες 
τις επιστήµες υλοποιούν πράγ- 
µατι µία ακόµη καταπληκτική 
αλληλεπιδραστική παραγωγή 
της Κπονήθἀαε Αἀνεηίυ!θ. 


5 ΦΟΙΕΝΟΕ 
ΑΡΝΕΝΤύΡΕ 


Εταιρία: Κπον/εάσε 
Αἀναπίυιθ 
Απαιτήσεις: 38608, 
4ΜΒ ΚΑΜ, «Ρ-ΚΟΝ, 
ΡΟ5 ή Ἠ/Ιπαον,ς 9.] 
Διάθεση: Ψεηΐᾳο, 
Μπόταση ό, τηλ: 
3624596 


ΗΝΕ ΑΕΤΊ5Τ 


του Αργύρη Γιαγιά 


Η σειρά Μίαοροβ 
Ηοπιε είναι σίγουρα 
πολύ γνωστή, µια και 
σε αυτή 
συμπεριλαμθάνονται 
πτλοι όπως η Επεαγία 
και η Εἱπεπισπία, Σε 
αυτή τη σειρά, όµως, 
ανήκουν και οἱ ΠΤλοι 
(πεα/νε Ι/ΓΙεΥ και 
Είπθ ΑΓΙΦΗ, οἱ οποίοι 
δίνουν µία άλλη 
διάσταση στην 
κατηγορία “παιδικό- 
εκπαιδευτικό” 
5οῄνιαΓθ, 


δώ και μερικούς 

µήνες είχαμε πα- 

ρουσιάσει έναν α- 

πό τους καλύτε- 
ρους -κατά τη γνώµη µας- 
τίτλους της ΜἰεΓοςοβ, το 
ςπθα[ίνθ ὙΝηΙεγ. 

Ηταν ένας “παιδικός” ε- 
πεξεργαστής κειµένου, ο ο- 
ποίος είχε σχεδιαστεί έτσι, 
ώστε να µπορεί ένα παιδί 
µέσα από έξυπνα σχεδια- 
σµένες ρουτίνες να παίξει 
αλλά -κυρίως- ταυτόχρονα 
γα µάθει τον τρόπο λει- 
τουργίας των σύγχρονων 
προγραμμάτων των υΠΟλο- 
γιστών και να εισαχθεί ευ- 
χάριστα σε αυτόν το χώρο. 
Έκτοτε, ανακοινώσαµε ότι 
ὃα κυκλοφορούσε και ένας 
δεύτερος τίτλος παρόμοιου 
περιεχοµένου. Το Εἶπο Απϊ5!, 


λοιπόν, αν και καθυστέρησε 
αρκετά, Κυκλοφόρησε πριν 
από λίγο καιρό και αµέσως 
σπεύσαµε να σας το παρου- 
σιάσουµε. Όπως 9α έχετε 
καταλάθει, το πρόγραµµα 
έχει ὡς Βασικό θέµα τη ζω- 
γραφική, αλλά δεν περιορί- 
ζεται µόνο σε αυτή, για το 


μὸ Ἱσ πα ας. 


νο (Σ5 
οι αν - 


ΕΕ ΑΣ Η 


ευςιοπιἱζαθ]θ χρώματα. 
Όπως και στο (Γθα/ΐνθ 
γγτίτε έτσι και στο Εἶπθ 
ΑπΠὶ5Ι μπορούμε να εισάγου- 
µε και πιυ]ήπιθαία στοιχεία 
όπως ήχους και απἰπια[ίοη», 
καθώς πολλά από αυτά εί- 
γαι έτοιµα προς χρήση. Επί- 
σης, περιέχονται και διάφο- 
ρα εφέ [κειµένου και κινού- 
μενα εἱἱραής), τα οποία συ- 
ναντάµε σε πολύ καλά ε- 
παγγελµατικά προγράµµατα 
εικόνας και επεξεργασίας 
κειµένου. Όπως, άλλωστε, 
έχουµε ήδη αναφέρει, ε- 
κτός από τις διάφορες στα- 
τικές ζωγραφιές μπορούμε 
να δημιουργήσουμε µικρές 


- 


ΠΠΠΒΕΕΒΕΗΒΩΠΠ 


λόγο ότι εκτός από τις διά- 
φορες στατικές ζωγραφιές 
μπορούμε να δηµιουργή- 
σουµε µία εικονογραφηµέ- 
γη σειρά ή ακόµα καλύτερα 
ένα μικρό «αΠίοοη. Σεκινώ- 
γτας από τη ζωγραφική, 
πολλά είναι τα εργαλεία 
που καθιστούν τη σύνθεση 
ενός καλλιτεχνήµατος εὖύ- 
κολη. 

Συγκεκριµένα, µπορείτε 
γα Βρείτε 72 διαφορετικά 
είδη και τρόπους ελεύδε- 
ρου σχεδίου, ενώ τα χρώμα- 
τα χωρίς να εἶναι πολλά 
µας επιτρέπουν να δηµιουρ- 
γήσουµε µέχρι και 38 


ΕΙΝΕ ΛΗΤΙΡΤ 


Εταιρία: Λλἰογοδοβ 
Απαιτήσεις: 986, 
4ΜΒ ΚΑΜ, ΜΒ ΗΟ, 
ΥΟΑ, «Ρ-ΚΟΜ, 
γγιπάον,ς 3.] 
Διάθεση: Ψεηήΐοο, 
Μπόταση ό, τηλ.: 
3624536 


εικονογραφηµένες ιστορίες 
και «α[/οοης, κάτι το οποίο 


είναι ιδιαίτερα εύκολο (σε 
όλα τα σηµεία του προ- 
γράμματος υπάρχει και οη- 
Ιπθ Βοήθεια και συνεχής 
καθοδήγηση από το πρό- 
γραμμµα) καθώς υπάρχουν 
πολλά έτοιµα “αντικείμενα” 
όπως 50 απἰπιαίεα 5εκες, 
300 ηχητικά ε[ίρς και ό00 
5ῄίςΚεις. 

Το Είπθ ΑΓὶ5Ι, παρόλο 
που απευθύνεται σε παιδιά 
ηλικίας 8 ετών και άνω, εἰ- 
γαι τόσο εύκολο στο χειρι- 
σµό, τόσο διασκεδαστικό 
Και µε τόσο πολλές δυνατό- 
τητες που πάρα πολλοί “µε- 
γάλοι” Θα το λατρέψουν. 


ΡΟ Μαριει 17 


18 ΡΟ Μακτοτ 


ρἰσμας 


Τ]ς Εους δεαςοπς 


Πόσες φορές αλήθεια 
έχετε επιθυµήσει κατά 
την ενασχόλησή σας µε 
τον υπολογιστή να 
ακούτε και µια υπέροχη 
μουσική; Πόσες φορές, 
πάλι, ὡς λάτρης της 
κλασικής μουσικής 
θέλατε να προσθέσετε 
κάτι σπουδαίο στη 


συλλογή σας; 


νας μεγάλος κλασι- 
κός μουσουργός 
Και το έργο του εἶ- 
γαι αυτή τη φορά 
φιλοξενούμενοι του περιοδι- 
κού µας, Ο γἱναίάϊ έχει συνθέ- 
σει ένα απὀ τα Καλύτερα κλα- 
σικά έργα, τις “Ἱέσσερις Επο- 
χές” (Ρουγ 58α5οη5). Όπως υ- 
ποδηλώνει και ο Πτλος, θέμα 


του έργου εἶναι οἱ εποχές του 


Τπε Γουι θεσσοῃς 


Τάκης Μιχαλόπουλος 


χρόνου - άνοιξη, καλοκαίρι, 
φθινόπωρο και χειμώνας. 
Έχουν περάσει 270 χρόνια α- 
πό το θάνατο του μεγάλου 
μουσουργού και το εν λόγω 
μουσικό θέµα εξακολουθεί να 
συναρπάζει µεγάλη μερίδα αν- 
δρώπων. Η μουσική του γϊναί- 
αἱ ενθουσιάζει και ὃα συνεχί- 
σει να ενθουσιάζει και στο µα- 
κρινό µέλλον τους φίλους της 
μουσικής. Σε αυτό σίγουρα ὃα 
συμβάλει η αλληλεπιδραστική 
παραγωγή της εταιρίας Τ0ς 
Ιπιειας!ίνθ. Πρόκειται για µια 
άψογη δουλειά, γεμάτη κλασι- 
κή µουσική και υπέροχες εικό- 
γες που εναρµονίζονται απὀ- 
λυτα µε τη μουσική. Είναι χωρι- 
σµένες σε τέσσερις οµάδες, α- 
ντιπροσωπευτικές κάθε επο- 
χής. Ενόσω ὃα απολαμθάνετε 
τις μελωδίες του Υϊναίαϊ, µπο- 
ρείτε να παρακολουθείτε τις 
εικόνες που ὃα εναλλάσσο- 


[πίοπιο πυαίάι ς 


( οπιουτίος [ο 


Ὑλοίνη, «ο ππφς 


ὠιά Ἕλωςςο (γιο 


ς λρη5 ὣ, 


ιόονς 


νται µπροστά σας. Καταπράσι- 
να τοπία, άγριες θάλασσες, 
ανθισµένα λουλούδια, λίμνες, 
χιονισμένες Βουνοκορφές και 
άλλα, σε συνδυασμό µε το ἆἁ- 
κουσµα του υπέροχου ήχου, 
θα σας ὠθήσουν σε ένα µα- 
κρινό ταξίδι Φυσικά, µπορείτε 
είτε να ακούτε κάθε εποχή ξε- 
χωριστά Βλέποντας και τις κα- 
τάλληλες εικόνες είτε να α- 
κούτε µόνο τη μουσική ή, τέ- 
λος, να δέσετε την όλη διερ- 
γασία στο Ὀαεκοτουπά Και να 
ασχολείστε µε κάτι άλλο, για 
παράδειγµα γράφοντας στον 
επεξεργαστή κειµένου ή ζω- 
γραφίζοντας. Επίσης µπορείτε 
να πάρετε περισσότερες πλη- 
ροφορίες από την εγκυκλοπαί 
δεια, η οποία περιλαµθάνει: 

α) Τη Βιογραφία του συν- 
Θέτη 

ϐ) Τα γεγονότα της επο- 
χής του 


Ενα άλλο αξιόλογο σηµείο 
εἶναι το τµήµα εκμάθησης και 
ανάπτυξης του έργου. Σε αυτό 
θα Βρείτε όλο το έργο σε 
µορφή παρτπούρας χωρισµέ- 
νο σε ενότητες που αντιπρο: 
σωπεύουν καθεμία εποχή, ενώ 
όσοι γνωρίζουν κάποιο µουσι- 
κό όργανο ὃα μπορέσουν να 
παίξουν το έργο. 

Επίσης, µπορείτε να ακού- 
σετε το κομμάτι που έχετε 
µπροστά σας µε τρεις διαφο- 
ρετικούς τρόπους: από ένα 
ξεχωριστό όργανο, απὀ πολ- 
λά όργανα [ορχήστρα], τα ο- 
ποία είναι σε µορφή πηἰαϊ αρ- 
χείων, ἡ από πραγματική ορ” 
χήστρα. Οι “Τέσσερις ἔπο- 
χές” του Υϊναίαϊ εἶναι µία αρ- 
κετά καλή παραγωγή, µε φι- 
λικό περιθόλλον εργασίας, 
πολύ καλά γραφικά και µία 
αρκετά ενημερωμένη βάση 
δεδοµένων. 


Ἱν{ ἆαρςε» αηά 305 (ηο ρεβδαα:ς 
Τής ρἵοβευγο οὗ (νε ἠαρργ Ἀαγνερι, 
Τη ορθπίωᾳ πιοπηφϊο, σφι οφιαϊοὶ; ἰπηρὶθ ΙΓ 


Όση πηφἰοόγ από ἠυήπηη, 5 ἱπη να ῦοηι {οἱκ 
ππωβίς (θρ/θ8ΦΓ ΠΟ 8 ρθ8σ8Γ! ἄ8ηου 


γ) Πληροφορίες για το βιολί 
και την κατασκευή του 

δ) Πληροφορίες για την ορ- 
χήστρα Και το κονσέρτο 

ε) Πληροφορίες για το έργο 
“Τέσσερις Εποχές” 

στ) Γλωσσάρι 

Χάρη στο γλωσσάρι ὃα 
µπορέσετε να κατανοήσετε 
πολλές λέξεις που µέχρι τώρα 
ίσως σας φαίνονταν ακατα- 
γόητες όπως αἰεφτο, αἀαφίο, 
πια[οι κ.λπ. 


ΕΙΝΕ ΛΗΤΙΣΡΤ 


Εταιρία: ΤΌς 
[ηίθιας/ίνε 
Απαιτήσεις: 
3865Χ/25, 4ΜΒ ΚΑΜ, 
5Υ(Α, κάρτα ήχου 
Διάθεση: Μοπιεπίυπι, 
Στουρνάρη 47, 106 82 
Αδήνα, τηλ.: 3816690 


Ἆχηπε Ἰα5ήπσ 


του Μιχάλη Ατάλιαλη 


Η τέχνη του δοκιµαστή 
κρασιών γραμμένη σε 
ένα (0 από τον πιο 
γνωστό δοκιµαστή, 51ενε 
ΟἼοη, και το περιοδικό 
“Τουά ἅ Μ/Ιπα”, Το Ψ/ήπε 
Τα5/ πο σχεδιάστηκε 
προκειµένου αφ’ ενός να 
σας βοηδήσεινα 
γνωρίσετε το αρχαιότερο 
ποτὀ και αφ΄ ετέρου να 
ακονίσει τις γευστικές 
σας ικανότητες, 


απὀ αρχαιοτά- 

των χρόνων λα- 

τρεµένος από 

θεούς και αν- 
Βρώπους οίνος, γνωστός για 
τις Θεραπευτικές του Ιδιότη- 
τες, συντρόφευε και συνεχίζει 
γα συντροφεύει τον άνθρωπο 
στις χαρές του και τις Όρη- 
σκευτικές του τελετές, ακόµη 
και στις λύπες του. Το κρασί 
εἶναι προϊόν µίας αλυσιδωτής 
διαδικασίας παραγωγής που 
ξεκινάει από τη γη, περνάει 
στον καρπό και κατόπιν στον 
τρόπο επεξεργασίας, στα 
πλαίσια του οποίου το χρονι- 
κό διάστηµα παραμονής στα 
Βαρέλια καδορίζει το θαθµό 
ὠριμότητάς του, σύμφωνα µε 
τους ειδικούς. Το ΥΜίπε 
Ἰαςήπρ αναλύει κάθε κρίκο 
της αλυσίδας αυτής, µε σκο- 
πό να µας δώσει µία συνολι- 
κή εικόνα του τρόπου παρα- 
σκευής του κρασιού καθώς 
και άλλες χρήσιμες Πληροφο- 


ρίες. Αν είστε πρωτάρης -αν, 
δηλαδή, πίνετε µόνο όταν 
Βρεθείτε στο κέφι- ἡ επαγ- 
γελµατίας δοκιμαστής κρα- 
σιών, το ΥΝίπε Ἰαδήπο σχεδιά- 
στηκε προκειµένου να σας 
Βοηθήσει να Βελτιώσετες τις 
γευστικές σας ικανότητες, αλ- 
λά και να εντοπίσετε ΤΟ Προ- 
σωπικό σας γούστο. Σαράντα 
οκτώ ειδικά επιλεγμένα κρα- 
σιά απὀ το διάσημο δοκιµα- 
στή κρασιών οἱθνε Ό]οη εἶ- 
ναι στη διάθεσή σας. Μάθετε 
για τις ποικιλίες των σταφυ- 
λιών, τις περιοχές όπου καλ- 
λιεργούνται και τις τεχνικές 
καλλιέργειας. Μάδετε πώς 
παρασκευάζεται το κρασί και 
µε ποιον τρόπο η τοποθεσία, 
το έδαφος, το κλίµα και ο τύ- 
πος του φυτού επηρεάζουν 
την ποιότητά του. Μάθετε να 
ξεχωρίζετε το “καλό” κρασί. 
Με τη Βοήθεια του προγράµ- 
µατος Όα γνωρίσετε τι προσέ- 
χουν οι ειδικοί προκειµένου 
να προσδιορίσουν την ποιό- 
τητα ενός κρασιού, Δείτε και 
ακούστε το διάσημο οινολό- 
γο »ἱενθ Ό]δοη στην προσπά- 
δειά του να σας διδάξει τις 
τεχνικές Βάσει των οποίων ὃα 
είστε σε Θέση να εκτπµήσετε 
σωστά ένα είδος κρασιού. 
Ανακαλύψτε το κρασί που 
σας ταιριάζει. Το πρόγραµµα 
βασισμένο στις απαντήσεις 
σας, µέσα από µία σειρά ε- 
ρωτήσεωὼν που σας δέτει, 
µπορεί να εκτιμήσει το προ- 
σωπικό σας γούστο και να 
σας βοηθήσει να Βρείτε το 


πτηρις 


Ἱ π] .ὰ 
ΓΩ ΠΙΕΙ 
-- 


{0ΠΕ 


σι- 
4 


)ΡΙΗά 


είδος του κρασιού που κατά 
πάσα πιθανότατα Όα σας ικα- 
γοποιήσει. Το ἨψΙπε Τακ/ίπο εί- 
γαι σίγουρα ένα αρκετά καλό 
πρόγραµµα µε τη µόνη δια- 
φορά ότι απευθύνεται περισ- 
σότερο σε κάποιο ειδικό κοι- 
νό. Μετά Βεβαιότητος, χομπί- 
στες και ειδικοί των κρασιών 
Θα το εκτιµήσουν, γιατί η συ- 
γεργασία του 5οῄν/ατθ ᾖπουςθ 
Τίπιθ Μίπτοι Μυ]ήπιθαϊα, του 
περιοδικού “Εοοά δι ΥΝΙπβ΄ 
και του γνωστού οινολόγου 
»ιενθ Όἱκοη έφερε στο φως 
µία αρκετά καλή παραγωγή. 


80Η. τ ἨκΗτα» 


ΜΝΙΝΕ ΤΑΣΤΙΝΕά 


Εταιρία; Τίπις Μίποι 
Μυ]ήπιθαϊα 
Απαιτήσεις: 48ό5Χ, 
4ΜΒ ΚΑΜ, 9ΝΟΑ, 
γΝΙπάονις 2.χ, 
6Ρ-ΚΟΜ 

Διάθεση: 
Παπασωτηρίου, 
Στουρνάρη 35 δ 
Τζωρτζ, τηλ.: 3814826 
ΗΝΗΚΑΠΟΝ 


ἨΠΙΙΤΝΕ Ἰ ἨΝΤΙΟΕ 


Ὀτ ΟΙΜΙΤΕ ΤΑΣΤΕ ΡΕ ΑΤΟΝΣ ΡΚΕΜΕΝΤΡΤΙΠΣ 


ΡΟ Μαςιετ 19 


μμ 


[πίεγασήνε εγκυκΑ 


Τιδευς 


ΕΙ Α5 Η 


ΜΙΟΒΟΣΟΕΊΤ 


Η ΜΙ«Γοςοβ! είναι 
πρωτοπόρος και στον 
τοµέα των ππυ|Ηπιεαία 
παιδικών παραγωγών. 
Μέχρι σήµερα έχει δώσει 
άριστα δείγµατα µε τη 
σειρά ΜΙεγοσοβ δεµοο 
Βυς, τα εξαιρετικά 
(γεαβίνε Ν/γήεγ και Εἶπε 
Απῑςἡ και πολλά άλλα. 
Το Εχρἰογαροαία είναι 
ένας ακόµα πίτλος αυτής 
της κατηγορίας ο οποίος, 
αν και περιλαμθάνει 
γενικές γνώσεις, έρχεται 
να συμπληρώσει τους 
προηγούμενους. 


-- Ἠανο γου θνοι Πθἰά 8 ΚΠεη ἵπ γουγ 


8πης2 Ηονν θΌουϊ 8 «αἴ2 Ηονή γνουϊά 
γου {Θ9ἱ θσουί ποἰάϊπᾳ 8 ἴσοι Τσεις5 
8Γθ «θῖ5, ἴοοι ΤΙΘΥ {9 ἴπο Ὀίᾳσε5ί 


-µ Τουις, ἰθορθΓάς, ἴοη5, 
θουα:ς͵, 8Πά «πθεῖϊθης 8ἴθ 
οπθη «αϊθά ᾿Ρίς «θῖς.᾿ ΟΠΝ 
δἱᾳ ςαἲς «8Η Γ08:Γ, 8Πά ἴΠΘΥ 
4ο 5ο |ουαϊν. ΤΠθ τοβΓίἱ5 8 
γν8γ Οἵ ΘχρΓΘΞΡΙΠΩ 8Π08Γ 
Έπά οί γναππίπα οἴἵηθι 
ειθθίυτθς ἴο κθθρ ΘΝ/8Υ. 


20 ΡΟ Μαιος 


ἵ . “ ΩΩ 


αίόε λέ 4, 


για Παιοιά 
ι 


του Αργύρη Γιαγιά 


ίναι γεγονός ότι η 

Εποαήα ’05 εἶναι η 

πιο πλήρης ἰπίθι- 

ας[ίνθ πιυ]ήπιθάϊία 
εγκυκλοπαίδεια που κυκλο- 
φορεί αυτή τη στιγµή για Ρζ5 
και όχι µόνο. Εχετε όµως δια- 
πιστώσει πόσο δύσκολο εἶναι 
για ένα μικρό παιδί να χειρι- 
στεί ένα τέτοιο “τεράστιο” 
πρόγραµµα, µε µεγάλο όγκο 
πληροφοριών και Ιδιόµορφο 
υ56: ἱπίθίαςθ (στην Εποαι]α 
είναι ακόµα πιο έντονο το 
πρόβλημα, µια Και το περι- 
θάλλον εἶναι Ἠίπαονς 95 
Ιίκε). Επειδή λοιπόν αρκετά 
συχνά Όα ανατρέξει σε µια 
τέτοια εγκυκλοπαίδεια το µι- 
κρό παιδί, Όα πρέπει να έ- 
χουμε φροντίσει είτε να µπο- 


ρεί να χειριστεί το πρόγραµ- 
μα είτε εάν είναι πολύ μικρό 
σε ηλικία να του δώσουμε έ- 
να πολύ πιο απλό πρόγραμ- 
μα, Αυτό ακριθώς κάνει και η 
ΜἰειοδοἩ µε το ΕχρΙοαρε- 
αἷα. Είναι µία παιδική εγκυ- 
κλοπαίδεια η οποία απευθύ- 
γεται σε παιδιά ηλικίας ό-]ό 
χρόνων και αντλεί τα έματά 
της από τη φύση (ζώα, φυτά, 
περιθόλλον, πλανήτες κ.λη.]. 
Το περιθάλλον μοιάζει σε ο- 
ρισµένα σηµεία µε αυτό του 
Μϊςτοςοῇ 9εµοοἱ Βυ5, αλλά 
εἶναι πολύ πιο εύχρηστο και 
ταυτόχρονα περιέχει περισ- 
σότερες λειτουργίες. Σύντρο- 
φός µας στο ταξίδι µέσα στη 
φύση είναι ένας θάτραχος µε 
το χαϊδευτικό Ίσα, ο οποίος 
ανά πάσα στιγµή µπορεί να 
µας οδηγήσει στο τι πρέπει 


να διαβάζουμε. Επίσης, εδώ 
περιλαμθάνονται πολλά 
γἱάθο εἰίρς κυρίως από τη - 
ζωή των ζώων. Για να κατα- 
λάβετε τον όγκο των δεδο- 
µένων αυτής της “παιδικής” 
εγκυκλοπαίδειας, αρκεί να 
πούμε ότι περιέχει περισσό- 
τερα από 200 θέµατα, 24 
εκπαιδευτικά µαθήµατα, 
1.800 φωτογραφίες, 4.000 
καταχωρίσεις κειµένου, άνω 
των 90 νίὰθο ε[ίρς, 44 απἰ- 
πια/ίοης, Ὁ ολοκληρωμένα 
τραγούδια και συνολικά 18 
ώρες μουσικής. Αν λοιπόν 
Βέλετε µια εγκυκλοπαίδεια 
που απευθύνεται κυρίως σε 
παιδιά μικρής ηλικίας, η Εχ- 
ρἱογαρεαία περιλαμθάνει 
ότι Όα χρειαστείτε και κυ- 
ρίως σε πολύ συμφέρουσα 
τιµή. 


ΤΕΧΡΙΟΕ ΑΕΡΙΑ 


γα κάνουμε ή πώς να µεταπη- 
δήσουµε σε ένα άλλο θέµα. 
Το στιλ είναι το γνωστό ΄αγγί- 
ζω και μαθαίνω”, όπου οτιδή- 
ποτε πάνω στην οθόνη είναι 
ένα αντικείµενο μελέτης. Σί- 
γουρα πριν από την εμφάνιση 
της αντίστοιχης καρτέλας υ- 
πάρχει και κάποιο απἰπιαΠοη. 
Σε κάθε καρτέλα πληροφο- 
ριών, εκτός από τις πολλές 
φωτογραφίες και τα σχέδια, 
υπάρχει και η δυνατότητα να 
απαγγέλλονται οἱ περιγρα- 
φές και έτσι δεν χρειάζεται 


ΜΙΟΒΟΞΟΕΤ 
ΕΧΡΙΟΒΛΡΕΡΙΑ 


Εταιρία: ΜΛἰετο5οῇ 
Απαιτήσεις: 386, 
4ΜΒ ΚΑΜ, ΝΟΑ, 
6Ρ-ΚΟΜ 

Διάθεση: 
Μοπιεπίυπι, 
Στουρνάρη 47, τηλ.: 
9816600, 3807142 
Τιμή: 14.000 δρχ. 


“ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ” ΟΝ-ΙΙΝΕ ΣΤΗΝ 6ΟΝΡυΙΙΝΚ 
ΑΠΟ 5 ΙΟΥΝΙΟΥ 


Λύσεις για “εκατοντάδες” Αἀνεπίωτε και 
ΒΡ6ς, από το Ώωπαθοη ΜαςίεΓ έως το ΕΙ! 
Τητοῖῖ]ε και πού είστε ακόµη... 


Μικρά και µεγάλα μυστικά που θα κάνουν 
τη ζωή σας ως 68ΠΙΕΓ πιο εύκολη και... 
πιο επικερδή. ΜΟΠΘΥ εαἴῖοις, άπειρες 
ζωές, ἴταίπεις, οπεαῖς και πού είστε 
ακόμη... 


Οἱ τελευταίες διορθώσεις για τα δηµοφι- 
λέστερα παιχνίδια απευθείας από τα 
9οἩννατε πουςες. Προγράµµατα που 
κάνουν ακόµη πιο καλά τα καλύτερα παι- 
Χχνίδια του κόσμου και πού είστε ακόµη... 


Η ΑΡΝΕΝΤύΒΕ ΜΛΕαΙ6 ΕΙΝΑΙ ΓΕΓΟΝΟΣ! 


Συνδεθείτε σήµερα µε τον 6ῦ Φ6/νει της Οοπιρυ!.ἵπκ και καλέστε την πιο 
µαγική διεύθυνση του Ιπϊειποαίῖ; Π8ρ:/ [νννννν.οοπιρυ[ἴπκ.ατ/οβπιες/ἱπάεχ.ἰπι! 


Αάνεηίωγε Μασοσΐο Ηοπιθ Ρα8ᾷσς9 


ΜΟΝΟ ΣΤΗΝ Ο6ΟΝΡύΙ ΙΝΚ/! 


ΙΒΜΙΟΤΟ5 


Βρε τι γίνεται στον κόσµο! 
Ποιος θα το φανταζόταν, 
µετά από τόσα χρόνια... 


ή Ἡ α νέα έπεσαν σαν 
κεραυνός εν αιδρία. 
Άκουσον, άκουσον! Η ΙΒΜ 
πρότεινε στη οἵυ5 να 
αγοράσει ΟΛΕΣ της τις 
μετοχές έναντι 60 δολαρίων 
την καθεμία. Για να µη 
νομίζετε ότι η ΙΒΜ είναι καμιά 
τσιγκούνα, σας πληροφορώ 
ότι η οἱυ» έχει διαθέσει στην 
αγορά, ούτε λίγο ούτε πολύ, 
55 εκατομμύρια μετοχές 
αξίας 23 δολαρίων η 
καθεμία! Μιλάμε δηλαδή για 
τρελά λεφτά. Και μάλιστα, 
ζεστά-ζεστά, αφού η ΙΒΜ 
δηλώνει ότι εἶναι έτοιµη να 
πληρώσει το τίµηµα σε 
µετρητά| Πόσα μετρητά; Δεν 
ξέρω, κάντε εσείς τον 
πολλαπλασιασμό. Μετά τα 
δέκα μηδενικά εγώ τα χάνω, 
παθαίνω κάτι σαν Ρεπῄυπι, 
δηλαδή... 

Βέβαια, η πρώτη αντίδραση 
της |οἵυς και του «πι Μαηζἰ 
ήταν να αρνηθεί. Όμως, η 
ἀρνησή της φαίνεται ότι ήταν 
υπέρ του δέοντος ευγενική 


και η ΙΒΜ “πήρε τα πάνω της”. 


Οἱ διαβουλεύσεις 
συνεχίζονται. 

Α, ρε, ἰοἵυ». Στα χέρια σου 
μεγάλωσαν και πόνεσαν και 
µόλωσαν χρήστες μ΄ 
ολοκάθαρη ματιά... Τι εποχές 
κι εκείνες. Ειλικρινά σας 
μιλάω, συγκινήθηκα. Ξέρετε τι 
σηµαίνει, από τη µία στιγµή 
στην όλλη, να σταματήσει να 
υπάρχει η εταιρία που, 
ουσιαστικά, είναι υπεύθυνη 
για την εξάπλωση των Ρς5; 
Διότι, αγαπητοί µου, αν δεν 
υπήρχε το δρυλικό ἰοἱυς ]-2- 


22 ΡΟ Μαριε 


3 {1Α και 2.χ στη συνέχεια) 
στο ξεκίνημα του ΙΒΜ Ες, 
ουδείς γνωρίζει ποια Όα ήταν 
η τύχη των Ρς5 σήµερα. 
Μπορεί και να είχαµε 
κατακλυστεί από Μαςἰπ!ο»!, 
Απηίσες, Αἰατί και µη 
χειρότερα. Αχ, αυτό το οἱσ5ῇ 
και εκείνο το περίεργο 
“μενού”, αξέχαστα ὃα µου 
μείνουν. 

Πάντως, οι σχέσεις των δύο 
εταιριών ήταν ανέκαθεν πάρα 
πολύ καλές. Η ἰοἱυ5 
υποστήριζε πάντα κάδε νέα 
προσπάθεια της ΙΒΜ, όπως το 


Ο5/2, για παράδειγµα. Στην 
περίπτῶση αυτή, η ἰοἱυ5 ήταν 
µία από τις λίγες “μεγάλες” 
εταιρίες που δημιούργησαν 
προγράµµατα για το 
περιθάλλον αυτό και μάλιστα 
από τις πρώτες κιόλας 
εκδόσεις του. Το “μήλον της 
έριδος” στην περίπτωση της 
αγοράς της ἰοῖυς από την ΙΒΜ 
φαίνεται ότι εἶναι το |οἱυ5 
Νοίθς (σύµφωνα µε εκτιμήσεις 
παρατηρητών του εξωτερικού 
και όχι δικές µου), ωστόσο η 
ΙΒΜ φαίνεται ότι φλερτάρει, 
έστω και µε μικρότερο 
ενδιαφέρον, όλες τις µεγάλες 
εφαρμογές της εταιρίας, όπως 
το ]-2-3, το Αρρίοαςῃ και το 
ΑπηὶἾ Ρτο. Όπως καταλαθαί- 


γετε, η κίνηση αυτή της ΙΒΜ 
δεν είναι τυχαία. Δεν ξοδεύεις 
στα καλά του καθουµένου 
τρία δισ. δολάρια, αν δεν 
έχεις κάποιο σκοπό. Με το 
µικρό µου το μυαλό (όσο έχω, 
τέλος πάντων), εγώ ένα 
κατάλαβα. Η ΙΒΜ χρειάζεται 
επειγόντως δυνατές 
εφαρμογές για το “νέο” της 
λειτουργικό, το Ο5/2 γΜατρ 
και δεν έχει την άνεση του 
χρόνου για να τις 
κατασκευάσει µόνη της. Κι 
επειδή η Μἰετο5οβ δεν 
υπάρχει περίπτωση να 
ασχοληδεί µε το ἨΝατρ (χωριό 
που φαίνεται, κολαούζο δεν 
δέλει), η “Γαλάζια Κυρία” 


αποφάσισε να στρέψει την 
προσοχή της στη |οἱυς. Για να 
είναι δε σίγουρη ότι η |οἵυ5 
θα κατασκευάζει προϊόντα 
αποκλειστικά και µόνο για το 
Ο5/2 [και όχι για τα ἨΝΙπαον/ς 
05, ας πούμε], αποφάσισε να 
την αγοράσει. Οχι άσχημη 
σκέψη, αρκεί να έχεις τα 
κατάλληλα χρήματα, βέβαια. 


Αυτές είναι δικές µου σκέψεις. 


Δεν σηµαίνει απαραίτητα ότι 
είναι έτσι τα πράγματα. Απλά 
δεν μπορώ να σκεφτώ 
καλύτερο λόγο... Εδώ που τα 
λέμε, τους προγραμματιστές 
στη ἰοἱυ5 τους ἐχὼ σε 
µεγαλύτερη εκτίµηση από 
αυτούς της Μἰςγοσοή. Τόσα 
έχουν δεί τα µάτια µου. 


κ 
μν 


Ετσι όπως πάει π 
ΜΙοτονοβι, σε λίγο θα 
βγάλει και Μς ρἱαγπιοβί]. 


Ε υαισθησία ή ευκαιρία 
αύξησης των κερδών; 
Ποιος ξέρει. Πάντως, η 
Μἰειοδοβ τώρα τελευταία 
ασχολείται πολύ µε προϊόντα 
που απευθύνονται σε παιδιά 
προσχολικής ηλικίας. Η αρχή 
έγινε µε το Εχρἰοταρεαία, µια 
πολύ συμπαθητική 
εγκυκλοπαίδεια για 
πιτσιρικάδες. Μετά το παιχνίδι 
έγινε πιο “χοντρό”. Όχι µόνο 
εφαρμογές, αλλά και ένα 
ολόκληρο περιθόλλον για τα 
γψιπάον/ς, αποκλειστικά και 
µόνο για παιδιά προσχολικής 
ηλικίας. Ο λόγος βέβαια για 
το ΒΟΒ, το οποίο µάλιστα 
παρουσιάζεται στο τεύχος που 
κρατάτε στα χέρια σας.Ο 
συντάκτης που είδε το εν λόγω 
περιθόλλον εργασίας το 
αποδοκίµασε, αλλά αυτό, κατά 
την προσωπική µου άποψη, 
εἶναι λάθος του αρχισυντάκτη. 
Αν ες να κρίνεις το Βο8, 
δώσ΄το να το δει ο ανιψιός 
σου, ο γιος του φίλου σου, το 
τετράχρονο αγοράκι ή 
κοριτσάκι. Τιτο δίνεις στον 
επαγγελματία; Ασχετο. 

Σημειωτέον ότι το Βοβ δεν 
αναμένεται να κυκλοφορήσει 
ευρέως στη χώρα µας. 
Δημιουργήθηκε από 
Αμερικάνους για Αμερικάνους. 
Απαιτεί 486, ΒΜΒ ΚΑΜ/Ι, 
αρκετό χώρο στο δίσκο και 
60-ΚΟΜ ἀήνθ. Όλα τα 
παιδάκια ὃα πρέπει λοιπόν να 
διαθέτουν ένα τέτοιο σύστηµα 
για να τρέξουν το Βο8. Γ΄ αυτό 
σας λέω: από Αμερικάνους για 
αµερικάνους... 


Η παιδαγωγική “μανία” της 
Μἰογοσοβ δεν σταματάει εδώ. 
Πρόσφατα ανακοίνωσε και τη 
διάθεση του Εασγθα!! (ή κάπως 
έτσι), ενός ΙπαςΚῦα(ἱ ειδικά 
σχεδιασµένου για παιδιά δύο 
έως έξι χρόνων. Το Εαδγθα!! 
αποτελείται από µια 
τεράααστια µπίλια και ένα 
τεράααστιο κουμπί για να 
επιλέγει εύκολα το παιδάκι 
αυτό που θέλει στον 
υπολογιστή. Είναι πιθανόν το 
Εαδγβα[ἱ να προσφέρεται µαζ! 
µε το Εχρἰοταρεαία. 

Ποια είναι η προσωπική µου 
άποψη; Αφήστε τα παιδιά να 
παίξουν στα πάρκα και τις 
πλατείες, αφήστε τα να τα δεί 
και λίγο ο ήλιος. Θα έχουν την 
ευκαιρία να κλειστούν στο 
σπίτι, όταν “µπουν στο λούκι 
της ζωής. Οχι Βρε παιδιά, ο 
υπολογιστής ΔΕΝ είναι ο 
Κόσμος όλος. Τα καηµένα τα 
παιδιά, τι τα περιμένει... 


ΙΣΤΟΡΙΕΣ ΤΙ 
ΑΡΚΟΥΔΕΣ 


Και για φίδια, ενίοτε. Να 
δούµε τι θα πει και η 


εταιρία. 


Μ ας ήρθε ένα 
γραµµατάκι στο 
περιοδικό, ιδιαίτερα επιθετικό 
προς µια µεγάλη πολυεθνική 
εταιρία, όχι µόνον της αγοράς 
των υπολογιστών αλλά και 
των οικιακών ηλεκτρονικών 
συσκευών συνάμα. Δεν 
αποκαλύπτω ακόµα το όνοµα 
της εταιρίας, διότι ο 
αρχι[συντάκτης) προτίθεται να 
τους στείλει το γράμμα για να 
δούµε και τη δική τους άποψη 
και αντίδραση. Το γράμμα 
πιθανότατα α δηµοσιευτεί 
στο επόμενο τεύχος. 


” 


Σεκινάµε λοιπόν µε την 
παραδοχή ότι τα πράγματα 
είναι έτσι όπως τα λέει ο 
αναγνώστης. Ακούστε 
ιστορία. Πριν από ενάµιση 
χρόνο, ο αναγνώστης µας 
αυτός αγόρασε έναν Θάπινο 
εκτυπωτή της εν λόγω 
εταιρίας, στην τιµή των 
50.000 δργχ. Σ΄ αυτό το 
διάστηµα, όλα καλά και 
κανένα πρόβλημα δεν είχε. 
Ώσπου απέκτησε.Ο 
εκτυπωτής αρνιόταν να 
λειτουργήσει. Ο αναγνώστης 
μένει σε µεγάλη επαρχιακή 
πόλη και είχε αγοράσει τον 
εκτυπωτή από τοπικό µαγαζ:. 
Επιστρέφει λοιπόν, τα 


Χριστούγεννα, τον εκτυπωτή 
στο μαγαζί για επισκευή και, 
µε τη σειρά του, το μαγαζί 
στέλνει τον εκτυπωτή στην 
αντιπροσωπία στην Αθήνα. 
Μέχρι εδώ, όλα καλά. Από 
εδώ και πέρα αρχίζουν τα 
ευτράπελα. Η αντιπρόσωπος 
εταιρία ούτε καν µπήκε στον 
κόπο να πάρει τον χαλασμένο 
εκτυπωτή από τη µεταφορική 
εταιρία, µε αποτέλεσµα να 
παραμείνει ανλεγγιχτος στην 
αποθήκη µέχρι το Πάσχα! 
Μετά απὀ επίµονα τηλέφωνα 
του αναγνώστη και του 
μαγαζιού, ο εκτυπωτής 
έφτασε τελικά στο 5θγνίοθ της 
εταιρίας. Εδώ είναι και το 
΄κλου” της υπόθεσης. Το 


5ετνίςθ ζήτησε 100.000 δρχ. 
(αν είναι δυνατόν) για να 
επισκευάσει τον εκτυπωτή, τον 
εκτυπωτή που κόστιζε 50000 
δρχ. πριν από ένα χρόνο και 
σήµερα δεν Όα πρέπει να 
κοστίζει πάνω απὀ 40000 
δρχ. Μιλάμε για Όπινο 
εκτυπωτή, πόσο πια να 
κοστίζει; 

Είμαι εξαιρετικά περίεργος 
να δω τι Ὁα γίνει µε την 
υπόθεση αυτή. Είμαι σίγουρος 
ότι ο αρχισυντάκτης θα 
δημοσιεύσει το γρόµµα, 
άσχετα αν η αντιπρόσωπος 
εταιρία απαντήσει ή όχι σε 
αυτά που της καταλογίζονται. 

Ο αναγνώστης αυτός 


πιστεύω ότι διάλεξε τον πιο 
κατάλληλο τρόπο για την 
εξυγίανση της δύσµοιρης 
ελληνικής αγοράς 
Πληροφορικής και για την 
Βελτίωση της ποιότητας των 
υπηρεσιών που προσφέρονται 
στον πελάτη από την όποια 
εταιρία θέλει να ονομάζεται 
“αντιπρόσωπος”. 
Αντιπρόσωπος δεν είναι 
εκείνος που έχει αναλάθει 
µόνο την πώληση του 
προϊόντος, αλλά και την 
αμέριστη υποστήριξη του 
πελάτη µετά την πώληση. Ο 
καλύτερος τρόπος για να 
Βελτιώσουμε τις υπηρεσίες 
που παρέχονται από τις 
εταιρίες, πάντα κατά την 


προσωπική µου άποψη, είναι 


Ὅ να “ξεμπροστιάζουμε” αυτές 


που δεν κάνουν καλά τη 
δουλειά τους. Επειδή όµως 
δεν θέλουμε να 
κατηγορήσουµε άδικα 
Κανένα, Όα περιμένουμε την 
απάντηση της συγκεκριµένης 
εταιρίας στο γράµµα αυτό. 
Διότι τα πράγματα µπορεί να 
µην είναι έτσι ακριθώς όπως 
τα λέει ο αναγνώστης. Δεν 
λέω ότι µας είπε ψέματα, 
απλώς µπορεί να µη µας είπε 
όλη την αλήθεια... 


ΝΤΙΡΛΙ- 
ΝΤΙΡΛΙ 


Αφήστε τις απδίες και 
πιάστε τις παραλίες! 


Τ ο ξέρω ότι δεν τα πάω 
καλά από στιχάκια, αλλά 


πιστεύω ότι το πιάσατε το 
υπονοούµενο. Το καλοκαίρι 
έφτασε και πολλοί από εσάς, 
όταν κυκλοφορήσει το τεύχος 
αυτό, θα έχετε άπειρο χρόνο 
στη διάθεσή σας. Μην 
διανοηθείτε να κλειστείτε στο 
σπίτι µπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή. Είπαμε, καλοί οι... 
γκομπιούτερς (όπως λέει και 
ένας φίλος) αλλά µε µέτρο. Αἱ 
Και µην πετύχω κανέναν σε 
παραλία αγκαλιά µε το 
Ιαρίορ! 

Όσο για τους λιγότερο 
τυχερούς, για τους οποίους οἱ 
διακοπές αργούν ακόµα, 
υπομονή. Τι είναι λίγες µέρες 
µπροστά στην αιωνιότητα... 


Αν σας απασχολεί τίποτ΄ 
άλλο να µου το πείτε, Ε; 
[ρόψτε µου στη γνωστή 
διεύθυνση του περιοδικού... 

Λήαρ!εγ 
δ 
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Η στήλη αυτή αποτελεί 
µια ανοικτή γραµµή επι- 
κοινωνίας µε Τους ανα- 
γνώστες του Ρζ ΛΛαΣ!ε, 
Είμαστε ανοικτοί σε προ- 
τάσεις και απορίες, πα- 
ῥάπονα και παρατηρή- 
σεις. Και µην ξεχνάτε: 
Απαντάµε σε ΟΛΑ σας 
τα γράµµατα, εύκολα ή 
δύσκολα, φιλικά ή ε- 
χδρικά, έξυπνα ή κοινό- 
τοπα. Λην το σκέφτε- 
στε, [ράψτε µας. 


ΡΑΤΕΙΚΟΣ ΕΟΝ 6ι0Ρ 
γαπητό Ρζ ΜΙΑΦΤΕΑ, 

ΟΙ τελευταίες σας ανεύ- 
Δυνες και ασυνείδητες πρά- 
ξεις µας ανάγκασαν να προ- 
Βούμε σε αυτό το γραπτό αἴ- 
τηµα διαμαρτυρίας. Τα ανωτέ- 
ῥρω αφορούν στην απαράδε- 
κτη αμέλεια που δεχνετε στη 
φροντίδα των δισκετών που 
συνοδεύουν το περιοδικό και 
την εγκληματική αύξηση της 
πιµής του περιοδικού, 

Κατά κύριο λόγο αναφε- 
ρόµαστε στην ανεύρεση κα- 
ταστρεπτικών ιών και συγκε- 
κριµένα στον ιό ΜΙεβείαη- 
σε[ο που Βρέθηκε σε τρεις 
δισκέτες σας! Η έρευνα έγι- 
γε µε δύο διακεκριµένα 
προγράµµατα του χώρου, το 
Μίεγοςοβ Απηνίγυ» και το 
Φεαη ἃ (Ιθση της Λεαβε 
(σε πρόσφατες εκδόσεις). Το 
γράμμα δα είχε γραφτεί έτσι 
κ! αλλιώς, όµως αυτό που 
χειροτερεύει την κατάσταση 
είναι ότι πάνω στις δισκέτες 
σας αναγράφεται µε εγκλη- 
µατική αμέλεια: “γίτυς 
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ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ ΡΟΜΑΘΤΕΗΠ 


εμθεκθαά” λες και είναι προ- 
κήρυξη τρομοκρατικής ορ- 
γάνωσης (κανονικά ὃα έ- 
πρεπε να λέει “γίγυς πο 
εμεεκθά”). 

Υποτιμάτε τις γνώσεις αγ- 
γλικών µας ή µήπως τη νοη- 
μοσύνη µας; Ξέρουμε πως ο 
έλεγχος των δισκετών απαι- 
τεί πολύ χρόνο όµως ὡς µό- 
νιµοι αναγνώστες του περιο- 
δικού απαιτούµε έναν πιο 
ευσυνείδητο έλεγχο των δι- 
σκετών. 

Στη συνέχεια α δίξουµε 
ένα θέµα που βρίσκεται στις 
καρδιές πολλών συνανα- 
γνωστών µας. Όπως 8α κα- 
ταλάθατε αναφερόμαστε 
στην αύξηση της τιµής του 
περιοδικού (όχι και χιλιάρι- 
κο, ϐρε παιδιά!!!/). Σε αυτό 
το γράμμα εσωκλείουµε και 
τις προτάσεις, ειρηνικές λύ- 
σεις των προβλημάτων: 

α) Θεωρούμε καλοδεχού- 
µενη µία αύξηση των διαφη- 
µίσεων αν αυτή συνοδεύεται 
από µία ανάλογη αύξηση 
της ύλης. 


ϐ) Ζητάµε και την αλλαγή 
δισκέτας µε µία ].44ΜΒ χω- 
ρίς αυτό να σηµαίνει και σ- 
νάλογη αύξηση της τιµής 
που µε τη δική σας λογική 
9α φτάσει αισίως τις 2.500 
δρχ.Ι! 

Ευχαριστούμε για την υ- 
ποµονή και ελπίζουµε σε δη- 
μοσίευση. 

Δύο αγανακτισμένοι και 
φανατικοί αναγνώστες του 
Ρ(-ΜΑΣΤΕΚ. 

Φιλικά, 

Αἱγ Βατοη και Όγ Ζεά 


ΥΓ Με ευτυχία ανακοινώ- 
νουµε στον κύριο αρχισυ- 
ντάκτη την {ι του πρό- 
του “ΡΑΤΕΙΚΟΣ ΕΑΝ ΕιύβΒ”, 
που ήδη αριδµεί Ἱ Ἱ µέ- 
λη(ΗΗ-2222) 

ΠΑΤΡΙΚΟ, θυµήσου, εἶµα- 
στε μαζ σου... 


σι Αγαπητοί φίλοι, Αἴγ Βατοη 
και Ὀτ Ζζεά 

Ευχαριστούμε για την ευκαιρία 
που µας δίνετε να τονίσουμε για 
µία ακόµη φορά ότι οι δισκέτες 


μας πράγματι ελέγχονται για ιούς 
και είναι 10076 ΥΙπυς ΕΙθθ - του- 
λάχιστον όσο νίτυς τθε επιτρέπει 
η υπάρχουσα τεχνολογία, τα πιο 
πρόσφατα δηλαδή αντιθιοτικά 
προγράµµατα. Η δισκέτα ελέγχε- 
ται ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ µε τα εξής αντι- 
βιοτικά: Μεαίθε 117, Μεαίεε 2.χ 
{στο συγκεκριµένο τεύχος Όα 
πρέπει να ήταν το 2.14), (επίταί 
Ροΐπ! Απῄϊνίτυς, Νοηοπ Απηνίπυς 3, 
Ε-ΡΕΟΙΤ, Ὀι Φοἱοπιοπ΄ Απηνίιυς 
ΤοοίΚί, 

Το πρόβληµα πιθανόν είναι δι- 
κό σας [ή όποιου σας έδωσε τις 
δισκέτες) και Όα πρέπει να κάνε- 
τε έναν έλεγχο στα µηχανήµατά 
σας. Αλλωστε, εάν οι δισκέτες 
μας είχαν ιούς, ὃα είχαν “σπάσει” 
τα τηλέφωνα του περιοδικού από 
αναγνώστες που Όα διαμαρτύρο- 
νταν για το συγκεκριµένο θέµα. 
Δεν µπορεί να εἶχαν τον ιό µόνο 
οι δικές σας δισκέτες!! 

Όσο για την αύξηση της πµής 
του περιοδικού, αυτή κρίνεται α- 
ναγκαία υπό ορισμένες προῦπο- 
θέσεις και γίνεται ΜΟΝΟ όταν 
δεν μπορούμε να κάνουμε διαφο- 
ρετικά (γνωστοί λόγοι εξόδων του 


περιοδικού µάς αναγκάζουν πά- 
γτα, όπως Και αυτή τη φορά, να 
οδηγηθούµε σε αύξηση της τιµής 
του, όσο κι αν προσπαθήσαµε για 
το αντίθετο). Για µία ακόµη φορά 
ζητούμε τη κατανόησή σας... 

Τέλος, σχετικά µε το αἴτημά 
σας για αλλαγή της δισκέτας, Όα 
σας ζητήσουμε να την υποµείνετε 
για ακόµη ένα τεύχος, αφού από 
το Σεπτέβριο α είναι απίθανο να 
µην έχει αντικατασταδεί από δι- 
σκέτα 1.44Μ8Β. 

ΥΓ Ε, αυτό πια! Το έλεγα στον 
Γιάννη και δεν το πίστευε... 


(Ρ-κ 
άνθη, 3-5-95 
Αγαπητό Ρς ΜΑδΤΕΝ, 

Είμαι ο αναγνώστης του 
τεύχους 95 που έκανε τις ε- 
ρωτήσεις περί δουπάβ|α»!γ, 
Τώρα Θα ήθελα να σε ρωτή- 
σω ολίγα περί (0-Ε και επι- 
ταχυντές οδόνης. 

Με την ευκαιρία, τα γνω- 
στά συγχαρητήρια για την 
άριστη και καλά δοµηµένη 
ύλη σου. Αρχίζουµε... 

α) Ελεγα να πάρω για το 
καλοκαίρι ένα («0-ΕΟΛ, αλ- 
λά εἶδα σε ένα περιοδικό έ- 
να (Ώ-Ε που έκανε 
150,.000/Η Φυσικά, όταν οι 
τιµές κατέβουν κάτω από τις 
100.000, 9α γίνει χαμός και 
θα αχρηστευτούν όλα τα 
6Ρ-ΚΟΛΜ. Πιστεύεις ότι ὃα υ- 
πάρξει τέτοια εξέλιξη; Αξίζει 
γα περιμένω ως τότε; 

ϐ) Τα ΙΕ «0-ΚΟΜ ἀγίνες 
λειτουργούν και χωρίς 
φο/νναγε ἀγίνεις όπως ένας 
σκληρός δίσκος ή µία µονά- 
δα δισκέτας; (Είδα ότι τα 
15Α «Ρ-ΚΟΜ ἀΤίνες, χωρίς 
τους ἀγίνεις τους δεν “υ- 
πάρχουν” για το σύστηµα, 
δηλαδή δεν τα “Βλέπει” ο 
υπολογιστής.) 

Υ) Ενας επιταχυντής οθό- 
γης απαλλάσσει ΤΕΛΕΙΩΣ 


ΑΛ ΛΜΠΠΊΟΤΡΙΑ ΦΥ Α 


τον επεξεργαστή από τη δια- 
χείριση της οθόνης, όπως τα 
ευ/οπη εΠίρ5 της ΑΜΙΟΑ ή 
τα Ρ//Ηθγ5 των παιχνιδοµη- 
χανών; 

Χρειάζεται ειδικό 
φοῄννατο για να γίνει αυτό 
εκτός από την κάρτα; Την 
εκμεταλλεύονται όλα τα 
προγράµµατα εκτός των 
Ψ/Ιπάοννς (π.χ. το 0Ο5, α- 
παιτητικά παιχνίδια όπως 
Ώουπι, ἄεπιος µε γραφικά 
κ.λΠ.); Θα υπάρξει µεγάλη 
διαφορά στην απόδοση; Εἰ- 
ναι οἱ επιταχυντές συµβατοί 
και µε παλιά γἱάθο πιοάες 
(οσα, «σα, Πεγευ[θ» κ.λπ.); 


᾿.Θα συνεχίσουν και τότε να 


δουλεύουν ὡς επιταχυντές ή 
απλώς θα απεικονίζουν τα 
γραφικά; Τέλος, 8α έχουν 
συμβατότητα µε τα ελληνι- 
κά {οη!» (χωρίς να χρειάζο- 
νται 5ο/ῄννατε ἀγίνεις); Και 
αν η παλιά κάρτα γραφικών 
έχει επάνω της τον ΙΌΕ εοη- 
/γο[[εγ και τις διάφορες δύ- 
ρες και πρέπει να θγει για 


γα λειτουργήσει ο επΙταχυ- 


Ειλικρινά, ελπίζω να µη 
σας κούρασα µε τις ερωτή- 
σεις µου. 

Φιλικά, 

Βίκτωρ Επιπρόπου 


Π Αγαπητέ φίλε, Βίκτωρ 
Αφού σε ευχαριστήσουμε 
για τα Καλά σου λόγια Όα περά- 
σουµε στις ερωτήσεις σου. 

α) Δυστυχώς, Όα σε στεναχω- 
ρήσω, αλλά μάλλον κάνεις λά- 
δος. Πιθανώς κάτ άλλο θα είδες 
και Όα μπερδεύτηκες [ίσως κό- 
ποια διαφήμιση για πηπἰ αἰςΚ). Οι 
τιµές στα (0-Ε παραμένουν ακό- 
μα σε υψηλά επίπεδα και κυµαίνο- 
νται στις 900.000 και άνω! Όπως 
κατάλαθες, είναι αρκετά μακρύς 
ο δρόμος για κάτι τέτοιο... 

ϐ) Φυσικά και χρειάζονται εἰδι- 
κούς ἀίνεις τα ΙΏΕ (0-8ΟΜ5 (για 


παράδειγµα, «άπικθ.5γ5). 

γ) Οχι, δεν απαλλάσσει τελείως 
τον επεξεργαστή, απλώς αναλαµ- 
Βάνει ορισμένες λειτουργίες. Πό- 
ντα χρειάζεται ειδικό οῄν/ατθ 
(ἀηΐνθις). Στο ΏΌ5 κάθε εφαρµο- 
γή χρειάζεται τους δικούς της 
ἀήνεις, ενώ στα Ἠ/Ιηάοννς έναν 
ἀήῑνθι τον εκμεταλλεύονται όλες 
οι εφαρμογές που τρέχουν κάτω 
από αυτά. Η απόδοση εξαρτάται 


από τον εππαχυντή. Υπάρχουν επι- 


ταχυντές μεγάλης και μικρής από- 
δοσης. Ναι, υπάρχει συµθατότητα 
µε τα περισσότερα πποᾷθς γραφι- 


κών, Προβλήματα ίσως παρουσια- 


στούν σε πποάθς της Ηθτευ]ες ἡ 
της ΧΟΑ, αλλά εἶναι μάλλον απί- 
Όανο κρίνοντας από την περιορι- 
σµένη χρήση αυτών των προτύ- 
πων σήµερα. Θα απεικονίζουν 
γραφικά χωρίς εππάχυνση. Όσο 
για τα ελληνικά, εξαρτάται από το 
αν ο κατασκευαστής ή ο προµη- 
δευτής έχουν θάλει το ανάλογο 
τσιπόκι ελληνικών στη ΚΌλΜτης 
κάρτας, οπότε δεν χρειάζεσαι 
«οῄν/αθ, αλλιώς... Αν και µου φαί- 
γεται περίεργο η κάρτα γραφικών 
να περιλαμβάνει όλα αυτά που α- 
ναφέρεις, ὠστόσο στην περίπτω- 


ση αυτή δεν χρειάζεται να θγει, α- 


πλώς να απενεργοποιηθεί. 


ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΡ 
γαπητό Ρς ΜΑδΤΕΝ, 
Συγχαρητήρια για την 

πολύ καλή και αντΙκειµε- 
γική σου ύλη. Είμαι κάτο- 
χος ενός 38δόΡΧ/40 ΜΗΣ, 
18 ΥΝ6Α, 8ΜΗΒ ΚΑΛΜ και 
έχω 005 ό.2. 

α) ΤΙ είναι η συµθατική 
μνήμη; 

ϐ) Το παιχνίδι 7Ηι Ουθς! 
πόση ελεύθερη βα5θ πιθ- 
πιοΓγ απαιτεί; Επίσης, πό- 
ση απαιτεί το ΛήΥ5Η και πό- 
ση το Ώοοπι; 

γ) Πόσα χρόνια ακόµα 
πιστεύεις ότι Θα αντέξει ο 
48όΡΧ/40; 

δ) Είναι αλήθεια ότι το 
ΛγΥ5! τρέχει στα Ἠ/Ιπάοννς; 
Αν ναι, εἶναι αρκετά γρή- 
γορο στον επεξεργαστή 
μου; 

ΥΓΙ ΛοηΚεγ ἱείαπά, ο- 
λέῃ 

ΥΓ2 Το Ώοοπι θέλει ΧΜ5 
ή ΕΜ5; 


Λε εκτίµηση, 

Χριστόφορος Ἱσακαρι- 
σιάνος 

Μιχ. Γρηγορίου 4], 

Παπάγου 
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Π Φίλε Χριστόφορε, 
Ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια. 

α) Συµθατική είναι η µνήµη α- 
πό 0 - ὀ40ΚΒ. Είναι η περιοχή 
προς την οποία “Βλέπει” άµεσα 
το ΓΟΌ5 και όπου εγκαθιστά τα 
προγράµµατά σου, εκτός και το 
προσδιορίσεις εσύ διαφορετικά. 

β) Το 7ήι Ουρ»! απαιτεί 2ΜΒ 
ΚΑΛΑ, ενώ το ΜΥς! καιτο ΡΟΟΜ 
4ΜΒ. Όσο για την Όα»ε ππεπιοηΥ, 
όσο περισσότερη τόσο καλύτε- 
ρα [εκτός από το Μγ5!, το οποίο 
είναι πρόγραµµα για περιθάλλον 
γψιπαον/ς και δεν ασχολείται µε 
ῥα5θ, εχἰεπἀθά και εχραπάθο). 

γ) Ενας υπολογιστής αντέχει 
για όσο χρόνο εξυπηρετεί τις α- 
γάγκες σου. Εχω φίλους που α- 
κόµα χρησιμοποιούν 286 και 
τους εξυπηρετεί! Τώρα, αν εννο- 
εἰς τα παιχνίδια, µια µατιά στις σ- 
πατήσεις των νέων παιχνιδιών 
θα σου δείξει την αντοχή των 
386 (πολύ περιορισμένη κατά 
την ἀποψή µου). 

δ) Ναι, εἶναι πρόγραµµα που 
τρέχει σε περιθάλλον ΥΜΙπάονης 
και Όα τρέξει ικανοποιητικά στον 
επεξεργαστή σου. 

ΥΓ2 Το Όοοπι κανονικά Θέλει 
ΧΜΣ, αλλά 8α τρέξει και µε 
ΕΜ5. 


ΜΙΝΡΟΝΝς 93.11 ἃ 
ΡΟ5 ό. 
γαπητό Ρς ΜΑδΤΕΝ, 
Συγχαρητήρια για το 
περιοδικό σας και για την 
έως τώρα σκληρή δουλειά 
σας. Είμαι ένας αρκετά νέος 
αναγνώστης που διαθάζω 
ανελλιπώς τα τεύχη σας 
από το τεύχος 568. Λοιπόν, 
ας έρθουµε στο θέµα µας. 
α) Εχω έναν υπολογιστή 
τριών χρόνων 3865Χ/25 µε 
2Μ8Β ΚΑΛΙ, 230Λ8Β ΗΡ και 
µία οθόνη ΝΟΑ. Θέλω να 
αγοράσω το πρόγραµµα 
των ΝΜπάονν» 3.] ] καθώς 
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και το πρόγραµµα ΏΟ5 ό.2, 
αλλά δεν είμαι σίγουρος αν 
ο υπολογιστής µου µπορεί 
να αντεπεξέλθει στις απαι- 
τήσεις αυτών των δύο προ- 
γραμμάτων. Εσύ τι λες, 
μπορέί; 

ϐ) Επειδή ενδιαφέροµαι 
να αγοράσω καινούριο υ- 
πολογιστή, ὃα ήθελα να 
µου προτείνεις μερικούς σ- 
πό 48δόΡΧ2/6όό - 
48όΟΧ4/100 για τιµές (χω- 
ρίς ΦΠΑ) µέχρι και 
280.000 δρχ., γιατί στα πε- 
ριοδικά σας “χωρίς παρεξή- 
γηήση- δεν θάζετε πολλά πε- 
ρί υπολογιστών. 

Υ) Επειδή του χρόνου 
μπαίνω στο Λύκειο µε την 
ειδικότητα του προγραµµα- 
τιστή Η/Υ θα ήθελα να µου 
προτείνεις µερικά θιβλία 
καθώς και προγράµµατα 
για πρωτάρήηδες, για να 
µπορέσω να µπω στα κόλπα 
το επαγγέλματος. 

ϐ) Ποια κάρτα θα ήταν 
προτιμότερο να πάρω όσον 
αφορά: |) στην τιµή Π) στις 
δυνατότητες σύνδεσης και 
εφαρµογής {]) στην ποιότη- 
τα; Λία δουπάβἰα»/ει Ἰό 
Μυ!Η «Ώ, µία δουπάβ|α»/εγ 
16 γΥαἶυε ή µία δουπά- 
ΒΙας/εγ Ρτο Ψα[υε; 

ΥΓΙ Συγγνώμη για τη 
φλυαρία, ελπίζω να µου α- 
παντήσετε όσο πιο γρήγορα 
γίνεται, ώστε να δω τι µπο- 
ρώ και τι µε συμφέρει να 
κάνω. 

ΥΓ2 Συνεχίστε την προ- 
σπάδεια. 

Ευχαριστώ πολύ. 

Ο φίλος σας, 

Σιδηρός Κώστας 


Πι Φίλε Κώστα, 
Καταρχήν, σε ευχαριστού- 
µε για τα καλά σου λόγια. 

αἱ Ο υπολογιστής που έχεις 
µπορεί να τρέξει και το 0Ο» ό.2 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


αλλά όχι και τα ἨΜίπαον,» 9.1]. 
Τα ἡ/Ιπάονις 3.1 1 ({ου ννοηκ- 
οΓουρς] τρέχουν σε 386 εη- 
ἠαπεθά πιοςς και εἶναι λίγο πιο 
απαιτητικά από τα 93.] στο θέμα 
της µνήµης. Ία 4Μ8Β είναι απα- 
ραίτητα. 

Β) Δυστυχώς, δεν μπορούμε 
να σου προτείνουμε εµείς κάποι- 
ον ή κάποιους υπολογιστές από 
τους τύπους που ζητάς, οι τιµές 
των οποίων κυμαίνονται στα επί- 
πεδα που ανέφερες (280.000 
δρχ:.. Θα πρέπει να κάνεις µια 
βόλτα στα μαγαζιά και να διαλέ- 
ξεις τον κατάλληλο σύμφωνα µε 
τις δικές σου απαιτήσεις. 

γ) Επειδή ως προγραμματιστής 
θα ασχοληθείς µε γλώσσες προ- 
γραμματισμού Όα έλεγα να πά- 
ρεις Βιβλία για Βασίς και Ρανς, 
ενώ όσον αφορά σε άλλα Βι- 
Ελία γενικών γνώσεων αγόρασε 
βιθλία για ΏΟ5 και ἨΜΙηάον,5. 

δ) Πάλι Όα σε στεναχωρήσω, 
αλλά κάποιος αγοράζει τα περι- 
φερειακά του ανάλογα µε τις α- 
παπήσεις του. Εμείς, απὀ την 
πλευρά µας, δεν γνωρίζουμε τις 
δικές σου απαιτήσεις, ώστε να 
είµαστε σε Θέση να σου προτεί- 
γουµε κάποια από τις κάρτες ή- 
χου που ανέφερες στο γράµµα 
σου. Ωστόσο, εφιστούµε την 
προσοχή σου στη συμβατότητα 
µε τα παιχνίδια και τις εφαρµο- 
γές που σε ενδιαφέρουν. Καλό 
Θα ήταν, δηλαδή, να προµηθευ- 
τείς κάποια κάρτα που υποστηρί- 
ζεται απὀ τα περισσότερα προ- 
γράμματα, ώστε να µην έχεις 
πρόθληµα στην εγκατάσταση 
και τη λειτουργία της. 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟ ΡἜς 
Α γαπητό Ρς ΜΑδΤΕΕ, 
Ονομόζομαι Τόργος 
και είμαι ένας σχετικά νέος 
αναγνώστης σου. Καταρ- 
χήν, συγχαρητήρια για την 
πάµπλουτη ύλη σου. Πι- 
στεύω ότι το περιοδικό εί- 


ναι το καταλληλότερο που 
θα μπορούσε να διαθάσει 
ένας αρχάριος ή ένας πα- 
µπάλαιος Ρζ υ5εγ και να 
μείνει απόλυτα Ικανοποιη- 
μένος. Και πάλι συγχαρητή- 
ρια σε όλους όσοι εργάζο- 
νται γι΄ αυτό το περιοδικό. 

Επειδή είμαι αρχάριος, ὃα 
ήθελα να ρωτήσω µερικά α- 
πλά πράγματα: 

α) Ποια εξαρτήματα πρέ- 
πει να αγορόσω για να 
φτιάξω ένα ολοκληρωμένο 
ρς; 

ϐ) Μπορώ να ϐρω Ικανο- 
ποιητικό Ρζ µε τιµή 
200.000 - 250.000 δρχ; 
Ποιες εργασίες θα μπορού- 
σενα κάνει; Θα ικανοποι- 
ούσαν ένα µαθητή; 

γ) Ενα Ρζ µε 4ΜΒ ΚΑΛΗ εί- 
ναι πολύ φθηνότερο από έ- 
να αντίστοιχο Ρζ µε 8ΜΒ 
ΚΑ; 

δ) Τι είναι κάρτα οθόνης; 
Είναι αναγκαία και πού; 

ε) Οθόνη 14” υψηλής α- 
νάλυσης υστερεί κατά πολύ 
µίας 15”; 

ζ) Στο τεύχος ό0 (σελ. 
20) είχες πει ότι γίνεται να 
σπάσω το Ιρό δίσκο σε 
δύο µέρη µε τη χρήση της 
εντολής {αῑςίς του 005. 
Πώς γίνεται να µην έχει δε- 
δοµένα ο δίσκος; Ποια ε- 
ντολή χρησιμοποιώ; Πώς γί- 
γεται να καταχωρίσω κά- 
ποια κείµενα στο ]/2 του 
σκληρού δίσκου; Υπάρχει 
κάποια διαδικασία; 

Ευχαριστώ προκαταβολι- 
κά. 

Φιλικά, 

Γιώργος 

ΥΓΙ Ενας ΏΧ2/6ό κατα- 
ναλώνει περισσότερο ηλε- 
κτρικό ρεύμα από ένα 
ΡΧ4/100 ή ΡΧ2/80; 

ΥΓ2 Ενας υπολογιστής µε 
4ΜΒ ΚΑΛΜ και 820ΜΒ 
σκληρό δίσκο είναι καλύτε- 


ῥος από έναν µε 8ΛΛΒ ΚΑΛΙ 
και 420Μ8Β σκληρό δίσκο; 


Π Αγαπητέ Γιώργο, 

Σε ευχαριστούμε για όλα ὁ- 
σα ανέφερες για το περιοδικό 
και σε διαβεβαιώνουµε ότι ὃα 
προσπαθούμε πάντα για την ικα- 
γοποίηση των απαιτήσεων του α- 
γαγνωστικού κοινού µας. 

α) Θα πρέπει να αγοράσεις 
πιοϊλε/ροσια µε τον επεξεργα- 
στή επάνω, ένα ἀήνθ, Τροφοδο- 
τικό, το “κουτί” του υπολογιστή, 
οθόνη και πληκτρολόγιο. Αυτή 
είναι και η 5ἰαπααά οοπ[- 
ουπαῄοη για ένα Ρζ, Φυσικά, µε 
τις απαιτήσεις της εποχής χρειά- 
ζεται και ένας σκληρός δίσκος, 
ενώ αν ες πιυ]ήπιθαία Ρ6, τότε 
Θα χρειαστείς επιπλέον (0Ώ- 
ΚΟΜ καθώς και µία κάρτα ήχου. 

Β) Ναι, µε αυτό το ποσό µπο- 
ρείς να αγοράσεις έναν 48ό µε 
εἰαπαατα οοπῄουτα!ίοη. Θα µπο- 
ρεί να εκτελεί πολλές εργασίες 
όπως επεξεργασία κειµένου, 
σχεδίαση, ψυχαγωγία και πολλά 
ἀλλα, και φυσικά ὃα ικανοποιού- 
σε πλήρως τις απαιτήσεις ενός 
µαδητή. 

γ) Η διαφορά τους κυμαίνεται 
γύρω στις 38.000 δρχ. 

δ) Η κάρτα οθόνης είναι ένα 
σύνολο κυκλωμάτων µέσα από 
τα οποία ένας υπολογιστής µπο- 
ρεί να δει” ή να διαχειριστεί την 
οθόνη σου. 

ε) Μόνο στο... µέγεδος. Ωστό- 
σο, οι οθόνες 157 εἶναι νεότε- 
Ρης τεχνολογίας (ενώ µπορείς 
να βρεις οθόνες 14” κατασκευ- 
ασµένες αρκετά χρόνια πριν) µε 
όλα τα πλεονεκτήματα που συ- 
γεπάγεται αυτό [ίον/ γααἰαῄοη, 
ποη-ἱπίθήαςθα κ.λπ.). 

ζ) Φυσικά και µπορείς µε την 
{άῑ5Κ. Αν έχεις ένα δίσκο 
500ΜΒ, µπορείς να τον χωρίσεις 
σε δύο ή περισσότερα τµήµατα 
{ραηῇῇοπς], τα οποία Όα θλέπεις 
και σαν δύο διαφορετικούς δί- 
σκους { και Ώ µε χωρητικότητα, 


για παράδειγµα, 250Μ8Β ο καδέ- 
νας. Ωστόσο, ὃα πρέπει να έχεις 
υπόψη σου ότι η [ΑἰςΚ δεν ανα- 
γνωρίζει δίσκους μεγαλύτερους 
από 920ΜΒ [περιορισμός του 
ΡΟ5). ἔτσι͵ αν έχεις ένα δίσκο, 
π.χ.Ζ0Ο0ΜΒ, δεν µπορείς να χρη- 
σιµοποιήσεις την [αῑ5Κ για να δη- 
µιουργήσεις δύο ραη/οπς των 
350ΜΒ. Στην περίπτωση αυτή α 
πρέπει να χρησιμοποιήσεις το εἰ- 
δικό πρόγραµµα που προσφέρε- 
ται µαζί µε το δίσκο. 

Για να είναι κενός δεδοµένων 
ο δίσκος, Όα πρέπει ή να του κά- 
γεις ΌαεΚκυρ ή να είναι καινού- 
ριος. Ο λόγος για τον οποίο δεν 
πρέπει να έχει δεδοµένα είναι ὁ- 
τι µε τη χρήση της [αῑ5Κ κατα- 
στρέφονται όλα τα περιεχόμενα 
του σκληρού. Μπορείς να χρησι- 
µοποιήσεις την εντολή ΌαεΚυρ 
του ΓΟ5, ώστε να πάρεις αντί- 
γραφο των περιεχομένων του 
σκληρού σου δίσκου σε δισκέ- 
τες. Τέλος, µπορείς να στέλνεις 
τα αρχεία κειµένου σε όποιο 
τµήµα του χὠρισμένου δίσκου ε- 
σύ προτιµάς. 

ΥΓ] Ναι, αλλά η διαφορά κα- 
τανάλωσης είναι αμελητέα... 

ΥΓ2 Οχι, αν εἶναι ίδιου τύπου 
[π.χ. και οι δυο 48όΧ2/66)]. 
Ίσως είναι καλύτερο να προτιµή- 
σεις την περισσότερη µνήµη 
(ΒΜΒ) από το µεγαλύτερο δίσκο. 
Προσωπικά, πάντως, προτιμώ 
το... συνδυασμό τους (ΒΜΒ ΚΑΜ 
και Β20ΟΜΒ σκληρός)! 


ΙΝΝΑΙΗΡ ΡΑΡΣΙΝΝΟΡΟ 
γαπητό περιοδικό Ρς 
ΛΑδΤΕΛ, γεια σου. 

Εχω ένα πολύ µεγάλο 
πρόβλημα µε το Ρζ µου. 
Πριν από λίγες µέρες είχα 
γράψει από ένα φίλο µου 
τα ΥΜΙπάονν» 3.] και αυτά 
φαίνεται είχαν Ιό, γιατί σή- 
μερα που το άνοιξα δεν είχε 
τίποτα. Δεν είναι όµως αυτό 
το πρόθληµα, γιατί το έχω 


ΟΡύυ-ΜΟΤΗΕΗ . 
ΗΑΒΟ ΡΙ5Κ ... 
ΜΟΝΙΤΟΗΣ «... 
ΞΟυΝΟ 6ΑΒΟ5 

ΟΑΡΕΣ....... 
ΟΡΗΟΜ...... 
ΝΑΑ 6ΑΒΟΡ... 


ΟΛΕΣ 
ΟΙ ΜΑΡΚΕΣ 


.... ΑΙ. 
"σαι. 
Αι. 
"σΑβιΙ. 
Αι. 
Αι. 
Αι. 


ξαναπάδει. Βέβαια, την 
προηγούµενη φορά εἶχα το 
ἄγΏΟ5 ό.0 και µου έγρσ- 
φαν αν θέλω να γράψω στο 
σκληρό δίσκο ή σε δισκέ- 
τες. Αυτή τη φορά, όµως, 
µου έβγαλε µόνο να γρά- 
ψω σε δισκέτα. Τι µπορώ να 
κάνω για να φτιάξω το δί- 
σκο µου; 

Το άλλο πρόθληµα που έ- 
χω είναι ότι ήθελα να θάλω 
έναν κωδικό για να µπαίνω 
µόνο εγώ. Πήγα στο 5εΡυρ 
και έθαλα εκεί όπου έλεγε 
για κωδικό, α[ν/αγ», αλλά 
δεν µου έδειξε ποιος είναι 
και εγώ το έκλεισα. Τώρα 
µου ζητάει κωδικό κι εγώ 
δεν ξέρω τι να κάνω. 

ΥΓ Εχω ένα πρόθληµα µε 
κάποια δισκέτα του περιο- 
δικού τι να κάνω; 

Ευχαριστώ, 

Ιάκωβος Κουθαράς 


Π Φίλε Ιάκωβε, 

Δυστυχώς, το γράµµα σου 
δεν είναι κατατοπιστικό. Θα µπο- 
ρούσες να µας είχες δώσει πε- 
ρισσότερες πληροφορίες, ώστε 
γα κατανοήσουμε το πρόθληµά 
σου και να σε βοηθήσουμε. Κάτι 
ακόµη. Όταν παίρνουμε δισκέ- 
τες από φίλο ἡ άλλη πηγή, πρώ- 
τα τις ελέγχουμε για ιούς και κα- 
τόπιν συνεχίζουμε οποιαδήποτε 
όλλη διαδικασία... 

Το πρόβληµα µε τον κωδικό 
µπορεί να επιλυθεί αν θγάλεις 
για κάποιο χρονικό διάστηµα την 
µπαταρία του υπολογιστή σου 
[Θα πρέπει, όµως, να κάνεις 
»ε{υρ το Ρος από την αρχή], αν 
φυσικά µπορεί να αποσυνδεθεί 
εύκολα. Σε περίπτωση που κάτι 
τέτοιο δεν γίνεται και η µπατα- 
ρία σου εἶναι κολληµένη στη 
πιοἰλθ/ροαΓα, ὃα πρέπει να απο- 
ταδθείς στην αντιπροσωπία του υ- 
πολογιστή σου για να αποσυνδέ- 
σουν τη μπαταρία ή να ΄ξεφορίή- 
σουν” το Ρίο». Ποτέ µην παίζεις 
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µε κάτι στον υπολογιστή σου αν 
δε το ξέρεις ή αν δεν στο δείξει 
κάποιος µε περισσότερη πείρα 
Θα πρέπει να στείλεις τη δι- 
σκέτα στα γραφεία του περιοδι- 
κού για αντικατάσταση, εσωκλεί- 


οντας και ένα γραμματόσημο. 
λα... 


ΑΜΙΟΑ ΕΜύΙΑΤΟΚ 


κ ύριοι, 

Αγοράζω το περιοδικό 
σας εδώ και αρκετούς µή- 
νες, αλλά είναι η πρώτη 
φορά που χρειάστηκε να 
σας γράψω. 

Αξίζετε θερμών συγχαρη- 
τηρίων για το όλο έργο που 
επιτελείτε, αλλά 8α ήταν 
καλύτερα αν θάζατε δισκέ- 
τα Ηίση Ώεη»!γ αντί Ώου- 
Ρίο Ὀεηςἡγ (ή ακόµα καλύ- 
τερα (Ρ ΚΟΜ ΡΙΦΚ έστω κι 
αν ακριθύνει ακόµα λίγο η 
τιµή του περιοδικού για να 
είσαστε και πιο “{π''... ζη- 
τάω πολλά, έτσι δεν εἶναι; 

Θα ήθελα τη Βοήθειά σας 
γιατί εσείς κατέχετε πιο 
πολλά από εµένα στα παι- 
χνίδια και όχι µόνο... 

Εχω Βρει από την Αµερι- 
κή (ή τουλάχιστον έτσι µου 
είπαν) µια δισκέτα «ΟΡΥ ε- 
γός προγράµµατος που λέ- 
γεται “Απιίσα Επιυ|αβογ”. Ο 
υπολογιστής µου είναι 
48όὈΧ2/50 µε ΙόΜΒ ΚΑΜ, 
γθσα ἰοκα[ Βυ: και κάρτα 
οθόνης ΡΕΙ. Το προγραµµα- 
τάκι αυτό δεν δουλεύει, όχι 
µόνο στο δικό µου «οπηρυ- 
/6Γ αλλά σε όλα τα 48δό 
που έχω δοκιμάσει. 

Ισως, όταν έγινε η αντι- 
γραφή της δισκέτας από 
τον πρώτο που την είχε κό- 
νει, δεν είχε γίνει «οργ κά- 
ποιο κρυφό αρχείο. Μήπως 
ξέρετε πού µπορώ να θρω 
αυτό το προγραμματάκι ο- 
λόκληρο, ΟΥἱσίπαί ή µη 
(δεν µε πειράζει), και αν 


ναι, ποια είναι η τιµή του; 
Ευχαριστώ εκ τὼν προτέ- 
ρων. 
Χριστοφίδης Κώστας 


Π Αγαπητέ Κώστα, 
Καταρχήν, χαιρετίσµατα 
στην πανέμορφη Κύπρο µας. Ευ- 
χαριστούμε για τα καλά σου λό- 
για και για την υποστήριξη. Η δι- 
σκέτα, καλώς εχόντων των πραγ- 
µάτων, από το Σεπτέβριο 8α εἰ- 
γαι ].44, σε ότι αφορά όµως 
την αντικατάστασή της από (0, 
την απάντηση -τουλάχιστον για 
την ώρα- την έδωσες μόνος 
σου... 

Εχουμε δει και εμείς µερικά 
Απιίςα Θπιυ]αίοις, αλλά δεν τα 
κρίναµε και πολύ αξιόπιστα, κα- 
δώς παρουσιάζουν αρκετά προ- 
λήµατα| Δυστυχώς, η δισκέτα 
που µας έστειλες ήταν κατε- 
στραμμένη και δεν διαθαζόταν 
µε τίποτα όσο κι αν προσπαδή- 
σαµε να την κάνουμε να τρέξει 
[κατά πάσα πιθανότητα υπέστη 
ζημιά κατά τη µεταφορά]. Επί- 
σης, δεν μπορούμε να σε βοη- 
Θήσουμε για να Βρεις ένα ανά- 
λογο πρόγραµµα! Αν, όµως, πέ- 
σει στην αντίληψή µας κάτι κα- 
λό, σίγουρα 8α το δεις και Γθ- 
γίθν µέσα από τις σελίδες του 
περιοδικού. 


(6Ρ-ΡΒΟΜ ἃ ΜΟΡΕΜΣ 
γαπητό µου 
Ρς ΜΑδΤΕΑ, 

Είμαι σχετικά παλιός ανα- 
γνώστης, αλλά για πρώτη 
φορά παίρνω το θάρρος να 
σου γράψω. Εχω έναν Ρς 
28όΡΧ, 4ΜΒ ΚΑΜ, 300ΜΒ 
ΗΟ, ΙΕΡΟ 1.44Μ8Β, ΙΕΡΟ 
4ό0ΚΒ, ΝΟΑ {οἰογ Λοπήογ 
256 και Ργ/π!ογ 5/αγ ἰς 100 
εοίουγ. ΟΙ απορίες µου α- 
φορούν στα συστήµατα 
πιυ]Ηπιθαία και τα 
πιοάεηι». 


α) Θέλω να εγκαταστήσω 


κάποιο (0-ΚΟΛ ἀγίνε στον 
υπολογιστή µου. ΤΙ άλλο ε- 
κτός από το (Ρ-ΕΟΛΜ χρειά- 
ζεται να πάρω, π.χ. κάρτα 
ήχου; Εσύ τι µου προτείνεις 
να πάρω και πόσο υπολογί- 
ζεις ότι θα µου κοστίσουν 
όλα µαζ; 

ϐ) Σκέφτομαι να εγγρσ- 
φώ σε µία θάση πληροφο: 
ριών, δηλαδή σε κάποιο δί- 
κτυο. Ποιο πιστεύεις ότι εἷ- 
ναι το καλύτερο για τη Λήσ- 
κεδονία,͵ και συγκεκριµένα 
τη Θεσσαλονίκη, όπου και 
µένω μόνιμα; 

Υ) Τα πιοάθπ]5 που κυ- 
κλοφορούν στην αγορά εί- 
ναι καλά; Ποιο µου προτεί- 
νεις; Η χρέωση εἶναι Τσου- 
χτερή από τον ΟΤΕ και ειδι- 
κά για µένα που έχω ψη- 
φιακή τηλεφωνική γραµµή; 

Ευχαριστώ για την υποµο- 
νή και ελπίζω να µη σε κού- 
ρασα. 

ΛΜε αγάπη από τη Θεσσα- 
λονίκη, 

Άκης Πλιάκας 


ΥΓ Συμφωνώ µε την άπο- 
ψη ενός φίλου ότι η δισκέ- 
τα πρέπει να γίνει ].44ΛΛΒ! 


Π Φίλε Ακη, 

α) Αν ὃες να φτιάξεις ένα 
πιυ]ήπιθαάϊία Ρ{, τότε είναι ανα- 
γκαία η αγορά µίας κάρτας ή- 
χου. Ωστόσο, δεν μπορούμε να. 
σου προτείνουμε µία συγκεκρι- 
µένη κάρτα, γιατί Όα πρέπει να 
διαλέξεις κάποια της οποίας η 
σχέση απόδοσης προς τιµή ὃα |- 
κανοποιεί εσένα. Μια βόλτα στα 
μαγαζιά της Θεσσαλονίκης ὃα 
σε βοηθήσει αρκετά. 

ϐ) Κατά τη γνώµη µας είναι η 
(οπιρυἱἰπίκ, η οποία διαθέτει 
κόμβο στη Θεσσαλονίκη και έ- 
τσι Όα μειώσεις κατά πολύ τα τη- 
λεφωνικά τέλη σύνδεσης µε µια 
βάση, για παράδειγµα, στην 
Αθήνα. Επίσης, µέσω της (οπι- 


ρυ]ἴηΚ θα µπορείς να συνδεθείς 
τόσο µε τον κόμβο της στην 
Αθήνα µετο ίδιο κόστος όσο και 
µε το Ιπθτηθ! µε κάποια πρόσθε- 
τη -αλλα µικρή- επιθάρυνση. 

γ) Στην αγορά κυκλοφορούν 
αρκετά καλά πιοάςπη». Θα σου 
προτείναµε να αγοράσεις ένα 
πιοάεπῃ µε ταχύτητα μεταφοράς 
δεδοµένων στα 14.400 Ραυπας, 
ταχύτητα αρκετά καλή για τα ση- 
µερινά «ἰαπαατας. Βέβαια, αν α- 
ντέχει η τσέπη σου µπορείς να 
πάρεις και πιοάςπι στα 28.800. 
Η χρέωση του ΟΤΕ Θα είναι ίση 
µε αυτή ενός τοπικού τηλεφωνή- 
µατος, µε χρὠνοχρέώση φυσικά. 


ΥΓ Και εμείς συμφωνούμε :) 


ΒΒ5 

Α γαπητό Ρς ΜΑδΤΕΑ, 

Στην παρουσίαση του 
τεύχους 44 (Οκτώβριος 
1993) στο άρθρο ΄Έλληνι- 
κά οη-/ἱπε συστήµατα” πα- 
ῥουσίασες έναν εκτενή κα- 
τάλογο των Ββ55 της Αδή- 
νας. Εκανες, επίσης, µια πα- 
ράκληση προς τους ανα- 
γνώστες για να ερευνήσουν 
κατά πόσο αυτός ο κατάλο- 
γος ανταποκρινόταν στην 
πραγματικότητα. 

Υστερα από περίπου δύο 
χρόνια, και αφού ερεύνησα 
τη λίστα αυτή, σου παραδέ- 
τω έναν κατάλογο µετις 10 
Β8Β55 που λειτουργούν σή- 
μερα. Όλες οἱ άλλες έχουν 
ήδη κλείσει, 

Από την περιήγησή µου 
στις παρακάτω Ββ55 είδα ό- 
ΤΙ έχουν αυξημένο αριθµό 
συνδρομητών που σε πολ- 
λές περιπτώσεις ξεπερνά 
τους 500, Προσφέρουν δε 
υρίοαά/ ἀοννπίοσά, υπηρε- 
σία ταχυδρομείου, συνοµι- 
λία, πρόσβαση σε πληρο- 
φορίες και κάποια παιχνί- 
δια. ΟΙ ΒβΒ55 αυτές είναι πο- 


λύ εύκολα προσβάσιµες τις 
νυχτερινές ιδίως ώρες. 

Η πρόσθαση γίνετε αφού 
ζητηθούν τα στοιχεία του 
χρήστη και δίνεται ένα 
πηἰπίπχυπα “θευγἩγ Ιενεί, το 
οποίο µπορεί ο χρήστης να 
αυξήσει εάν ζητήσει την ε- 
πίσηµη επιβεβαίωση (νεγί{(- 
«αΗοπ) των στοιχείων του 
από τη βάση. 

Στο ελάχιστο Ιενεί δίνεται 
πρόσβαση ό-]0 ή και 15 
λεπτών και κάποιο ελάχιστο 
επίσης όριο ἄονγπίοαά, ενώ 
σε άλλες περιπτώσεις το ό- 
ριο ἄονγπί[οαά είναι ελεύθε- 
ρο σκόµη και σε µη κατα- 
χωρισµένους επίσηµα χρή- 
στες. 

Επιτρέπεται συνήθως πρό- 
σβαση σε κάποιον χρήστη 
µία φορά κάθε µέρα, εκτός 
από κάποιες εξαιρέσεις. 
Εντύπωση µου έκανε όταν 
ψάχνοντας στον κατάλογο 
των χρηστών θρήκα χρή- 
στες από Ρόδο, Θεσσαλονί- 
κη, Γιάννενα και άλλες πό- 
λεις της Ελλάδος! 

Αυτό που λείπει είναι µία 
αρχική οθόνη που ὃα πλη- 
Ροφορέί το χρήστη για τον 
τρόπο χρέωσής του και το 
ποσό καθώς και κάποιο τη- 
λέφωνο (νοἱςς) µε το οποίο 
θα μπορούσε κάποιος να 
πληροφορηδέί περισσότερα 
για τη συνδροµή ή την πλη- 
ρωμή. 

Γενικά, ο χώρος των ββ55 
παρουσιάζει µεγάλο ενδια- 
φέρον. Θα παρακαλούσα 
αν γνωρίζεις κάποιες νέες 
Ββ55 να τις ξανα-αναφέ- 
ρεις. 

Ευχαριστώ πολύ, 

6ανγος Ροννεγ7 


κ Αγαπητέ Θαντθ, 

Η έρευνα που έκανες ήταν 
πάρα πολύ καλή. Μόνο που σε 
κάποιο σηµείο Όα διαφωνήσω. 


486 9Χ-40 ᾖ256Κὺ ν 3 ΥΙ 8 Ζί0/8εη 
486 ὈΧ-40 Ἅ256Κυ κ 3 ΨΙ Β ΖίΟΙΘεῃ 
486 ὈΧ2-66 256Κυν 3 ΥΙΒ ΖΙΟιθ8εη 
486 ΌΧ2-80 256 Κυ νι 3 ΙΒ Ζΐ 0Γ88ῃ 
486 ὈΧ4-100 256 Κυ η 3 ΝιΙ8Β Ζΐ ΘΓΘεῃ 


215.000 δρχ. 
220.000 δρχ. 
225.000 δρχ. 
230.000 δρχ. 
250.000 ὃ 


4 ΜΟ Βαπι, ΘΝΟΑ ΟαΓά, ΘΝΟΑ Οοἱογ Μοπίογ 14". ΕΡΟΌ 
1.44 ΜΕ, ΗΌΟ 420 ΜΕ, ΜΙπί Τοννετ, ΚεγΏοβΓά , Μουςθ. 


ΟΌβοπι Θοἱάδίαι |όᾳ Αἱαρί,2 8ρεθά 
00 Βοπῃ ΦΟῃΥ |ά8 Αἱθρί,2 8ρ8εά 
00 Βοπι Αοε: |ὰ8 Αἱαρί, 2 8ρθεά 
Ο0 Βοπι ΕΙΝ Ψε[ίος |άε Αἱαρί, 2 8ρ8δά 
00 Βοπι Ραη8δοπίο |ά8 Αἱαρί, 2 8ρ8θά 
Ο0Ό Βοπι ΡαΠ8Φοπίο ΑΤ Βυ, 2 9ρθ8ά 4 οοΠί{, 
60 Βοπι Αοε; |ό8 Αἱθρί, 4 8ρεδά 
Ο0 Βοπι Ἠ/Ε8Γπ88 |ό8 Αἱβρίμά 8ρθδά 
60 Βοπι Ρίοπβε: |ά8 Αἱθρί, 4 θρθεά 
(Όβοπι Τοβηίδα |ά8 Αἱαρὶ, 4 8ρεεά 
ΟΌβοπιΤθ8ο ΑΤ Βυ8, 4 8 : 

ΘΟΟΝΕΟ 6ΑΒΟΡΘ 
16 ΒΙ 9ί6Γθο”ΟΏ οπι οοπίτ. 98 Ρίο Οοπιραί. 
16 Βίί 9ί6Γ6ο”Ο0Ό οπι οοπίτ. 98 16 0οπιραἰ. 
Θουπά Βαΐ: 2.0 (8 Ρί Μοπο-οΏ οοπί:.) 
Φουπά Βἰ8ἱ6/ Ρτο (8 Ρῇ 5ί6Γ6ο:Ο0 οοπίγ.) 
Φουπά Βἰ85ἱ6/ {6 (16 Ρ 5ί6ΓθοΟΌ οοπΙΓ.) 


28.000 δρχ. 
30.500 δρχ. 
30.000 δρχ. 
32.000 δρχ. 
39.500 δρχ. 
35.500 δρχ. 
51.500 δρχ. 
49.000 δρχ. 
57.800 δρχ. 
54.400 δρχ. 
55.500 δρχ. 


17.500 δρχ. 
22.500 δρχ. 
15.000 δρχ. 
19.000 δρχ. 
29.000 δρχ. 


Γίνε και εσύ αι μέλος 


του Η/Ν και 9/ 
Απόλαυσε τις 


ΟἸμὈ µας! 


«ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΑΠΟ ΛΑΝΑΡΕ 


ἃ ΟΕΤΙΝΑΡΒΕ 


ΑΕΝΑΡΟ.. 


Αναβαθµίστε σε ένα 4θθ Μι]ήπιθάἰα 


τον Ἠλεκτρογικό Υπολογιστήσας.. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ 


ΟΟΜΡΟΤΕΠΕΘ 


Σ.Τρικούπη 32, 10683 ΑΘΗΝΑ, Τηλ.:8239965, Εαχ:8239965 
ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΑ ΧΩΡΙΣ ΦΠΑ 1856 


Οι ΒΒ55 αυτές που αναφέρεις εἰ- 
γαι ερασιτεχνικές βΒ»5 και κατά 
τη γνώµη µου δεν Όα ήταν σω- 
στό οι «γ5ορς να δώσουν και τη- 
λέφωνο (άλλωστε πολλές εἶναι 
και µη κερδοσκοπικές), καθώς 
αρκετοί Όα περνούν καθηµερινά 
και -στην κυριολεξία- Όα τους 
ζαλίζουν. Ας µην ξεχνάμε δε ότι 
οι άνθρωποι αυτοί ἴσως εἶναι ερ- 
γαζόµενοι. Καταλαθαίνεις... 
Συμφωνώ εξάλλου για τις κερ- 
δοσκοπικού χαρακτήρα Το πε- 
ριοδικό µας/σας σε πρόλαβε 
και ήδη έχουµε στα σκαριά µια 
τέτοιου είδους έρευνα που ὃα 
δημοσιευτεί σε κάποια από τα ε- 
πόµενα τεύχη. Υπομονή, λοιπόν. 


ΡΒΙΝΕςΕ ΟΕ 
Υοικεοικ 


ο σας, 

Ονοµάζοµαι Λ/αρία και 
είμαι φανατική αναγνώ- 
στρια από τότε που αγόρα- 
σα το «οπρυ!θΓ µου (1ού- 
λιος 94). Βρίσκω το περιο- 
δικό σας πολύ ενδιαφέρον, 
γιατί παρέχει πληροφορίες 
και συμβουλές και στον το- 
µέα προγραμματισμού αλ- 
λά και όσον αφορά στα 
παιχνίδια, πράγµα που το 
κάνει περισσότερο πλούσιο 
σε ύλη και αναγνωσιµότη- 
τα. 

Τα παιχνίδια είναι ο λό- 
γος που σας γράφω... ἔχω 
µερικές απορίες σχετικά µε 
µερικά από αυτά που έχω 
Βρει σε δισκέτες σας και ὃα 
σας παρακαλούσα να µου 
λύσετε µερικές απορίες. Κα- 
ταρχήν, να σας πω ότι το 
μηχάνηµά µου είναι ένας 
ΑΙ/θς 48ό/40 µε 4Μ8Β ΚΑΜ, 
210ΜΒ ΗῦΏ και φυσικά 
Ψ/Ιπάονν» 3.], δεν έχω 
ογ»ήΐς και το πΊου5ε µου 
λειτουργεί µόνο σε περι- 
άλλον Ψ/Ιπάονν». 

Στη δισκέτα του τεύχους 


30 ΡΟ Μασιοτ 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


55 δεν έχω καταφέρει να 
παίξω το παιχνίδι δυραρἰεχ. 
Δηλαδή, ενώ ξεκινόει κανο- 
γικά από κει και πέρα δεν 
κινείται Πποτα στον πίνακα 
επιλογών! (Υποθέτω ότι 
φταίει το ΠΊου»ε που δεν 
τρέχει εκτός ννπάονν».) 

Στη δισκέτα του τεύχους 
δό (η οποία κατά τη γνώµη 
µου ήταν πολύ καλή), το 
παιχνίδι Ιηνασίοη οί ήλε 
Μυβαπ! Βα!ς οί Ώοοπῃ είναι 
φοβερό, το ίδιο και το 
Ργίπε οἱ ΥοἰΚ{οίἰκ. Στο τε- 
λευταίο έχω κολλήσει (και 
µαζί µε µένα µία ολόκληρη 
τάξη σεμιναρίου υπολογι- 
στών!!) στο σηµείο όπου έ- 
χει πάρει την άρπα από τον 
Άγιο Πέτρο, πήρε το μαγικό 
τυρί, τρόμαξε µε το φλού- 
φλη το τέρας, µπήκε στο 
κάστρο πήρε το σάντουιτς, 
τη μηχανή και το κλειδί, έ- 
δωσε τη µηχανή στο 8αρ- 
κάρη και µετά; Που χρησι- 
μοποιούνται τα άλλα δυο 
αντικείµενα και πώς ανε- 
Βαίΐνουμε στον πύργο όπου 
υπάρχει η τανάλια; Σας πα- 
ρακαλώ, σε αυτό ειδικά το 
θέµα να µου απαντήσετε, 
γιατί έχω φτάσει να ονει- 
ρεύομαι ακόµα και στον ύ- 
πνο µου πιθανές λύσεις! 

Τέλος, στη δισκέτα του 
τεύχους 58 όλα τα παιχνί- 
δια είναι ενδιαφέροντα. Το 
Τυβυίατ Μ/ογ]άς, όµως, δεν 
κινείται µε πλήκτρα από το 
πληκτρολόγιο; (Μιλάμε ό- 
µως για τρομερά γραφικά!) 
Το ΡοοΙ {ου Ψψπάονν», ενώ 
έχει ωραίο στιλ, είναι φοβε- 
ρά αργό. Φταίει το µηχάνη- 
μό µου; 

Θα σας παρακαλούσα να 
µου απαντήσετε σύντομα. 
Τελειώνοντας να σας πω ότι 
στο θέµα του (οπιρυ!εΓ-ο- 
σκόπιου πέσατε διάνα! Το 
ζώδιό µου είναι ιχθύς και 


κατά περίεργη συνήθεια 
κάδε πρωί που ανοίγω τον 
υπολογιστή µου συνηδίζω 
να τον καληµερίζω περιµέ- 
νοντας (μάταια) απάντηση! 
Δείγματα σχιζοφρένειας 
αλλά ίσως και μεγάλης οι- 
κειότητας! 

Σας ευχαριστώ εκ των 
προτέρων για την απάντη- 


Π Αγαπητή Μαρία, 
Χαιρόμαστε που και στη 
νησιωτική Ελλάδα υπάρχουν ἁν- 
Όρωποι που αγαπούν τους υπο- 
λογιστές. Επίσης, σε ευχαριστού- 
µε για τα πολύ καλά σου λόγια 
και την υποστήριξή. Το πρόβλη- 
μα που αντιµετωπίζεις µε το 
πιουςε Όα λυθεί µε κάποιον 
πιουςθ ἀῑΐνθι που Ὁα πρέπει να 
προµηθευτείς από τον ἀθαίει 
της γειτονιάς ή από όπου τέλος 
πάντων αγόρασες τον υπολογι- 
στή σου. Λογικά, πάντως, ὃα 
πρέπει να διαθέτεις ήδη έναν τέ- 
τοιο ἀήνει για ΏΟ5, πιθανότατα 
στις δισκέτες που συνοδεύουν 
το πιουςθ. Μπορείς ακόµα να 
χρησιμοποιήσεις τον ῑίνει 
πιουθ.εοπη (στο αυ]οθχος.ρα!) ή 
πιουςθ.5Υ5 (στο «οΠῇΗᾳ.5Υ5), οἱ ο- 
ποίοι Όα πρέπει να βρίσκονται 
είτε στο αἰπθείοηγ του ΏΟ» είτε 
σε αυτό των ἨΝΙπαονν». 

Το ροοἱ εἶναι πράγματι αργό 
σε 386, καθώς κάνει ευρεία 
χρήση του μαθηματικού συνεπε- 
ξεργαστή. Ωστόσο, σε 48ό δεν 
Θα έπρεπε να αντιµετωπίζεις 
πρόθληµα... 

λα... 


ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ 
Α γαπητό Ρς ΜΑδΤΕΕ, 

Είμαι ένας από τους χι- 
λιάδες αναγνώστες σου σε 
όλη την Ελλάδα. Πριν αρχί- 
σω, θέλω να σας συγχαρώ 
για την πλούσια ύλη σας 


και τη δουλειά σας που κα- 
δηλώνει κάθε αναγνώστη. 
Είμαι κάτοχος ενός 
38ό5Χ/25ΛΜΗΣ µε 4ΜΒ 
ΚΑΜ, ΨΟΑ έγχρωµη οδόνη, 
6Ρ-ΡΟΛΜ 5οηγ Ώουβίε 
8ρεεαά καθώς και µία κάρτα 
ήχου (Γθαῄνε Ιαῦ» Ι68ή!, 

α) Θεωρείς ικανοποιητικό 
το σύστημά µου; (Πλάκα 
κάνω.) 

ϐ) Θεωρείς καλή την επι- 
λογή µου σε 48όΡΧ2/66. 
Αν όχι, τι µου προτείνεις; 

Υ) Τα 4ΜΒ ΚΑΜ που δια- 
δέτω δεν είναι αρκετά και 
το ξέρω. Πόσα µου προτεί- 
γεις να τα κάνω; 

δ) Πόσο 8α µου κοστίσει 
η αναθάθµιση αυτή 
(48όὈΧ2/6ό µε ΒΜΒ ΚΑΜ); 

ε) Μπορείς να δηµοσιεύ- 
σεις ένα πρόγραµµα”παιχνί- 
δι πάνω σε ΟΒαείς 5.0, το ο- 
ποίο να µου δίνει τη δυνα- 
τότητα να κινώ ένα ανθρω- 
πάκι µε τα Βελάκια, το ο- 
ποίο να συλλέγει κάτι σαν 
νομίσματα και μόλις µαζέ- 
ψει 3 να Βγάζει µήνυμα ότι 
κέρδισε; 

στ) Σε παρακαλώ πολύ 
δηµοσίευσε τα Ηρς για το 
Ργίπεο οἱ Ρεγεία 2. Το ξέρω 
ότι τα έχεις δημοσιεύσει, 
αλλά ξαναδηµοσίευσέ τα σε 
παρακαλώ. 

ζ) Εχω το πρόγραµµα 
Ρἱςίκγθθ/ των Νογίοπ ΟΗί- 
Ηθς. Στο (οπ/ἱ6.5Υ5 έχω πε- 
ράσει την εντολή 
ἀενίεθ-ς; λος) αίεκγθε/.σγ5 
/ Ομως, όταν πληκτρολογώ 
αἄἰεκγθεί! µου βγάζει το µή- 
νυµα “Επ/θγ ἀἱγθείογγ {ου 
ΝΙ/ΒΙ1ΟΟ,ΓΗ (Επ/εγ {ο αυή)”. 
ΤΙ πρέπει να κάνω για να 
τρέξει; 

η) Ανάφερε µερικά παιχνί- 
δια που τρέχουν στον υπο- 
λογιστή µου, σε (Ώ ή δισκέ- 
τες. Το πάει α ΚΙίπα 
Μοοη τρέχει σε µένα; 


Ευχαριστώ προκαταβολι- 
κά. 

ΥΓΙ Ελπίζω να µη σας 
κούρασα, 

ΥΓ2 Δώστε τα χαιρετίσµο- 
τά µου στον εκπληκτικό 
Πατρίκο, 

ΥΓΑ3 Στη στήλη του Ρί- 
6ΑΛΕΣ Αάνεπ/υγε 5Ό5 να 
δημοσιεύετε κάθε µήνα ο- 
λοκληρωμένες λύσεις, 

Με εκήµηση 

Σωκράτης (Όγσευ[α) 


Π Φίλε Σωκράτη (Όταευ]α], 
Σε ευχαριστούμε για τα κα- 
λά σου λόγια. Ας δούμε τις ερω- 
τήσεις σου: 

α) Το σύστημά σου, αναλόγως 
των εφαρμογών που τρέχεις, ε- 
ξυπηρετεί ἡ όχι. Φυσικά, εμείς 
δεν γνωρίζουμε τι ακριθώς κά- 
γεις. Αν, όµως, σε ενδιαφέρουν 
περισσότερο τα παιχνίδια, τότε 
σίγουρα χρειάζεσαι αναθόθµ.- 
ση. 

Β) Είναι µία αρκετά καλή επι- 
λογή θα έλεγα. Βέβαια, δεν µπο- 
ρούμε να σου προτείνουμε εμείς 
κάτι συγκεκριµένο, αφού και το 
µηχάνηµα που Όα διαλέξεις ὃα 
εἶναι αυτό που Όα ταιριάζει στις 
δικές σου απαιτήσεις. 

γ) Μία καλή επιλογή ὃα ήταν 
ΒΜΒ, καθώς τα περισσότερα 
παιχνίδια αλλά και οι εφαρμογές 
μπορούν να τρέξουν ικανοποιητ- 
κά µε αυτό το μέγεθος ΚΑΛΛ. 

δ) Θα σου κοστίσει γύρω στις 
200.000 (ανάλογα τον προµη- 
δευτή). 

ε) Ο χώρος της ἀλληλογρα- 
φίας εἶναι περιορισμένος, αλλά 
το αἰτημά σου διαβιθάστηκε στη 
στήλη Ηονν 1ο. 

ζ) Απ΄ ότι φαίνεται, λείπει κά- 
ποιο [ἴριαη... 

η) Μια βόλτα στις σελίδες του 
δς ΜΑΣΤΕΕ θα σε διαφωτίσει, 
πιστεύω. Εξάλλου, κάθε µήνα 
σος φέρνουμε σε επαφή µε τα 
καλύτερα 4απῃθς της αγοράς, έ- 
τσι δεν εἶναι; 


Α ΛΙΑΗ ΝΟ ΤΡ ΑΦ ΤΑ 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΩΡΙΣ 
ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 
Π Αγαπητέ φίλε Αιχμαλωτί- 
δη Θεόδωρε, 

Νομίζουμε ότι το περιοδικό 
µας/σας έγινε καλύτερο και ὁ- 
σο περνάει ο καιρός Όα προ- 
σπαθούμε να το θελτιώνουµε. 
Αυτό φαίνεται και από τα δεκά- 
δες γράµµατα που παίρνουµε 
καθημερινά µε συγχαρητήρια 
για την προσπάθεια που κατα- 
Βάλουμε, ώστε να σας δίνουμε 
πρώτοι και πάντα το καλύτερο. 
Βέβαια, ὃα υπάρξουν µερικοί 
αναγνώστες, οι οποίοι ὃα έ- 
χουν διαφορετική γνώµη κάνο- 


ντας παράπονα για το Α ή Β δέ- 


μα. Σκοπός µας είναι να ΙΚανο- 
ποιούµε τις επιθυμίες των πε- 
ῥρισσοτέρων, αλλά δεν είμαστε 
και δεοίῃ Σε λίγο καιρό, όπως 
έχουµε ήδη αναφέρει σε προη- 
γούμενα γράμματα, η δισκέτα 
ὃα γίνει ].44 και αυτό πιστεύ- 
ουμε ότι ὃα ικανοποιήσει µία 
µεγάλη μερίδα αναγνωστών, αν 
όχι όλους. Όσο για το Ρς ΜΑΣ- 
ΤΕΕ και το ένθετό του Ρς 
ΘΑΜΕΣ, όπως Βλέπεις, έχουν 
πλέον ενσωματωθεί σε ενιαίο 
περιοδικό. Ελπίζουμε να σας α- 
ρέσει αυτή η αλλαγή και περι- 
µένουμε τις εντυπώσεις ή τα 
παράπονά σας. 


Π Φίλε Γιώργο Φωτεινέ, 

α) Το σύστηµα που έχεις εἴ- 
γαι αρκετά καλό και ανταποκρί- 
γεται στα σηµερινά δεδοµένα. 
Ο 48όὈΧ έχει καιρό ακόµα 
µπροστά του και δεν έχουν τε- 
λειώσει τα “ψωμιά” του. Μπο- 
ρείς να τον αναθαδµίσεις σε 
πολλούς τοµείς όπως, για παρά- 
δειγµα, στον τοµέα επεξεργα- 
στή, µνήµης, σκληρού δίσκου 
κ.λπ. Αυτό, όµως, εξαρτάται από 
τις δικές σου προτεραιότητες. 

Ναι, µπορεί να συγκριθεί! 

Β) Είναι δύο διαφορετικού εί- 
δους υπολογιστές και δεν µπο- 
ρεί να γίνει σύγκριση μεταξύ 


τους, τουλάχιστον όχι από εμάς. 

Υ) Δισκέτα Βοο! εἶναι η δισκέ- 
τα που α πρέπει να έχει όλα 
τα απαραίτητα αρχεία εκκίνη- 
σης, ώστε να ξεκινήσει σωστά 
ένας υπολογιστής. 

Για να κάνεις µία Βοο! αἰσΚ 
θα πρέπει να κάνεις τις εξής ε- 
γέργειες: Να Βάλεις µία και- 
γούρια δισκέτα στο Α: ἀήῑνε 
σου και στη συνέχεια να δώ- 
σεις την εντολή {ουπια! α: /5 
[προσοχή στην εντολή [ογπιαί, 
γιατί εἶναι από τις πιο επικίνδυ- 
γες εντολές του 005). Η παρά- 
µετρος {5 δίνει τα απαραίτητα 
αρχεία εκκίνησης στη δισκέτα 
αυτή και έτσι µπορείς να “Ῥοοἱ- 
άρεις” και από τη δισκέτα αυτή. 
Φυσικά, µπορείς να κάνεις 
Ροο! και από το σκληρό σου δί- 
σκο (όπως άλλωστε 8α κάνεις 
και τώρα). 

δ) Η ανάλυση οθόνης είναι έ- 
νας αριθµός που µας δείχνει 
πόσες διαφορετικές κουκκίδες 
μπορούν να απεικονιστούν σε 
µία οθόνη. Φαντάσου την οδό- 
γη του υπολογιστή σου σαν ένα 
χαρτί µιλιµετρέ. Η οθόνη εµφα- 
ψίζει κάτι αναβοσβήνοντας ορι- 
σµένες κουκκίδες που ονοµάζο- 
νται Ρἰχείς (ένα ρἰχεί- µία τε- 
λεία]. Ετσι, αν η οθόνη έχει δια- 
στάσεις ὀθ0χά20 [δηλαδή 
275.600 ρἰχείς], χαρακτηρίζε- 
ται χαμηλής ανάλυσης, ενώ αν 
έχει διαστάσεις 1280χ]1024 
[δηλαδή 1.310.720 ρἰχείς) χα- 
ρακτηρίζεται υψηλής ανάλυσης. 

ε) Κρυφά αρχεία είναι εκείνα 
που δεν µπορεί να δει κάποιος 
µε την εντολή αγ. Μερικά από 
τα κρυφά αρχεία είναι τα 
ΙΟ.5Υ5, Μ5ΡΟΣ.5Υ5. [ια να 
δούμε τα κρυφά αρχεία χρησι- 
μοποιούμε την εντολή αἴτ µε την 
παράμετρο διακόπτη /αΏ 

στ] Οχι. Αν συνδεθείς µέσω 
[πίειπε! µε κάποιο χρήστη από 
οποιοδήποτε µέρος του κόσμου 
Θα χρεωθείς µε αστικό τηλεφώ- 
γηµα (χρωνοχρέωση για ψηφια- 


κό). Θα πληρώσεις υπεραστικό 
τηλεφώνημα µόνο αν το σύστη- 
μα που σου παρέχει την υπηρε- 
σία του |πίεγηε! είναι σε άλλη 
πόλη. 
ζ) Το Ηείίας ραεΚ είναι ένα 
δημόσιο δίκτυο ειδικά σχεδια- 
σµένο και εξοπλισμένο για τη 
μετάδοση δεδοµένων μεταξύ υ- 
πολογιστών. Συνδρομητές µπο- 
ρούν να γίνουν χρήστες από ὁ- 
λη την Ελλάδα. Επίσης, µέσω 
του Ηείϊας ραεΚ µπορείς να 
συνδεδείς µε αντίστοιχα δίκτυα 
άλλων χωρών καθώς και µε 
τους χρήστες που είναι συνδε- 
δεμένοι σε αυτά. Υπάρχουν 
κόμβοι του σε πολλές πόλεις 
τις Ελλάδος όπως Αθήνα, Θεσ- 
σαλονίκη, Πάτρα, Ηράκλειο, 
Λάρισα, Τρίπολη κ.α. Το µειονέ- 
κτηµα του Ηε[ίαδρας είναι ότι, 
προς το παρόν τουλάχιστο, υ- 
ποστηρίζει ταχύτητες µέχρι 
2.400ῦρ»5. 

η) Στην (οπιρυἱίπΚ µπορείς 
να δεις και ελληνικά. Στο δε Ιη- 
ΙΘγηε! εξαρτάται από το αν χρη- 
σιµοποιείς οταρῄίς» περιθάλ- 
λον, Πολλές ελληνικές σελίδες 
στο ΥΝΘΟ είναι φυσικά γραµµέ- 
νες στα ελληνικά, 

ϐ) Οχι Εσένα σε ενδιαφέρει 
γα µπεις στο σύστηµα που σου 
το παρέχει. Από κει και πέρα 
δεν Όα συναντήσεις πρόθληµα 
στη σύνδεσή σου µε το Ιπ]θπεί, 

ἡ Τα γράµµατα που έρχονται 
καθημερινά στο συγκεκριµένο 
συνεργάτη είναι πάρα πολλά. 
Όπως καταλαβαίνεις, ὃα πρέ- 
πει να απαντηθούν µε κάποια 
σειρά προτεραιότητας 

κ) Τεἰπ! είναι ένα πρόγραµµα 
που µας επιτρέπει να συνδεθού- 
µε µε ένα ἆλλο σύστημα οπου- 
δήποτε στον κόσµο και να εκτε- 
λέσουµε το “πρόγραμμα” που 
Βρίσκεται εκεί. Ι/5εη6! είναι ένα 
είδος τεράστιου ηλεκτρονικού 
πίνακα ανακοινώσεων, µία πηγή 
ενημέρωσης για το τι συμβαίνει 
σήµερα στον κόσµο. Β 
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ΕΚΘΕΣΕΙ} ἃ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΕΙΣ 


του Δημήτρη Χριστακόπουλου ([πιθεοπιρυ]ἱπίς.Φγ) 


Τον τελευταίο καιρό είχα την ευκαιρία να δω αρκετά ενδιαφέροντα 
πράγματα. Μου δόθηκε η ευκαιρία, μεταξύ άλλων, να επισκεφτώ δύο 
εκθέσεις και να δοκιµάσω αρκετά πακέτα σε (0. Βµαι εδώ, λοιπόν, για 
να σας μεταφέρω τις εντυπώσεις µου και να σας βοηθήσω να 
αποφύγετε κάποια προθλήµατα. 


32 Ρς Μαςτετ 


Όταν μιλάω για εκθέσεις Πληροφορικής, 
το πρώτο που µου έρχεται στο νου εἶναι ατέ- 
λειωτες διαδρομές από το ένα περίπτερο στο 
ἀλλο, στοίθες ολόκληρες από κάθε είδους 
διαφημιστικά φυλλάδια και ορεείῄεα[ίοη 
«ᾖθείς [τα µισά πάνε στο αρχείο και Τα υπό- 
λοιπα στον κάλαθο των αχρήστων) και κου- 
Βέντα µε τους υπεύθυνους. [Σκηνή Τη, στο 
περίπτερο της ΙΒΜ: Αλήθεια έχετε δει τα νέα 
μοντέλα Όθκρτο της (οπιραα)) 

Η συγκεκριµένη έκθεση δεν αποτέλεσε ε- 
ξαίΐρεση. Η αλήθεια εἶναι πως οι νέες Κυκλο- 
φορίες ήταν λιγοστές, κυρίως σε εκτυπωτές 
Και ΟΡ-ΚΟΜ5 τα πιο πολλά νέα μοντέλα. Ία 
πιο ενδιαφέροντα σηµεία ήταν στα περίπτερα 
των πανεπιστημιακών Ιδρυμάτων, µε πρώτο 
και καλύτερο το ΕΜΠ να επιδεικνύει γραφι- 
κές εφαρμογές και πιυἱήπιθαία πακέτα σε υ- 
πέροχους σταδμούς εργασίας »ἰΐοοη Ότα- 
Ρἰίςς και 5υπ, τους οποίους ζήλεψα για µία 


ακόµη φορά [ήταν εκεί αγέρωχοι Και προκλη- 
τικοί µε τις 5οηγΥ Τηήηίτοη των 17 ιντσών... Για 
τους φανατικούς ᾷαπιεις υπήρχαν εντυπώ- 
σιακά 30 ϱἰαρ»θ, ενώ και τα πηυ]ήπιθαϊα µη- 
Χανήµατα είχαν την τιµητική τους, κάπως πα- 
ραγκωνισµένα όµως σε σχέση µε τα συστή- 
µατα αυτοματισµών γραφείου. 

Στο περιθώριο της έκθεσης είχα την ευκαι- 
ρία να παρακολουθήσω και µία εκδήλωση 
του ΟΤΕ µε αντικείµενο την κοινωνία των πλη- 
Ρροφοριών και προσκεκληµένους µεταξύ ἀλ- 
λων ομιλητές απὀ την Ευρωπαϊκή Κοινότητα. 
Για να µην τα πολυλογώ, επί τρεις ώρες διά- 
φορες σεθάσµιες µορφές ανέλυαν Θεωρητ:- 
κά το πώς ὃα έπρεπε να εἶναι το πληροφορι- 
κό µας µέλλον, αν και αμφιθάλλω αν είχαν |- 
δέα για το ποιο εἶναι το πρακτικό υπολογιστ:- 
κό µας παρόν. Ακουσα, επίσης, και άφθονες 
αναπτυξιακές εξαγγελίες. (Σκηνή 2η, στο Βή- 
μα του ομιλητή: Ενας εκ των γενικών διευθυ- 
ντών του ΟΤΕ προβλέπει ότι µέχρι το 2003 
ὃα µπορούν και απλοί ιδιώτες να αγοράζουν 
ἀεα[εαίεά Ι5ΌΝ γραµµές σε προσιτό κό- 
στος..χµµ, ναι πώς... 


ΣΗΜΕΙΩΣΗ 

Προτού συνεχίσω πρέπει να πω κάτι, γιατί 
αλλιώς Όα σκάσω. Είναι τυχαίο ότι λίγους µή- 
γες αφότου έληξε η εγγύηση του µηχανήµα- 
τός µου η |/Ο κάρτα δουλεύει όποτε δυµάται 
και Το ανεµιστηράκι του τροφοδοτικού θέλει 
µια καλή.. κλωτσιά για να αρχίσει να παίρνει 
στροφές (που λέει ο λόγος); Μετά από µία ο- 
κταετία παρέα µε τα Ρς5, κατάλαβα ότι αν 
Βέλεις αξιοπιστία, είτε Όα αγοράσεις επώνυ- 
μο µηχάνηµα είτε Όα Βρεις έναν καλό φίλο 
που εµπιστεύεσαι να σου συναρµολογήσει µε 
προσοχή ένα Ρς από εξαρτήματα εγνωσμέ- 
γων προδιαγραφών. 

Βέθαια, υπάρχουν και οι εξωγενείς παρά- 
γοντες. Ενώ δούλευα στον υπολογιστή, συνέ- 
Βησαν δύο απανωτές πτώσεις τάσης και έγινε 
ένα μεγαλοπρεπές [Θ56/ που ήταν όλο δικό 
µου. Σκέφτομαι σοθαρά να αγοράσω ευτθθ 
Συργθςςο: και ένα μικρό 5. Ἰώρα μπορούμε 
γα συνεχίσουμε... 


ΟΕΥΒΕΒΙΑ 
Διεξήχθη στα µέσα Μαϊου και είχε πολύ 
Νείεςαρε, ΥΝΘΟ ουπΠίπο και κάποιες παράλλη- 
λες ενημερωτικές εκδηλώσεις. Δεν ήταν ακρι- 
Βώς έκθεση µε την κλασική έννοια. Στάδηκε, 
όμως, µία Βαυμάσια ευκαιρία να γνωρίσω 
πολλούς υ5θ:5 της (οπιρυ[ίηΚ που µέχρι τότε 


γνώριζα µόνο “ηλεκτρονικά” από τα μηνύμα- 
τά τους στις διασκέψεις της Βάσης. Είναι απί- 
Θανο να συναντάς “νε” τόσο κόσµο και να 
συγκρίνεις τις εντυπώσεις σου για το χαρα- 
κτήρα τους και τις προβλέψεις που έκανες 
για την προσωπικότητα Και την εμφάνισή τους 
µε την πραγματικότητα. Συχνά, είναι αλήθεια, 
μένεις έκπληκτος και ξαφνιάζεσαι. Πάντως το 
Κλίµα ήταν πολύ φιλικό και ευχάριστο. 

Η έκθεση είχε ένα πράγματι εντυπωσιακό 
σηµείο: ένα µηχάνηµα οϊοοη Οπαρβίςς |παῖ- 
0ο [πάλι;), το οποίο έτρεχε το ἀθπιο ενός 
γἱηυαἱ εηνίτοηπηθη!. Είναι το μακρινό µέλλον 
του ΥΝΘΟ, όταν αντί για ΗΙΜΙ ἀοευπιεπίς ὃα 
έχουµε εικονικούς κόσμους πληροφοριών για 
τις περιπλανήσεις µας. Μπαίνετε στον κόµθο 
της ΙΒΜ, για παράδειγµα, ανοίγετε την πόρτα 


του “κτιρίου” της εταιρίας και περιπλανιέστε 
στους διαδρόµους και τα γραφεία, ψάχνο- 
ντας για προγράµµατα και ενημερωτικά στοι- 
χεία. Επιστημονική φαντασία Όα µου πείτε... 
Χμμ! Σε λίγα χρόνια, όµως, Όα το θεωρούμε 
Κάτι το φυσιολογικό. 

Επιπλέον, εἶδα σε δράση και τους “πιλό- 
τους” του Αγ ΥΜαπίοι. Πράγματι συναρπαστι- 
κές μονομαχίες, µε ταχύτητα, πολλούς ελιγ- 
μούς και καταρρίψεις. Αν είχα λίγο χρόνο, ὃα 
δοκίµαζα, αν και ποτέ δεν τα κατάφερνα κα- 
λά µετους εξομοιωτές πτήσης. 

Κατά τα άλλα, Βιθλία, περιοδικά και ΝΘΙ 
Ιοοἱς ήταν τα εκθέματα. Αυστηρά για οηΐπε 
ίαης και Ιπίθγπθ! υ56:5. Α, µην το ξεχάσω! 
Όσοι ουήεις ενδιαφέρεστε για κάτι καλό, ρἱξ- 
τε µια µατιά στο ΡΗρ://Μνκαςθ5.οτθ. Λογι- 


ΝΕΙΟΟΜΕ ΑΒΟΑΕΡ! 
το Οοπρταί(υ]αίοπς Τεαπι εν Ζεα]απά! 


Απιειηϊσᾶς 
μμ 05 


ιουις νυΙΤΤΟΝ ΟΡ 


Ου ΗΕΝΟΕΗ ΒΑΓΕΞΕΟΗΤΗΕΑΜΕΗΚΑΣΟυΡ 


παςθ Βοςυ 


ΤΗΕ ΟΙΤΙΖΕΝ ΟΡ 


ΒΕΕΕΝΡΕΚΜΑςΕΣΕΟΚΤΗΕ ΛΜΕΜΙΟΑ5ΟυΡ 


5 ο Νεννς ο ΡΠΟΙΟΡ ο Ιη/ογπιβ!οη 9 Ρ/οβδρηπίθά 


Απιεῄησα5 Ουρ Ι ουί5 Νωίᾷοη Μεαία Οθηίγθ 
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Αειῖοπ! - ΟΛΑΟΤΟΝΙΠΡΑΜΗΡΙΕ.ΑΟΊ 


ΕΙ] [λενε σος Τνος]ώ (9) [93] [-] [][ν [π]. [16 ὃ Βε) [αι 
Ξ σπορ 


ΧΑ 


αμα 


ΠΙσώππς μπσσ 


κά, 8α το Βρείτε τουλάχιστον αξιόλογο και 
προσεγµένο... 


Όπου κι αν στρέψετε το Βλέμμα, σας περι- 
μένει ένας τίτλος (0), κάτι για το οποίο δε Υο- 
µίζω ότι πρέπει να λυπάστε Ιδιαίτερα. Τον τε- 
λευταίο καιρό κάνω συλλογή από δοκιµαστι- 
κές εκδόσεις προγραμμάτων που βρίσκω σε 
διάφορα δισκάκια, τα οποία συχνά περιέχουν 
μερικούς εξαίρετους ἤτλους. Αντί, λοιπόν, να 
ταλαιπωρήστε εσείς µε την αναζήτηση, παι- 
δεύοµαι εγώ να τα εγκαθιστώ και να πειρα- 
µατίζοµαι. Σας μεταφέρω τις εµπειρίες που ᾱα- 


ΙΙΙΝ' 
α 


λος 


Ψεικίοη 3.0 


834 Ῥς Μαιετ 


ΤΗ15 ΡγενεµίαΠ{οῃ 5ΛΟΥ5 


8ΟΗΛΕ οἱ {με (μίηος Ζ 


νοι ο 40 νυΗῃ ΙοΓἱοΠ/ 


Ποκόµισα και µπορείτε να έχετε µια πρώτη ἁ- 
ποψη σε πραγµατικό περιθάλλον εργασίας 
και όχι στη “θερµοκοπίδα΄ τῶν διάφορων ε- 
νίθνς. Εχουμε και λέμε... 


Η αλήθεια είναι πως εδώ και καιρό ασχο- 
λούμαι µε παρουσιάσεις -στατικές, όμως: µέ- 
σω διαφανειών. Χρησιμοποιώ το Ρον/εγροίη! 
4.0 [επί τη ευκαιρία, πρόκειται για ένα εξαίρε- 
το κομμάτι λογισμικού], αλλά έχω δοκιµάσει 
σε οἰατενατθ Ιπία νεισίοης και το Ειθεἰαηςθ 
Οπαρῄίςς. Με κέντριζε, ωστόσο, συνεχώς η ι- 
δέα µίας δυναµικής παρουσίασης µε νίάεο 


[κυρίως .ανί αρχεία], ήχο [συνήθως «Μαν), απἰ- 
πια!ίοη και διάφορα Ιαηςίῄοη θῇθς!». Στις 
διάφορες εκθέσεις συχνά βρίσκετε τέτοιες ε- 
ντυπωσιακές δημιουργίες, που ὃα έπειθαν 
και τον πλέον δύσπιστο ακροατή για Τη σπου- 
δαιότητα των Ιδεών σας (όσο καλός/ή κι αν 
είστε σε κάτι, πρέπει να διαθέτετε την ικανό- 
τητα να το παρουσιάσετε αναλόγως, αυτή εἷ- 
γαι η πραγματικότητα]. 

Το πακέτο Αεῄοπ! της Μακτοπιθάία κάνει 
αυτήν ακριθώς τη δουλειά και πολύ καλά µά- 
λιστα. Αν κατορθώσετε να... επιθιώσετε µέσα 
στο χάος τῶν επιλογών, συνδυασμών και χα- 
ρακτηριστικών του πακέτου, τότε Όα µπορέ- 
σετε να κάνετε δαυµάσια εἰράκια. Η αλή- 
θεια εἶναι πως το πρόγραµµα φαντάζει δυ- 
σθεώρητο για το χρήστη που Όα δελήσει να 
“ρίξει µια µατιά”. Διαθέτει απαράµιλλου Βά- 
8ους και εύρους δυνατοτήτες, οπότε απευδύ- 
γεται μάλλον προς τους επαγγελματίες του 
χώρου. Επίσης, ὃα χρειαστείτε και ένα Ισχυρό 
µηχάνηµα για να δουλέψετε ικανοποιητικά, 
αλλά το αποτέλεσµα σίγουρα Όα σας αντα- 
μείψει. 

Η φιλοσοφία λειτουργίας του είναι μάλλον 
απλή. Σε µία “γραµµή χρόνου” (ἠπιείίπε] προ- 
σθέτετε διάφορες ενέργειες και αντικείµενα, 
προσδιορίζοντας τον τρόπο που εµφανίζο- 
νται στο προσκήνιο, τη διάρκειά τους και τον 
τρόπο... αποχώρησης. Μέσω διάφορων /οο]- 
Όαις ελέγχετε το σύνολο των λειτουργιών, ε- 
γώ πολλές έτοιµες επιλογές μετάβασης εἶναι 
στη διάθεσή σας. Δυστυχώς, επειδή η όλη υ- 
πόθεση είναι κίνηση Και ήχος, η αποτύπώση 
στο χαρτί των εμπειριών είναι δύσκολη. Θα ε- 
πανέλθω φυσικά (το θέμα πιστεύω ότι έχει 
ενδιαφέρον) όταν Όα έχω ετοιμάσει την πρώ- 
τη µου παρουσίαση. Προς το παρὀν, Όα µοι- 
ραστεί τον τίτλο του προγράµµατος του µήνα 
παρέα µε το... 


Αν σκέφτεστε ότι ήρθε η ώρα να δηµιουρ- 
γήσετε τους δικούς σας πιυ]ήπιεαϊα τίτλους, 
αν να χαζεύετε τα επιτεύγματα των άλλων, 
τα σχετικά εργαλεία είναι εδώ, ευέλικτα, |- 
σχυρά και προσιπά. Με το ἴδιο σκεπτικό που 
λειτουργεί και το Αεῄοπ!, το Αυήπογναιθ σας 
προσφέρει ένα περιθάλλον ανάπτυξης µε το 
οποίο µπορείτε να κάνετε Θαύματα. Εφαρμο- 
γές µε όλα τα γνωστά τεχνάσματα, Ιυ]ογ]αίς, 
πλήρης αλληλεπίδραση µε το χρήστη και 
πολλά-πολλά µέσα δεδοµένων σε µία ενιαία 
πλατφόρμα. Αν σκεφτείτε ότι Και τα δύο πα- 


κέτα της ΜαςΓοπιθαία καταλαμθάνουν όση 
μνήμη και πόρους δέλει µόνο του το ἨΜοτα 
6.0 και προσφέρουν ένα μαγικό περιθάλλον 
ανάπτυξης, τότε γίνεται εμφανές ότι ο γρά- 
φων έχει ενθουσιαστεί υπέρ του δέοντος. 
Στους µήνες που ακολουθούν Όα περάσουν 
απὀ.. ξεσκόνισµα προκειµένου να εξακριθώ- 
σει αν η αρχική έξαψη θα διατηρηδεί και 
Πρακτικά. Πάντως, η δύναµη που εναποδέ- 
τουν στα χέρια του χρήστη είναι ανεπανάλη- 
πτη. Δεν είναι κι άσχηµη Ιδέα να φτιάξει κα- 
γείς έναν δικό του τίτλο... 


6ιΑΛΙ5 ΜΝΟΡΚΣ5 

Πρόκειται για ένα πολυ-πακέτο σε στιλ Μ5 
ΟΗ]εθ που περιλαµβάνει επεξεργαστή κειµέ- 
νου, δργθαά»ῃεθ!, ραίπήπο δι ἀτανήπο πῃο- 
ἀυἱε», ἀαίαβαςθ και εοπιπιυπἰςα[ίοης ρίο- 
ϱ/απη. Η (αής είναι γνωστή ὡς εταιρία λογι- 
σμικού για περιθάλλον Αρρἰς, αλλά αποφά- 
σισε να περάσει τις εφαρμογές της και στα 
παράθυρα για προφανείς εμπορικούς λό- 
γους. Μη φανταστείτε κάτι το Ιδιαίτερα Ισχυ- 
ρό, Βέβαια. Πρόκειται για ένα πακέτο µε σχε- 
τικά µικρές απαιτήσεις σε Ππαάν/ατθ αλλά α- 
ξιέπαινη λειτουργικότητα. Ειδικά οι παλέτες 
εργαλείων, στο ύφος των ΜαςἰπΙο-Β, είναι ερ- 
γονομικές και εὐχρηστες, ενώ παρουσίασε 
σταδερότητα ὡς πρόγραµµα, χωρίς να µου 
κατεβάζει τους πόρους κάτω απὀ το 5076 (ο- 
νόµατα δεν λέμε, καταστάσεις δεν θίγουµε, 
αλλά μιλάω για το ἸΝοτά 6.0). Συνιστάται, αν 
οι απαιτήσεις σας καλύπτονται από κάτι “ε- 
λαφρύ” και σας τροµάζουν τα σύγχρονα µε- 
γαδήρια του λογισμικού που Θέλουν το μισό 
ετήσιο εισόδηµά σας σε Παταν/α(θ προκειµέ- 
νου να σας αφήσουν να γράψετε µια απλή ε- 
πιστολή. Τονίζω και πάλι ότι η στήλη, όπου 
µπορεί, ὃα αναζητά πρακτικές λύσεις για το 
µέσο χρήστη. Δον Κιχωτισµός θα µου πείτε... 


ΙΝΤΕΕΝΕΙ 5ΕΑΚζΗΕΣ 

Τον τελευταίο καιρό χρειάστηκε να ετοιµά- 
σω κάποια εργασία, µε αντικείµενο τα υ5ε; ἵη- 
Ιθήαςες. Σκέφτηκα, λοιπόν, ότι εἶναι καιρός 
να αξιοποιήσω το |πίειπε! µε έναν πιο αποδο- 
τικό τρόπο και να κάνω µία µελέτη αποκλει- 
στικά µε ηλεκτρονικά µέσα (συν τη Βοήθεια 
άρθρων από ξένα περιοδικά]. Οµολογώ πως 
ήταν µια συναρπαστική αν Και επίπονη εµπει- 
ρία, την οποία σας μεταφέρω. 

Βήμα Ἰ]ο: Υπάρχει µισή ντουζίνα από 
58αιεῇ οἵιες που προσφέρουν φόρμες αναζή- 
τησης µέσω κάποιου ΥΝΘΟ Ότον/ει. Αφού α- 


πυ5ϱ 


Αυἴπογνατε Ρτοίεςςἰοηαί 


ΕΙε ΕάΙΙ Ὀοία |ὐτοήες Αἰήθυίες Τεχίι ν. 


Ὑ/εἰοοπιε {ο ἄιε Απποτν/ατε Ῥτο[βεείοπα] 
2.0 ννοτκίπᾳ τιοάεἰ. ΤΗΙς ἀεπιοπίταβοπι 


΄ῬαοΚασε Ίαν επ ἀεείσπεά {ο αἶνο Υοι 9 
"1άθι οΕ Ώιο οαραὈίες οΓ ιο πενγεαί 


Υοτείοα ος Απῆιοσηνατο Ῥτο[οοείοπαΙ.. 


Νε ο. δι νυἩ] Επά Απιονγατε 20ο 


ὃε {ιο εακἰοεί απά πιοβε εν σα 
πια]Ηπιεάία ρτοάιςίίοη. ανο 


εποοιπίοτεά. 


ποφασίσουµε πού Θέλουμε να ψάξουμε, συν- 
δεόµαστε κάποια ώρα µε τις άσεις δεδοµέ- 
γων αυτών των σἷϊες και δίνουμε τα Κθγν/οιάς 
που µας ενδιαφέρουν. Μπορούμε -αν δέλου- 
µε: να δώσουμε και Ροοίθαπ εκφράσεις, για 
παράδειγµα “5: πίεήαεες ΑΝΌ «ρθθεῇ 
Γθεορηίἠοπ”, οπότε κάνουµε πιο συγκεκριµέ- 
γη την αἰτησή µας. Στο σχετικό πίνακα ὃα 
βρείτε τα αγαπημένα µου σἶς για εύρεση υ- 
λικού µέσα στο Ιπίθηπει. 

Βήμα 2ο: Μετά απὀ ένα μικρό χρονικό διά- 
στηµα αναμονής, αρχίζουν να καταφθάνουν 
ατελείωτες λίστες µε διευθύνσεις για ἀοευ- 
πηεηίς ανά την υφήλιο. Τα αποθηκεύουµε όλα 
σε ένα «Ππι] αρχείο (περίπου 800 Βρήκα σε 


Απμίπογνγα γα 
Ῥγο[εβκίοηα!”" 
του Ἰλπάονις 


γειοίοῃ: 
201 Μ/οηκίπα Μοάεἰ 


Γορνήσθὶ 6 1387-1993 Μδοιοπιθαάῖα, Ιπο. 


δύο µόνο σηµεία που έψαξα) και, αφού δια- 
χωρίσουµε τα εμφανώς άσχετα, αρχίζουμε 
την εξερεύνηση. 

Βήμα 3ο: Πέφτουμε, για µία ακόµη φορά, 
πάνω στη Μἰογοςοβ [είτε το πιστεύετε είτε ὁ- 
χι! Εξηγώ παρακάτω τι ακριθώς συνέβη... 


ΜΙ6ΚΟΣΟΕΤ ΒΕΞΕΑΕΓΗ: ΤΗΕ 
ΡΕΗΒΣΞΟΝΑ ΡΝΟΟΕΕΤ 

Καθώς περιπλανιόµουν αµέριμνος στον ὠ- 
κεανό των Ἠγρεήϊηκς και µάζευα τις πληρο- 
φορίες που µε ενδιέφεραν, ξαφυικά έφτασα 
και στον ΥΝΜΘὈ κόμβο της Μἰειοςοβ και συ- 
γκεκριµένα στο ερευνητικό της τµήµα. Εκεί, 
µία επίλεκτη οµάδα στελεχών και τεχνικών 
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ΜΗ Ρ:/νγοροτανΊοτ ος ν/αρλήπρ Ίο οὐ εροταν Ίο Νε ιισην Ἠπη] 


"ΙΠΙεΓΝΙσ Ώιες 
Πἱρ:/ 85. Ιπιεγπις πιεί, 


σχεδιάζει τους μελλοντικούς τρόπους αλλη: 
λεπίδρασής µας µε τον υπολογιστή. Πιο συ- 
γκεκριµένα, πρόκειται για ένα πιλοτικό πρό- 
γραµµα όπου η ρεαλιστική φιγούρα ενός... 
παπαγάλου [µη γελάτε, δεν είναι καθόλου α- 
στείο) αναλαμθάνει να σας καλωσορίσει µό- 
λις ανοίξετε τον υπολογιστή {µε άψογα 
5ουπά εῄεείς και σύνθεση ομιλίας) και σας 
ρωτά αν Όα Θέλατε να ακούσετε μουσική σ- 
πό κάποιο αυα[ο (0. Εσείς κάνετε το δύσκο- 


ΤοΓΥ δι Γαἴαρας5ε Ἡ 


λο και του ζητάτε να σας προτείνει κάποιον 
καλό τίτλο. Ο “Ρεεάγ Ινθ Ραπο!”, όπως εἶναι 
Το όνομά του, µετά από διάφορες γκριµά- 
τσες, χειρονομίες και εκφράσεις (οι οποίες 
μοντελοποιούνται µε τη βοήθεια εγός »ῇσοη 
Οναρῄίςς) και ένα ζωντανό διάλογο µαζί σας 
αναλαμθάνει να παίξει αυτόματα το δισκάκι 
που επιλέξατε. Στην ουσία πρόκειται για ένα 
εἶδος «οπιρυ!εΓ αδίσίαπἰ που επικοινώνώ- 
ντας άµεσα µε το χρήστη αναλαμθόνει να 


5οπιαπίίο 


Αρριιοεδίΐοη 
ϱὓ ζἈ8ηρ8/ 
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πμήσεις τους. . τους. ὁ μαρσήρν ος 
νά, θα πω ότι ὡς κύριοι τοµείς ενδιαφέρο- 
ντος τα ππυἱήπιθαϊα, το [πίει- 
πθῖ, η νίηυαἱ Γθα[ήγ, η αναζήτηση εύχρη: 
στου λογισμικού και ο εντοπισμός των δια- 
φόρων τεχνασµάτων της αγοράς. Σε πολ- 
λούς άρεσε το κομμάτι µε την εγκατάστα- 
ση του ΟΡ-ΒΟΜ {μα να διασκεδάζετε µε 
την ταλαιπωρία µου;), αλλά ελπίζω να µη 
χρειαστεί να γράψω κάτι παρόμοιο για πο- 
λύ-πολύ καιρό. Θα συνεχίσω πάντως να 
παρουσιάζω νέα τεχνολογικά επιτεύγματα, 
αλλά ελπίζω µε έναν τρόπο ήρεμο. Δεν υ- 
πάρχει λόγος να Βλέπουμε µε τρόµο τς ε- 
ξελίξεις να µας προσπερνάνε, ούτε να µας 
πιάνει άγχος που δεν προφταίνουµε να ε- 
γημερωδούμε, Σκοπός είναι να κάνουμε έ- 
γα ενδιαφέρον και ευχάριστο ταξίδι στο 
µέλλον και να γνωρίσουμε τη σκέψη άλλων 
ανθρώπων στον τοµέα της έρευνας. Δείτε 
το σαν µια περιπέτεια στον κόσµο της Πλη- 
Ροφορικής. 


διεκπεραιώσει συγκεκριμένες εργασίες, 
φροντίζοντας “διαφανώς” τις όποιες τεχν!- 
κές λεπτομέρειες. Το κύριο βάρος πέφτει 
στην αναγνώριση ομιλίας, η οποία εἶναι ακό- 
µη ατελής, αλλά όλες οι ενδείξεις από τη µέ- 
χρι τώρα έρευνα είναι Θετικές. Προς το πα- 
ρόν, οι διάλογοί σας µε τον υπολογιστικό 
αυτό Βοηδό είναι κάπως περιορισµένοι σε 
εύρος. ἔμεινα εντυπὠσιασμένος και σας πα- 
ραδέτω ένα μικρό διάγραµµα του συστήµα- 
τος. Για όσους ενδιαφέρονται περαιτέρω, η 
διεύθυνση στον ΥΜεῦ είναι ΠΗρ://ΜνΜ.ΓΘ- 
5θαιε].πιἰσγοσοβ.εοπῃ. Ελα, «εοπιρυ!θη, μ΄ α- 
κούς; 


Προθλέπω να έχω περισσότερα σε Παρου- 
σιάσεις, αν και κανείς δεν ξέρει τι επιφυλάσ- 
σει το µέλλον. Επίσης, κάποια σχόλια σχετικά 
µε τη λειτουργικότητα του εξοπλισμού και 


των προγραμμάτων µου. Μέχρι τότε, κρατάτε 
τα Ρζς σε µέρος σκιερό και ευάερο... ε] 
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ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 10682 ΑΘΗΝΑ 3844695-3836550 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΔΙΑΘΕΣΗ Β.ΕΛΛΑΔΟΣ: ΝΕΙΝ 1.οοις Α.Ε., ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3, ΘΕΣ/ΚΗ, 031-251194-87 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΠΕΛ.: ΚΙΚΕΡΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, ΕΡΜΙΟΥ 65, 0741-83583 


... 


ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ Ἱη: “ΤΟ ΠΑΘΟΣ” 

Οδηγώ µηχανή εδώ και 20 χρόνια. Είναι η 
πιο “πιστή” σύντροφός µου, παρά τις ατα- 
ξίες που κατά καιρούς µου κάνει (σκασµένα 
λάστιχα, κολληµένος κύλινδρος κ.λπ). Για 
µένα η µηχανή είναι τρόπος ζωής. Ατελείω- 
τα ταξίδια, “όργωμα” των χωματόδρομων - 
όπου τους βρίσκω - µια Και έχω µία Εαυτο 
ΧΤ ό00. Καθημερινές Βόλτες, έτσι για να 
ξεσκάσω. Μου δίνει µία μοναδική αἴσθηση 
ελευθερίας. Οδηγώντας την νιώδω, ανα- 
πνέω. Σχεδόν πάντα μόνος. ἔτσι εἶναι καλύ- 
τερα. Ίο έχουν αυτό οι µηχανές. Παιδικές 
φαντασιώσεις; Ο κόσμος των μηχανών και 
αυτός των πειρατών (ΙΙ). Και οι δύο κινού- 
νται στα όρια του νόµου, προσφέροντας 
µια στάση ζωής ενάντια στους “εοοἱαρι- 


 εποιοανΕ Ἱ.α 
Ρος η 
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Ξφι 


σµένους”. Τον έναν κόσµο κατόρθωσα ὡς 
ένα θαθµό να τον ζω. Με τους συµβολι- 
σμούς του, μαλλιά, δερμάτινα, ερηµικές πα- 
ραλίες, κονιάκ για να ζεσταδείς το χειμώ- 
να, το ἱθθρίπο-ραᾳ και µια πρόχειρη φωτιά 
για θράδυ, όπου γη και πατρίς... Φυσικά, ὃα 
μπορούσα να γράφω ώρες ατελείωτες για 
τις μοτοσικλέτες. Είναι κάτι τόσο ιδιαίτερο 
για μένα. Αρκετοί, µάλιστα, απὀ αυτούς που 
τις οδηγούν (όχι όλοι) είναι διαφορετικοί. 
Ετσι, “Οοο(γ-ακο”, καλέ µου φίλε; Αν και 
5ΙΓΘε[-άς, εσύ!! 

Όταν έµαθα ότι η ἱυςαδΑής Όα κυκλοφο- 
ρούσε ένα αἀνοπίυτθ µε Θέμα τους ΄µηχα- 
νόβιους” στην Αμερική, συγκλονίστηκα. ἔπι- 
τέλους, οἱ µεγάλες εταιρίες παραγωγής 
σκέφτηκαν και εµάς!! Όταν είδα το ἄεπιο 


τ(ΙΙ ΤΗΠΟΤΤΙΕ 


του παιχνιδιού τα “έπαιξα”. Ηταν τέλειο. 
Φανταστική μουσική, εκπληκτικά γραφικά, 
φοβερό απἰπιαίοη. Ο δε ήρωας είχε µια 
φωνή που όμοιά της δεν έχω ακούσει ούτε 
στον κινηματογράφο. Περίμενα, λοιπόν πώς 
και πώς να δω το παιχνίδι. 

Είσαι ο Βεπ. Ο αντι-ήρωάς µας. Αρχηγός 
των Ροϊθεαῖ», µιας οµάδας µηχανόβιων. Εί- 
σαι σκληρός. Είσαι απρόθλεπτος. Είσαι ατί- 
Βασος. Κακός ὡς το τελευταίο σου κόκαλο. 
Είσαι ο Βεη Ἠα!σίσπαπιθ και καβαλάς µία 
(οήἡθγ Μοϊοις. Η εισαγωγή του αἀνεπίυθ 
εἶναι το κάτι ἀλλο. Όποιος και να τη δει, ὃα 
αναφωνήσει: “Εντυπωσιακότατη!!”. Τη µια 
στιγµή βρίσκεσαι σε ένα µπαρ και μιλάς µε 
τον Ιδρυτή της (οή8γ Μοίοις Εαείοηγ και 
την άλλη βρίσκεσαι στο έδαφος, φιλώντας 


Φοπιθήπιθς ἠ’5 ους! /ο Ρ9 Πὶ Οἷά 
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Απά «Ώονν γου αγε αἶαά /ο 5εο Πίπι 
Απά Ργίπᾳ Ηίπι Ραή! {ο {γθῬ βίπι 

Μ/μεη ῃε {ς ἄτυπίκ απά Ρυ5/εά 

Φ/απά ΒΥ γουγ ἄυαάε 

Ρα!ῇ Ηίπι ννῃεη ῃε {ς βαΗεγεά 

Εἰχ Πίς ΡίΚθ ν/µθη ἡ! σε!» «παηεγθά 
Βου {ογσε/ µε [ήκθς Π5 νύοπιαη τυάθ 
5/απά ΒΥ γουγ ἄυάθ.., 


του Αντρέα Ἰσουρινάκη 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ ΕΠΟΧΗ 
Ὁ----υ----ᾱ- ο ο ασ νοκ ις κα 18 
---------------------ποο το τ--τπ το προ κακο ο 
.--πτ--- ο ας ες πα κο ο οτε ποια μμ 


το χώμα. Όταν συνέρχεσαι η “συμμορία” 
σου έχει εξαφανιστεί. Μαδθαίνεις για µια πα- 
γίδα-ενέδρα που σας έχουν στήσει. Σύντο- 
μα, ο (οήεγ ὃα Βρεθεί νεκρός, η οµάδα 
σου στη φυλακή και εσύ Όα κατηγορείσαι 
για το φόνο του. Πίσω απὀ όλα αυτά κρύ- 
Βονται ο υποχθόνιος Ααίίαπ Βἰρθυτᾳςγ, το 
Νο 2 στην ιεραρχία της (οήϐΥ. Σκοπός του 
είναι να κυριαρχήσει στην επικείµενη συνά- 
γτηση των μετόχων, να γίνει αφεντικό της ε- 
ταιρίας και να σταματήσει να Βγάζει µηχα- 
γές για να προὠθήσει ένα νέο αυτοκίνητο 
το "πιιπίναη”. 

Μπορείς να τα δεχτείς όλα, αλλά να στα- 
µατήσει η (οήεγ να βγάζει μηχανές, εἰ όχι, 
αυτό πάει πολύ. Πρέπει να ξεκαδαρίσεις το 
όνομά σου, να ελευθερώσεις τους φίλους 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
ἱυςαςβγῖς 
ΥΠΟΛΟΓΠΙΣΤΕΣ 
ΊΒΜ και συµβατοί 
-με (Ρ-ΒΟΜ ἀῑίνο 
ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 
) αταρ]ἰςς, απὶ 
αάνεπίυτε 
ΔΥΣΚΟΛΙΑ 


Εὐκολη/Μέση - 


σου, να σταµατήσεις αυτόν τον καταρα- 
µένο Είρρυιᾳεγ. “Γοπιθ οη, Βεπ. Ύου 
απα πῃθ αφαίης! 116 ν/οήά.' 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του είναι μάλλον 
τα Καλύτερα που έχει δώσει ως 
τώρα η ἱυςαδβη!ς. Οι χρωµατι- 
σµοί είναι απίθανοι. Οι δρόμοι, ο 
ουρανός, οἱ μουντοί χώροι, όλα 
εἶναι φανταστικά. Εκεί που παίρ- 
γει άριστα εἶναι στο απἰπιαήοη. 
Το καλύτερο που έχω δει ως 
τώρα. Οἱ κινήσεις τις µοτοσι- 
κλέτας του Βεη είναι φανταστ:- 
κές, Πλαγιάσµατα, κωλιές, σού- 
ζες, όλα είναι εδώ. Το πιο εντυ- 

πωσιακό είναι η Κίνηση της 
μηχανής στο “Μίπε Κοαα’ ε- 
κεί όπου µονομαχείς µε άλ- 
λους µοτοσικλετιστές. Πράγ- 
ματι, γλιστράει στην άσφαλτο. 
Οι δε προγραμματιστές έχουν 
προσέξει µέχρι και τις δυνάµεις 
της φυσικής) που ασκούνται στη 
µηχανή όταν στρίθει. Η μουσική 
του; Η εταιρία το διαφημίζει ὡς έ- 
να ΄πεανγ πιθία| αανεπ!υτε”, για 
την υλοποίηση του οποίου προσέ- 
λαβαν τους “Οοπθ «ακαίς”, οι οποίοι έ- 
γραψαν τη μουσική. Το καλύτερο δε κομμάτι 
δα το συµπεριλάβουν και στον καινούριο 
τους δίσκο Όλα τέλεια, λοιπόν; ΕΙ τότε δεν έ- 
χετε ακούσει τη φωνή του ΒΟΥ (ον/αα που 
αναπαριστά τον Βεη. Τι υπάρχει πιο πάνω α- 
πό το τέλειο; Αυτή η φωνή. Μπάσα, βραχνή, 
απόκοσµη. Εχω ακούσει την εισαγωγή περισ- 
σότερες από 60 φορές και κάδε φορά 
µου γεννά τα ίδια συναισθήματα. Με ξε- 
τρελαίνει, Το καλύτερο ηχητικά «0 αν 
όχι όλων των εταιριών, οπωσδήπο- 
τε της ἱυςαδΑης, 

Ο χειρισμός του; Πρωτότυ- 
πος, λες και μπορούσε να ή- 
ταν αλλιώς. Με Ε]Ί ή Ε5 κά- 
γετε ΦΑΝΕ/ΙΟΑΌ κ.λπ. 

ΑΙΤ και Χ κάνουν 
ΟυἩ!. Το πλή- 
κτρο Ες- 

(ΑΡΕ περ: 
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γά τις λεγόμενες κινηματογραφικές σκηνές. 
Το 9ΡΑΓΕΒΑΒ είναι το ΡΑΙ/5Ε. Τα », -, [, ] ρυδ- 
µίζουν το ΙΘχ! και τη μουσική. Τα ΤΕΙ και Τ 
κάνουν ΟΝ/ΟΕΕ το «ρθεεῄ. (Αρχίζοντας κά- 
ντε αµέσως «ΤΕΙ και Τ. Αυτό σας δίνει τη δυ- 
νατότητα να Βλέπετε στην εισαγωγή και Κείµε- 
νο. Αμέσως µετά Ε] και τέλος ένα ΦΑΝΕ - [η- 
Ποάυς/ίοη, ώστε να Βλέπετε την εισαγωγή ὁ- 
ποτε έλετε.) Η δράση καταλαμθάνει όλη την 
οδόνη και σχετικό μενού για το χειρισμό δεν 
υπάρχει αφού ο χειρισμός γίνεται κυρίως µε 
το ππουςθ (αλλά και µε τα πλήκτρα]. Κινήστε 
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τον κέρσορα στην οθόνη. 
Όπου δείτε ένα κόκκινο 
πλαίσιο, πατήστε το αρι- 
στερό πλήκτρο και κρατή- 
στε το πατηµένο. Εμφανί- 
ζεται ένα ραπε|. Το χέρι εἷ- 
γαι το [/5Ε/ΟΕΙ/ΚΝΟςΚ 
κ.λπ. [γενικά ΑΟΤΙΟΝ). Η 
µπότα είναι το ΚΙΟΚ (κλω- 
τσιά). Το στόμα εἶναι το 
ΤΑἰΚ (αλλά σε ένα σηµείο 
το χρησιµοποιείτε και για 


γα ρουφήξειτε καύσιμο). Τα µάτια εἶναι το 
ΙΟΟΚ. Πατώντας το δεξί πλήκτρο (ή το 1} εµ- 
φανίζεται µια νεκροκεφαλή [ιδέα κι αυτή!. Σε 
αυτήν µε αριστερό κλικ παίρνετε ένα αντικεί- 
µενο, το θγάζετε έξω απὀ αυτήν και το κάνετε 
κλικ εκεί που Θέλετε. Οδηγώντας τη µηχανή, 
την πάτε αριστερά ή δεξιά κινώντας ανάλογα 
το Ππουςθ. Σημειώστε εδώ ότι στις μονομαχίες 
µε τη µηχανή µε το πλήκτρο ΤΑ8 αλλάζετε ὁ- 
πλο, ενώ µε το ΕΦΓΑΡΕ προσπερνάτε κάποιον 
αντίπαλο, αν δεν Θέλετε να µονομαχήσετε µα- 
ζ του. Οι έξοδοι σημειώνονται µε κόκκινα ή 
κίτρινα “αποννς’, ανάλογα αν είστε πεζοί ἡ µε 
τη μηχανή. Για να κάνετε ΙΟΟΚ σε ένα αντι- 
κείµενο που κουθαλάτε, πατάτε το δεξί πλή- 
κτρο του πιουε (ή το Ἰ) και µετά το δεξί πλή- 
κτρο στο αντικείµενο που επιθυμείτε. Τέλος, 
σημειώστε ότι µετά απὀ 2-3 λεπτά ενεργοποι- 
εἶται ένας εντυπωσιακός 5ε{θθη-»ανθ: µε 90 


μοντέλα!!! 
ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρά του αγγίζει και αυτή το τέ- 
λειο. Σενάριο, γραφικά και μουσική δηµιουρ- 
γούν πράγματι ένα εκρηκτικό κοκτέιλ. Αξεπέ- 
ραστοἰ (Θα το λατρέψουν ακόµη και οἱ ΄κυ- 
ριλέδες”.) Η δράση του εἶναι |- 
διόµορφη. [ενικά, οι γρίφοι του 
εἶναι απλοί και λογικοί. Ὑπάρ- 
χουν καδαρόαιµα κομμάτια 
“αἀνεπίυτε-οειδούς” δράσης, 
αλλά και τρία µε αιοαὰθ δρά- 
ση, κάτι που τελευταία συνηδί- 
ζεται σε πάρα πολλά αάνεη- 
Ίυτθς [µέχρι και το Ιπάϊαπα 
)οηες είχε). Θα αναφερθώ σε 
ένα από αυτά γιατί πολλοί τα 
θεωρούν εξαιρετικά δύσκολα. 


Αν όµως ξέρεις τι να κάνεις, εἰ τότε εἶναι πα- 
νεύκολα. Προτού μπείτε στο πιπθ-τοσς,, πάρ- 
τε Το [ΕΠ/ΙΙζεΓ από το αναποδογυρισµένο 
φορτηγό. Μετά κάντε «ΚΙΡ [µε το ΕΡΓΑΡΕ] ὁ- 
λες τις μονομαχίες µέχρι να δείτε την κοκκι- 
νομάλλα µε το πριόνι. Ρίχτε της το [εηῇ[ίζεγ. 
Μόνο αυτό τη νικά και παίρνετε το πριόνι, Με 
αυτό τους γνικάτε σχεδόν όλους. Σας ενδια- 
φέρει όµως αυτός µε την αλυσίδα. Αφού του 
την πάρετε, χτυπήστε µε την αλυσίδα αυτόν 
που έχει το τοςΚθ! Ώοορίθ; στη µηχανή του 
[φεύγει γρήγορα) και Όα το πάρετε. Με την α- 
λυσίδα ή το πριόνι χτυπήστε αυτόν µε τη σα- 
γίδα. (Με τις χοντρές ρόδες που σας προκα- 
λεί) Θέλει απλά σωστό Ηπιπο. Με την σανί- 
δα, τέλος, χτυπήστε τον οανθῄση [κίτρινη µο- 
τοσικλέτα), όταν αυτός σηκώνει το κεφάλι 
του]ῇ (Καθίστε αριστερά µε έτοιµη τη σανίδα 
και μόλις σηκώσει κεφάλι, πηγαίνετε δεξιά 
και κλικ στο κεφάλι του!!) Με το δεξί πλή- 
κτρο φοράτε τα γυαλιά και όπου δείτε την έν- 
δειξη «ΑΝΕ (όχι ΕΧΙΤ) πατάτε το αριστερό 
πλήκτρο. Στο «Γας/ᾳ-άθ(ὈΥ 
πηγαίνετε στην αριστερή 
ράμπα. Χτυπάτε το µπλε αυ- 
τοκίνητο. Τώρα σπρώξτε το 
στη δεξιά µπάρα, ώστε να 
πέσει µπροστά της. Ανεθεί- 
τε στην µπάρα και τώρα ὃα 
χτυπήσετε τους κακούς. ΓΠη- 
γαίνετε αριστερά και µιλή- 
στε στην »υ7ί. Βάλτε φωτιά, 
πηγαίνοντας δίπλα στον τοί- 
χο. Ανεβείτε στο καφέ αµό- 
ξι και όταν έρθει το µπλε να 
σας χτυπήσει, ανεβείτε πάνω του. Μετά πη- 
γαίΐνετε στη φωτιά και δείτε τι ὃα συµθεί. 
΄-οπις οη, Βεπ”. “1 νναπ! 1ο ἠάθ νήᾖι γου//”. 


ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 2η: “Η ΛΟΓΙΚΗ”  δετικό βαθµό. Ο χειρισμός του, όµως, πα- 

Όυι έγραψα προηγουμένως για τα γραφι- ρουσιάζει κάποιο πρόθληµα. Ναι µεν ο 
κά, τη µουσική, το 5ρθθεῇ, το απἰπια[ίοη,το Κέρσορας αλλάζει σε κόκκινο τετράγωνο 
σενάριο, το χιούμορ και την ατμόσφαιρα όταν Βρίσκει ένα Πο-ορο!, αλλά δεν το ο- 
του αἀνθη!υθ, τα επαναλαμβάνω σε υπερ- νοµάζει κιόλας [όπως στα Ιπαίαπα οηθ]. 
Ακόμη περισσότερο ὁ- 
µως σε µερικά σηµεία, 
όπως αυτό το 6α5 Ιον/θΓ 
όπου πρέπει να κρυφτεί- 
τε Πίσω από ένα αντικεί- 
µενο, δεν δείχνει καμία 
ένδειξη. Μόνος σας δη- 
λαδή πρέπει να Βρείτε 
ότι, αν κάνετε κλικ εκεί, 
ο Βεη Όα κρυφτεί[! Ση- 
µειώστε επίσης ότι δεν 
υπάρχει η επιλογή 
ΙΟΑ0 στην αρχική θέση 


Ἀάνοπίωτος της ΙωςααΑγίς, αν 
δράσης του. 


επιας  ᾗὉῇ 
ο ΒαΩ 
ΠΕ 


0ο 


Ρς Μασιετ 41 


ο ὧ 
Εδκίπα Βεπ Απαά ΠΠαυγεθςη’5 
ο ο-- 
οπς.,. ΞΕΘΠΘΓΟΠΕΘ. 


(ΓΙΑΤΙΦ9938] και ούτε η δυνατότητα για 
ΕΡΕΞΙΑΛΤ, ώστε να ξαναθλέπετε την εισαγώ- 
γή [εκτός και αν κάνετε αυτό που σας είπα 
προηγουμένως.) Το κυριότερο πρόθληµα 
του παιχνιδιού είναι η µικρής διάρκειας 
δράση του. Καλά, και το ΙΟΟΜ ήταν μικρό, 
αλλά εδώ είναι πιο διαφορετικά τα πράγµα- 
τα. Το παιχνίδι κοστίζει 20.000 δρχ. Με αυ- 
τήν την έννοια, όσο καλό και αν εἶναι το 
αἀνθη!υπθ, η σχέση κόστος/απόδοση είναι 
αρνητική. 

Ποια εἶναι, τελικά, η γνώµη µου; 

το ΕὐΙΙ ΤΗΚΟΤΤΙΕ είναι ένα 


νο ιο 


κυκλοφορήσει σε ΟΕΜ έκδοση, 
µία φθηνή έκδοση. Τότε και εσείς 
τρέξτε να το αγοράσετε αµέσως 
γιατί εκεί η σχέση κόστος/απόδο- 
ση 8α είναι χρυσάφι. 

Μετά το ΕΑΡΥ ΕΙΡΕΕ στον κινη: 
µατογράφο, το ΕΟΙΙ. ΤΗΚΟΤΤΙΕ 
στα Ρς 6Ρ-ΕΟΜ. “Κυπ Βεη, τυπ’. 


..- 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Σεκινώντας κάνε κλικ στη δεξιά πλευρά 
του ἀυπιρείθγ. Τον ανοίγεις και βγαίνεις έ- 


4“ η) ” . , ΄ ΄ Π ΄ 
διαμάντι”. Όσοι συµπαδείτε τις μμ ο ξω. Πήγαινε µία οθόνη δεξιά και κλώτσα 
μηχανές ή την Ἠθανγ πιεῖαἰ µουσι- ποζογίους ου ἔ]οω Ρίκος ὅ9π9 την πόρτα [Βάλε τον κέρσορα στην πόρτα, 


κή, αγοράστε το αµέσως. Το ποπ 
ΠΑΘΟΣ υπερνικά οποιαδήποτε 
έννοια κόστους. 

Και οι άλλοι; Φροντίστε να το 
δείτε σε ένα φίλο σας που ήδη το 
έχει και απλώς περιμένετε λίγο. 
Μην το αγοράσετε πειρατικό. Θα 


κ 


ἀ{πἶ{η. 


ρα,” 


κ. 
ὰ -- 8 
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Κάνε αριστερό κλικ του πιουςε και κρατώ- 
ντας το πατηµένο επίλεξε την µπότα). Άπες 
µέσα στο µπαρ. Κάνε κλικ τον κέρσορα 
στον µπάρµαν και επίλεξε το χέρι. Τον πιά- 
γεις από τον χαλκά και του παίρνεις τα 
κλειδιά της μηχανής σου. Ώγες έξω [νότια]. 
Πάτα το δεξί πλήκτρο του πιουςθ [ἰπνεπίο- 


ηγ) και πάρε τα κλειδιά. Κάνε τα κλικ στη 
µηχανή σου. Βγαίνεις στην Ηἰσῄνναγ. Εδώ έ- 
χεις την πρώτη αιοαάθ μονομαχία σου. Διά- 
λεξε µε το ΤΑ8Β την κλωτσιά, πήγαινε δεξιά 
και άρχισε να τον χτυπάς. 

Αφού τον νικήσεις, Όα δεις ένα πολύ ε- 
γτυπὠσιακό 58αυεηςθ. Μίλα στην Μαυιθεη 
[γνωστή σαν Μο) και ρώτα την για όλα. Κά- 
γε ΙΟΟΚ στη φωτογραφία στον τοίχο πίσω 
σου. Από το έδαφος, δίπλα εκεί όπου ὃα 
στέκεσαι, πάρε το Φα5 «απ. Από τον πάγκο 
κάτω από τη φωτογραφία πάρε το Ηο5θ. 
ϐΒγες έξω. Μίλα στην Μἰταπάα. Φύγε όλο α- 
ριστερά [βλέπεις την Μἰταπάα που φεύγει]. 

Στο χάρτη της περιο- 
χής πήγαινε στο τροχό- 
σπιτο [στο µέσο της ο- 
δόνης και λίγο αριστε- 
ρά). Κάνε ΚΝΟΕΚ 
στην πόρτα {µε το χέ- 
ρι). Ενώ σου µιλά, κάνε 
ΚΙΟΚ [κλώτσα την]. Μέ- 
σα κάνε ΙΟΟΚ και υ5Ε 
[ΟΡΕΝ) στο «αβἰπθ! 
πάνω από το κεφάλι 
του Τοαα. 

Στην ανοιγµένη πόρ- 
τα του «αΡἰπθ!, εντόπι- 
σε και πάρε το ΙοεΚρίοΚ. Από το ψυγείο (τθ- 
[τίφεταΙοτ) στο θάδος πάρε το κρέας 
[πιεα!). Εκεί όπου στέκεσαι προχώρησε δε- 
ξιά σου. Κάτω πάρε το Μεἰαίπα Ιοτεῇ της 
Μαυιθεη. Της το γυρνάς αυτόματα. Εξω α- 
πό το σπίτι της, πήγαινε πάλι αριστερά. 

Στο χάρτη της περιοχής πήγαινε στο Βά- 
δος, πάνω δεξιά, στο Θα5 Ίονγ. Κάνε )5Ε 
το ΙοεΚρίςΚ πάνω στο λουκέτο. Πάρε το 
λουκέτο (ἱοεΚκ) από το πάτωμα. Μπες µέσα. 


ν, 


2 
ἁτιεες τος 


Εντόπισε ακριθώς Βόρεια ένα αντικείµενο 
σαν στύλο. Δες ότι, αν κάνεις κλικ εκεί, 
κρύβεσαι από πίσω. Τώρα πήγαινε στη σκά- 
λα και κάνε την 5. Ενεργοποιείται ο συ- 
γαγερµός. [ρήγορα κρύψου πίσω από το α- 
ντικείµενο που είπαμε πιο πριν. Ερχεται το 
“ελικόπτερο”. Μόλις οι φρουροί φύγουν, 
Κάνε Ὀ5Ε το ᾳα5 «αρ στο πίσω µέρος του 
“ελικοπτέρου”. Κάνε 5Ε το πο5θ από το 
ἰηγεπίοηγ σου στο «ας «αρ. Κάνε 0)9Ε το 


ἐεόδ4ά 
- ήτο 8 


ο, Έ μοσῤοης νου τε πά 
ουἳτ Τη το Γοβα. 


κ 


ᾳα5 «απ από το ἵπνθη- 
ΙοΙΥ σου στο πο5θ 
που μόλις έβαλες. 
Τώρα κάνε κλικ το 
ΜΟυΤΗ [στόμα) ἴοοη 
στο ᾖο5θ. Ρουφάς 
καύσιμο, παίρνεις το 
«αη και φεύγεις. Το 
δίνεις αυτόματα στην 
Μαυιθεη. Εξω από το 
σπίτι της, πήγαινε αρι- 
στερά και στο χάρτη 
της περιοχής πήγαινε 
βόρεια και αριστερά 
στην υπεγατα. Κάνε κλικ το λουκέτο στο 
ἰαἰε], στο κάτω µέρος της πόρτας. Η συνέ- 
χεια επί της οδόνης σας... “Κεθρ οη 
πιονίπα, Βεη...' 
Β 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


εα-- 
ΒΜΒ ΒΑΜ και 6Ρ-ΒΟΜ διπλής 
ταχύτητας. 


Στο σκληρό καταλαμθάνει πηπἰ- 


ππωπη 1ΜΕΒ µαζί µε τα 9.νος. 
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η νν ΒΗΟΝ 


Ίο σπίτι που πάντα 
” 
ονειρεύόσαστε; 


του Παναγιώτη Σταμ. Ανδριανέση 
Ραπάγίθεοπιρυ]ἰπίκ.ᾳγ 


αναμενόμενο. Εκατομ- 
μύρια κόσμος έµαδε 
µε τον τρόπο αυτόν τα 


Βασικά στοιχεία χρή- - 
σης ενός υπολογιστή, 

αυτό ὠστόσο πραγµα- . 
τοποιήθηκε µε µεγάλο Ἕκα 


ριν από Ἰ4 χρόνια, όταν πρωτο- 
εμφανίστηκε αυτό που σήµερα 
ονομάζουμε προσωπικός υπο- 
λογιστής [Ρθγ5οπαἱ (οπιρυ!ει, 
ΡΟ] από την εταιρία ΙΒΜ, το περιθάλλον ερ- 
γασίας σε αυτόν κάθε άλλο παρά φιλικό 
προς το χρήστη ήταν. ταν η εποχή που γευ- 
νήθηκε το λειτουργικό σύστηµα Ρ(-0Ο» (αρ- 
γότερα και το δίδυμο “αδελφάκι” του Μ5- 
ΡΟ5). Ολες οι εντολές δίνονταν σε µία μαύ- 
ρη οθόνη και ο χρήστης έπρεπε να γνωρίζει 
πολύ καλά τι Θέλει να κάνει, ειδάλλως το α- 
ποτέλεσµα Όα ήταν πολύ διαφορετικό από το 


κόπο, κούραση και 
συχνά... αγία] 

Με το πέρασµα τῶν 
χρόνων, έκανε την εµ- 
φάνισή του ένα νέο 
λειτουργικό σύστημα 
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Ερώτηση: 
Μπορώ να λέω ΑΥΤΟΣ, όταν 
αναφέρομαι στο προϊόν; 


Απάντηση: 

Οχι, πρόκειται ακριθώς για ένα 
προϊόν, ΑΥΤΟ είναι η σωστή λέξη, 
όταν αναφέρεστε στο προϊόν 
ΒΟΒ, τα χαρακτηριστικά και τα 
πλεονεκτήματά του, 


Από Δελτίο Τύπου της Λ/Ιεγοδοβ 
για το ΒΟΒ 


Ἱ ση Τῖν ἱνκασνίως Μον 
Π  τ η Ἕν Ὅ τι] 
4 


ἐπ αυ] 
Ἄνοα 


από την αντίπαλη της ΙΒΜ εταιρία Αρρἰθ, το 
οποίο ήταν πολύ πιο φιλικό προς το χρήστη: 
είχε γραφικό περιθάλλον, ωραία χρώματα, 
καλοσχεδιασµένες οθόνες και χρησιµοποι- 
ούσε µία νέα συσκευή, που επειδή έµοιαζε 
µε ποντίκι ονομάστηκε ακριθώς έτσι. Η εἰ- 
σαγωγή πλέον των διάφορων εντολών στο 
σύστημα ήταν πιο εύκολη και... σίγουρα πιο 
διασκεδαστική. 

Το µεγάλο “Ῥοοπι”, όµως, δεν είχε γίνει 
ακόµη. Ελάχιστοι άνθρωποι χρησιμοποιού- 
σαν τους υπολογιστές και το λειτουργικό 
σύστημα της Αρρἰθ, ενώ αντίθετα ο αριθ- 
µός τῶν χρηστών τῶν προσωπικών υπολο- 
γιστών συµβατών µε αυτόν της ΙΒΜ αυξα- 
γόταν συνεχώς µε γεωμετρική πρόοδο. Λί- 
γο αργότερα, εκεί γύρω στο 1986, κυκλο- 
φόρησε η πρώτη έκδοση ενός προγράµ- 
µατος που έμελλε να σηµατοδοτήσει την |- 


στορία του λογισμικού 
των προσωπικών υΠΟλΟγΙ- 
στών. Ηταν τα πάρα πολύ 
γνωστά µας σήµερα ΥΝΙη- 
4οννς της εταιρίας Μἰ- 
εΓο5οΗ. Αν και η πρώτη 
έκδοση των ΥΜίπάονης δεν 
είχε αξιοσημείωτη επιτυ- 
χία, έθεσε τις Βάσεις για 
αυτό που Όα ακολουδού- 
σε. Με την έκδοση 2.0 και 
πολύ περισσότερο µε την 
έκδοση 3.0 τα ἨΝΙπαον/ς 
επικράτησαν στο χώρο 
των υπολογιστών, προ- 
σφέροντας απλότητα, ευ- 
Κολία και µεγάλη φιλικό- 


Μίσιοςοῇ Βοῦ 


τητα προς το χρήστη. Ειδικά από την έκδο- 
ση 3.] κι έπειτα, όµως, η επικράτησή τους 
ήταν σχεδόν ολοκληρωτική. Όλες οι εται- 
ρίες λογισμικού κατασκεύαζαν πια τα προ- 
γράμματά τους έτσι ώστε να τρέχουν κάτω 
από τα ΥΜιπάον», τα οποία έγιναν το 5ἴαη- 
ατὰ περιθάλλον εργασίας σε έναν προσω- 
πικὀ υπολογιστή. Τα πολλαπλά παράδυρα, 
που ο χρήστης μπορούσε να ανοίγει ταυτό- 
χρονα κάνοντας έτσι διαφορετικές εργα- 
σίες, τα χρώματα, Οἱ ωραίες οθόνες, η χρή- 
ση του ποντικιού σχεδόν για όλες τις διαδι- 
κασίες και λίγο αργότερα οι δυνατότητες ή- 
χου, απἰπια[ίοη και νίάθο έκαναν τον κόσµο 
να στραφεί µονομιάς στα ἨΝΙπαον/ς και να 
τα χρησιμοποιεί καθημερινά, 

Μήπως όµως οἱ προσωπικοί υπολογιστές 
παρέμειναν κάτι δύσκολο για τον απλό χρή- 
στη; Μήπως ακόµη και αυτά τα ὙΝίπαονις ή- 
ταν πολύπλοκα Και στρυφνά; Πιστεύω ότι η 
πλειονότητα του Κόσμου ὃα απαντούσε αρ- 
γητικά σε µια τέτοια ερώτηση. Η ἴδια η Μἰ- 
εΓο5οΏ όµως, η δημιουργός των ὙΝΙπάονις, 
μάλλον έχει διαφορετική γνώμη. ἔτσι, πριν α- 
πό τέσσερις µήνες παρουσίασε στην αµερι- 
κανική αγορά ένα νέο πρόγραµµα µε την ο- 
γοµασία ΜΙΓΚΟΣΟΕΤ ΒΟΒ, το οποίο σκοπό 
εἶχε να φέρει ακόµη πιο Κοντά τους απλούς 
χρήστες µε τους υπολογιστές, δίνοντάς τους 


ΜΙοιοξο/ Βοῦ Ξ8ίμρ 


τη δυνατότητα να Κάνουν 
µε ακόµη πιο απλό τρόπο 
ό,τι επιθυμούν, απὀ τη 
συγγραφή ενός κειµένου 
µέχρι την τακτοποίηση των 
ραντεβού τους. 

Πρέπει εξαρχής να τονι- 
στεί ότι το πρόγραµµα 
ΒΟΒ κυκλοφορεί µόνο 
στις Ηνωμένες Πολιτείες 
της Αμερικής και µέχρι 
στιγµής τουλάχιστον δεν 
υπάρχει η παραμικρή σκέ- 
Ψη από την Μίετοσοβ να 
κυκλοφορήσει στην Ευ- 
ῥρώπη και φυσικά και στην 
Ελλάδα. ἔτσι, η παρου- 
σίασή του αυτή γίνεται 
για εγκυκλοπαιδικούς λό- 
γους, όπως θα έλεγαν 
Και Οἱ παλαιότεροι. 

Στον περιορισμένο χώ- 
ρο ενός άρθρου δεν εἷ- 
ναι φυσικά δυνατόν να 
περιγραφούν αναλυτικά 
όλες οι δυνατότητες του 
ΒΟΡΒ. Πιστεύω ότι, ειδικά 
σε αυτό το πακέτο, αυτό 


δεν Θα πρόσφερε και πά- 


Ηε8ά Με 


ρα πολλά, δεδομένου ότι 
δεν ήρδε για να παρουσιά- 
σει κάτι καινούριο, αλλά 
για να απλοποιήσει εργα- 
σίες και διαδικασίες που 
µέχρι σήµερα γίνονταν από 
όλους τους χρήστες των υ- 
πολογιστών καθημερινά. 
Το ΒΟΒ [γένους ουδετέ- 
ρου, όπως θέλει να ανα- 
φερόµαστε σε αυτό η Μἰ- 
«Γο5οΒ], έκδοση 1.0 
Οοἰαεη Κεἰθαςθ, Φεβρου- 
άριος 1995, έρχεται σε ] 
(Ρ-ΚΟΜ, το οποίο περιέ- 
χει 7 αρχεία [υ].εαὈ 
11ΜΒ, εχιας!.εχθ 78 ΚΒ, 
58Ίυρ.εχ 68 ΚΒ, 
υἱορία.ἰπί 18 ΚΒ, ςεΙυρἰ- 
πί, ε[υρ.ἱ5! και γθααπηθ.ΙΧ! 14 ΚΒ]. Η εγκα- 
τάσταση του προγράµµατος γίνεται απλά 
µε το τρέξιμο του 5εΙυρ [είτε από τον Ε8 
Μαπαφε: είτε από τον ΡΓοφταπι Μαπαρογ 


Νο στ ασί Μπίησφ 
ἵπν Φούνὴ Ίο 98 γου νοπι φυσφίοην 
1 96! υ0 νου οεςουπί 
3 5εἱ υ0 γουγ ωρεοπήπα δὲν 

ἆ Νοπνα νου γοςογόν οπό οί 
Γγου Φτούγ υπ Μίοφοῇ ΜΟηΦΥ, | 
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και τελικά χρησιμοποιούνται περίπου 22- 
24 ΜΒ απὀ το σκληρό δίσκο του υπολογΙ- 
στή. Κατά την εγκατάσταση δημιουργείται 
ο κατάλογος (άἰγθείογγ) Μ5ΒΟΒ µε 13 υ- 
ποκαταλόγους και 33 ακόµη αρχεία, ενώ 
δημιουργούνται και 3 εικονίδια στην οµά- 
δα (οουρ) Μ5-ΒΟΒ του Ριοᾳιαπι Μαπας- 
6: Μ5-ΒΟ8 5ΕΤυΡ, Μ5-ΒΟΒ και ΚΕΑΌΜΕ. 
Η εκτέλεση του προγράµµατος είναι α- 
πλούστατη και πραγματοποιείται µε διπλό 
κλικ του ποντικιού στο εικονίδιο Μ»5-ΒΟ08, 
ενώ υπάρχει η δυνατότητα το ΒΟΒ να τρέ- 
χει αυτόματα, κάθε φορά που ξεκινούν τα 
γήίπαον,. 

Η πρώτη επαφή µε το ΒΟΒ είναι µία πολύ 
ωραία εικόνα µιας κατακόκκινης εξώπορτας, 
την οποία αν χτυπήσουµε, κάνοντας κλικ µε 
το ποντίκι, µπαίνουµε στο εσωτερικό του σπι- 
τιού. Από κει και πέρα η Βασική εικόνα που 
καταλαμβάνει όλη την οθόνη του υπολογι- 
στή µας είναι η εικόνα του εσωτερικού ενός 
σπιτιού που περιλαμθάνει καδιστικό, τζάκι 
κ.λπ. Η εικόνα αυτή είναι εντυπωσιακή και σί- 
γουρα κάνει καλή εντύπωση στα µάτια του 
χρήστη, όπως Καλή εντύπωση κάνουν και οἱ 
μάλλον καλοσχεδιασµένες οθόνες-εικόνες 
του εσωτερικού των άλλων χώρων του σπι- 
τιού, στους οποίους οδηγείται κάνοντας κλικ 
στα... πόµολα των Βυρών! Ακόμη και ποντικο- 
φωλιά έχει το σπίτι] 

Από το σηµείο αυτό και µετά η διαδικασία 
είναι πολύ απλή: κάνοντας κλικ µε το ποντίκι 
σε κάθε σηµείο της οθόνης-χώρου ξεκινούν 
τα διάφορα προγράµµατα, µε τη Βοήθεια 
των οποίων ο χρήστης µπορεί να κάνει τις 
εργασίες που επιθυμεί. Μπορεί να γράψει 
κείµενα, να τακτοποιήσει τα λογιστικά του, 
να τακτοποιήσει τις επικοινωνίες του Κ.λη. 
Όλα αυτά επιτελούνται πολύ απλά µε το πά- 
τηµα των πλήκτρων του ποντικιού Και µε την 
εμφάνιση διαδοχικών οθονών, µε ὠραία 
χρώματα και καθαρά αμερικανική αισθητική. 
Δεν Όα προβούµε σε λεπτομερείς περιγρα- 
φές των υποπρογραµµάτων αυτών, γιατί νο- 
µίζω ότι δεν έχει Ιδιαίτερη σημασία, α δού- 
µε όµως συνοπτικά τις δυνατότητες που έχει 
ο χρήστης του ΒΟΒ. 


Είναι ο διευθυνσιογράφος του ΒΟΒ. Περι- 
λαμθόνει όλες τις Βασικές δυνατότητες και 
συνδέεται µε δύο άλλα προγράµµατα του 
ΒΟΒ (ἰθΗει ἸΛ/ήΙθι και Ε-Μαϊ]], έτσι ώστε η 
χρήση του να είναι πιο ολοκληρωμένη. 


Είναι το ημερολόγιο του ΒΟΒ. Περιλαμβά- 
γει ηµερήσιο, εβδομαδιαίο και μηνιαίο ηµε- 
ῥρολόγιο, στα οποία ο χρήστης σημειώνει 
διάφορα στοιχεία και ραντεβού. 


Είναι ο λογιστής του ΒΟΒ. Περιλαμβάνει 
Κατάλογο εσόδων-εξόδων, καδώς και τις 
Βασικές λειτουργίες που χρειάζεται κάθε 
χρήστης για να τακτοποιήσει τα οικονομικά 
του. 


Είναι η έξοδος του ΒΟΒ προς τον υπόλοι- 
πο Κόσμο. Προσφέρει τη δυνατότητα ανταλ- 
λαγής μηνυμάτων ηλεκτρονικού ταχυδροµεί- 
ου (ε-πιαί!, µέσω του παγκόσμιου διαδικτύ- 
ου ΙπΙεγηθ! ή διάφορων ββ55. 


Είναι ο κειµενογράφος του ΒΟΒ. Περιλαμ- 
Βάνει όλες τις βασικές δυνατότητες ενός ε- 
πεξεργαστή κειµένου, µε κύριο σκοπό όµως 
τη συγγραφή γραμμάτων. Για το σκοπό αυ- 
τόν περιέχει έτοιµα εικονίδια (ε[ίρς) καθώς 
και Ῥοτάεις, τα οποία διευκολύνουν ακόµη 
περισσότερο τον άπειρο χρήστη στην προ- 
σπάδειά του να γράψει εύκολα, απλά και 
πολύ γρήγορα ένα γράμμα. 


Είναι ο διαχειριστής του νοικοκυριού του 
ΒΟΒ. Εδώ καταγράφονται οἱ δουλειές ή τα 
ραντεβού που πρέπει να γίνουν. Η σύνδεσή 
του µε το (αἰθπααι κάνει τη χρήση του πιο 
αποτελεσματική. 


Είναι ο οικονομικός σύμβουλος του ΒΟΒ. 
Περιλαμβάνει σηµαντικά οικονομικά στοι- 
χεία, τα οποία εξυπηρετούν πολύ όταν λαμ- 
Βάνονται αποφάσεις µε οικονομικό αντίκτυ- 
πο. Φυσικά, πρόκειται για στοιχεία που αφο- 


ρούν στην αμερικανική αγορά. 


Είναι ο χώρος διασκέδασης και ψυχαγω- 
γίας του ΒΟΒ. Πρόκειται για το γνωστό και 
πολυβραθευµένο παιχνίδι γνώσεων, το ο- 
ποίο απευθύνεται σε παιδιά αλλά και σε µε- 
γάλους. Οἱ επιτυχηµένοι συνδυασμοί εικό- 
γων και ήχων εγγυώνται πολλές ευχάριστες 
ώρες ξεκούρασης αλλά και επιμόρφωσης. 


Τηλ.: 680ό775.9, Γαχ: 6800780 


Όλες αυτές οι εργασίες επιτελούνται α- 
πλά και µε φιλικό προς το χρήστη τρόπο. 
Όμως, το βασικό θέμα που ανακύπτει εδώ 
είναι το εξής: ήταν απαραίτητη η ύπαρξη ε- 
γός τέτοιου είδους προγράµµατος; Τα ΥΜΙη- 
οννς δηλαδή δεν ικανοποιούσαν τις ανά- 
γκες ενός απλού καθημερινού χρήστη και 
πολύ περισσότερο δεν είχαν φτάσει σε ικα- 
γοποιητικό θαθμό απλότητας και φιλικότη- 
τας προς το χρήστη; Προφανώς η απάντηση 
της Μἰειοδοβ εἶναι αρνητική. Ο χρήστης ή- 
ταν μάλλον ακόµη µπερδεµένος µε τις πολ- 
λές επιλογές και τα πολλά παράθυρα και 
ζητούσε κάτι ακόµα πιο απλό. 

Ποιος όµως ὃα είναι τελικά ο χρήστης 
του ΒΟΒ; Ο φτασµένος χρήστης σίγουρα α- 
ποκλείεται, δεν Όα καδίσει καν να δει το 
ΒΟΒ. ξέρει τι θέλει και ξέρει και να Το υλο- 
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ποιεί. Ο µέσος χρήστης, και πάλι κατά τη 
γνώμη µου, δεν ὃα ασχοληθεί µε το ΒΟΒ, 
γιατί μάλλον έχει βρει στα ἡΜΙπάονις την α- 
πλότητα και την ευκολία που ζητούσε από 
καιρό. Εξάλλου, µην ξεχνάμε και τον παρά- 
γοντα συνήθεια. Αρα, µένει ο αρχάριος, ο 
γέος χρήστης, ο οποίος αντικρίζει για πρώτη 
φορά στη ζωή του προσωπικό υπολογιστή 
και τώρα ξεκινάει την περιπλάνησή του σε 
αυτόν. Το ΒΟΒ ίσως αποτελεί γι΄ αυτόν µία 
λύση, αλλά είναι η καλύτερη; Μαθαίνοντας 
τα βασικά και πραγματοποιώντας κάποιες 
διαδικασίες µε τη Βοήθεια του ΒΟΒ, ίσως 
αργότερα μπερδευτεί χειρότερα, στην προ- 
σπάδειά του να εμβαθύνει σε κάποιες από 
αυτές. Δεν υπάρχουν παρά ελάχιστες οµοιό- 
τητες ανάµεσα στη χρήση που ΒΟΒ και των 
αντίστοιχων προγραμμάτων που τρέχουν κά- 
τω από τα ὙΜιπάον/». Αυτό εἶναι πολύ σηµα- 
ντικό πρόθληµα. Πώς 8α εξελιχθεί κάδε νέ- 
ος χρήστης αφού, όταν μάθει τα πρώτα Βα- 
σικά στοιχεία και δελήσει να προχωρήσει 
περαιτέρω, Όα ανακαλύψει ότι πρέπει να κά- 
γει τώρα τις δουλειές που είχε μάθει µε δια- 
φορετικό τρόπο; 

Ισως το πρόγραµµα ΒΟΒ να άργησε λίγο 
ὡς προς την εμφάνισή του. Αν εἶχε παρου- 
σιαστεί αρκετά χρόνια νωρίτερα, ὃα είχε ε- 
πηρεάσει σίγουρα την εξέλιξη του προσωπι- 
Κού υπολογιστή. Σήµερα όµως; 

απ 
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ναι πιστεύω σε όλους γνωστό ότι 

οι εταιρίες παραγωγής «οπιρυ!εί 

9απιες είναι αυτές που κυρίως ε- 

πέβαλαν στην πράξη την αλματώ- 

δη εξέλιξη στον τοµέα του Ινατα- 

ναιθ. Οι εταιρίες αυτές έχουν α- 

ποδοθεί σε µία αγωνιώδη και αγχώδη συνε- 

χή αναζήτηση της λεγόμενης “τεχνολογίας 

αιχμής”. Δείγματά τους Βλέπετε καθημερινά 

στον παγκόσμιο ειδικό Τύπο και ίσως και 

στις οθόνες σας: ΡΕΑΓΟΙΑ υΝΙΕΑΣΗΕΟΌ, 

ΚΙΝΟ’5 ΩὐΕ5Ι 7, ΜΥ5Ι, υΝΡΕΚ Α ΚΙΗΙΝΟ 

ΜΟΟΝ, ΝΚΑΤΗ ΟΕ ΤΗΕ 600», ΡΚΑ:- 

ΦΟΝ’5 ΙΟΚΕ, ΜΜΙΝΡΟ «ΟΜΜΑΝΟΡΕΑ 3 και 
δεκάδες άλλα. 

Ωστόσο, αυτές οἱ εταιρίες που οδηγούν 

και επιθάλλουν την τεχνολογική εξέλιξη 

στους υπολογιστές δεν έχουν ακόµη ανακα- 
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λύψει τον κόσµο του Ιπηίεππε!!! Ακούγεται {- 
σως παράδοξο αλλά είναι αληδινό. Εταιρίες 
όπως οἱ δίθιτα, Αεςθς», ἰθοεπά, Ιπῄοφιαπιε», 
Υἱτθίη, ανάµεσα σε δεκάδες άλλες, δεν έ- 
χουν ακόµη δώσει την απαιτούμενη προσοχή 
και σηµασία στο Ιπίθιπε! και κυρίως στη 
γραφική διάστασή του. 

Είναι γεγονός ότι στις ΗΠΙΑ η ύπαρξη κυ- 
ρίως της (οπιρυςε!νθ, του τεράστιου αυτού 
ιδιωτικού δικτύου, και οι σχέσεις των εται- 
ριών µε αυτό είχε δημιουργήσει µία κατά- 
σταση που Βόλευε σχεδόν τους πάντες. Στις 
ΗΠΑ, αν ήθελε -και Θέλει- κάποιος να είναι 
µέσα στην καρδιά των εξελίξεων, πρέπει να 
είναι µέλος -κυρίως- στην (οπιρυςεηνθ. 

Φυσικά, η ανωτέρω κατάσταση δεν απο- 
τελεί δικαιολογία για κανέναν. Η καθιέρωση 
των Ρζ5 ὡς των θασικών μηχανημάτων πλατ- 


φορμών για τα οοπιρυ!θΓ 4απῃςς, οἱ τερά- 
στιες ανακατατάξεις στο χώρο τῶν εταιριών 
παραγωγής, η αλματώδη άνθηση της ευρώ: 
παϊκής αγοράς και το άνοιγμα τῶν αµερικα- 
νικών εταιριών σε αυτήν επέθαλε και επι- 
βάλλει ριζικές ανακατατάξεις Και στο χώρο 
του Ιπίθιπεί. Η παγκοσμιοποίηση αυτής της 
αγοράς και της ανάγκης άµεσης επαφής 
των εταιριών µε τους χρήστες-αγοραστές έ- 
χει ήδη οδηγήσει τις πρώτες απ’ αυτές σε 
αλλαγή της µέχρι τώρα στάσης τους. 

Ας µην κοροϊδευόµαστε. Ασχετα µε την |- 
δεολογική τοποθέτηση του καθενός και την 
Ιδιαίτερη προσέγγιση που έχει ὡς προς τον 
κόσµο του Ιπ]ειπθί, αδιαμφισβήτητο γεγο- 
γός παραμένει ότι στο Ιπειπε! αρχίζει να 
κυριαρχεί ο κόσμος του εμπορίου. Η εµπορι- 
κή αυτή διάσταση του δικτύου που τείνει να 


αναπτυσσόμενο τµήµα του 
μπι, Η γραφική 


"παρουσίασή του, το ε[ίεἷ απά 


-. προσέγγιση µέσω των [ίπκ σε 

« ᾿εκατοντάδες πηγές 

λή πληροφοριών, οι 
γενικότερες 
γραφικές και 
ηχητικές του 
δυνατότητες το 
καθιστούν ιδανικό 
“μέρος” γιατην 
παγκόσμια 
Βιομηχανία των 
εοπιρυ/εΓ 6απιες. 


του Ανδρέα “-α 


᾽απάγεαςθεοπιρυ!/ίπίς.ΦΓ 


περιδωριοποιήσει οποιαδήποτε άλλη είναι 
αυτή που υποχρεώνει τις µεγάλες εταιρίες 
παραγωγής σε αλλαγή της στάσης τους. Το 
τελευταίο τετράµηνο, τα ΥΝΕΒ ᾳαπιο σἶϊθς ε- 
ταιριών ξεφυτρώνουν το ένα µετά το ἀλλο. 
Με το άρθρο αυτό παρουσιάζουμε πέντε 
ΥΜΕΒ εἷῖες γνωστών εταιριών. Μέχρι τη στιγ- 
µή που γραφόταν το άρθρο αυτό µόνο επτά 
εταιρίες είχαν δημιουργήσει ΥΝΕΒ «ἶίθς. Σε έ- 
γα από τα επόμενα τεύχη Όα παρουσιάσου- 
µε ότι νεότερο υπάρχει στο χώρο αυτό. 
Εκτός από το χώρο των εταιριών παραγω- 
γής, υπάρχουν αρκετές αξιόλογες ΥΝΕΒ οἴϊθς 
που ασχολούνται µε τα οοπηρυ!θ; Θαπιθς. Οἱ 
πιο “καλές” απὀ αυτές εἶναι οἱ Όαπιθς Ώο- 
πιαίη (ΜΗρ://ννς]-τ.ρῄαπι.ας.υΚ/ΘαπιθςΏο- 
πιαίη]), Ηαρργ Ρυρργ 5οῄναιθ (ΜΗρ:// 
ΝΜΜΜρονθΓ.πθΙ/υςει5/ΗαρργΡυρ), 9ροΐ[θι 
(απίτε (ΠΗρ://νε!,Θε/6ροϊιει) και Θαπιθ 
Οα5ίς (ΠΗρ://ΜΜνιογΌθιδραςθ.οοπι/ αετοβ]. 
Ο Φαππε: δα Βρει σε αυτές ότι ζητά η ψυχή 
του. Λύσεις, ΒἰΠ!5, εταείς, ραϊκᾖες, ἆθπιος 


Τη Δευτέρα, 5 Ιουνίου, και η (οπιρυἱἰπ 
απέκτησε τη δική της Οαπιθ΄ς ΥΝΘΡ Ποπῃθ- 


Άεεθςς 5οῄνναγε, Ἰης, 

Επιαί]: [ἰπίκεργο] Θάθἱρῃί.εοπι (Άγαπ Ἰθγπου) 

Αετοἰαάςθ 

Επιαί!: ακεοἰαάθθηθίςοπι.εοπῃ 
76004.21328εοπιρυςθγνθ,εοπη (Όαπ Εναπς) 

Β85: 408-296-8800 

ΕΤΡ: ΒΗρ.πείεοπι.εοπ - ρυβ/ας/αεεο]αάθ 

Αεηνίσίοπ 

Επιαί!; «υρρογ/θας!ἰνἰείοπ.εοπι 
76004.21228εοπιρυςθγνθιεοπι (Όουᾳ Ρθαγςοπ) 

Βοῄιεςάα 5οΗννογ]κς 

Επιαί!; 71343,35 1 ]Θεοπιρυςθγνθ.εοπὶ 
μθῄιθςόάαθ]Θαο|.εοπι 

Β85: 301-990-7552 

Βγοάθιβυπα 

Επιαϊ!: Ββυπάτος ]Θαο|.εοπῃ 

Β85: 415-883-5889 

ζγεαῄίνο Ιησίᾳ[ης, [ης, 

Επιαϊ!: «ἰϊ 

Βο5! Κπον/π Ργοάυε!ς: 5µαάονν οἱ Υεογδίυς, Εαΐθς οί Τνπίοη 

Ὀϊσπϱγ 5οῄν/ατθ 

Επιαί!: «γσορθάἰσηθγςοβ.εοπι 

Β85: ϐ818-567-4027 

ΕΗΡ: Βρ.αργίεα.εοπη - ρυβ/Φἱσηθγ5οΗ 

Ὀγπαπιίχ 

Επιαϊ!; 72662.] 174Θεοπιρυςθγνθιςοπῃ 
ΦἰθιγαΟπθθαο|,εοπι 

885: 206-644-0112 

Ιά 5οΗννατο 

νειν Πθἰρθἰἀςοβν/αγθ.εοπι . 
αγν/θἰάςοβν/ατθ.εοπῃ (4αγ ΥΜΙΙΡυν) 
γοπηθγοθἰἁσοβν/αγθ.εοπη (1οἨῃ Βοπιθγο) 

Β85: 508-365-2359 (2400) 


ο 1 
ιοίραια Ὁ ων " (νὰ Τφιελα " Φεμίκπι ΛάνοςΑ. 


δαν θα ρου ΔΑ) ὦν ΦΔ δν ῶν οἱ ἴιὼ Ίηρα ον. 
ο [ιο Μαρίς, λοιπόν. Εμείς Όα είµαστε εκεί. 


ραρθ. Η ονομασία της είναι Αἀνεπίυτθ 
Μαθίς και καλείται µε: ΠΗρ://ν/Μν),εοπι- 
ρυ(ίπΚ.οι/. 

Την Αἀνεπίυτε Μαθίς επιμελούμαστε ο 


γράφων και ο φίλος και αρχισυντάκτης, Γιάν- 
γης Πατρίκος. Περιέχει λύσεις [5οἱυ[οης), 
εταςχ» και ραίεᾗῃθ» για µία σειρά αἀνοπίυτες 
και ΡΟ”. Φιλοδοξία µας είναι να την κατα- 
στήσουµε την πιο πλήρη από πλευράς υλι- 
κού σε ολόκληρο το [π]θηπεή(ἱ 

Μεγάλα λόγια ὃα µου πείτε, αλλά εμείς ε- 
πιµένουμε. Έχουμε στα χέρια µας σχεδόν ὁ- 
λες τις λύσεις των αἀνθπίυτες (από καταβο- 
λής κόσμου) και όλα τα «τα» και τα ραίε]ιος 
που Κυκλοφορούν για τα παιχνίδια αυτά, Φυ- 
-- ο σικά, για να “περαστούν” στην Αἀνεπίυτε 
Μαφίς ὃα απαιτηθεί κάποιο χρονικό διάστη- 
μα. Οι λύσεις, για παράδειγµα, ξεπερνούν 
τις 700 [!). Ξεκινήσαμε µε αυτές που δεωρή- 
σαμε ὡς τις πιο σημαντικές. Ο εμπλουτισμός 
δα είναι συνεχής. Η αρχή έγινε. οἶη Αἀνθη- 


Για να γραφτεί το άρθρο αυτό χρειά- 
στηκαν ]ό ώρες, οη-πς σύνδεσης παρα- 
καλώΙ!! 


508-368-7036 (2400-9600) 
508-368-4137 (2400-14.4) 
ΕΤΡ: Ερ.ϊἀςοβῄνναγθ.εοπῃ 
Ηρ.υπι/,θάυ - πισάος/Όαπιος/1Ὀ 
Ηρ.υννρ.θάἀυ - ρυβ/πιςάος/ραπιος/ἰά 
ἰεφεπά ΕπἰεγαϊηπιθηΕ 
Επια!!; 76226.23568εοπιρυςθγνθ,εοπῃ 
ἰυεαςβγῖς 
Επια!!: 75300.4548εοπιρυσθγνθ.εοπι (/α5οη Ὀθααίςἡ) 
Ιυςαςαγ]9θαο|.εοπι 
Ιυεασαγίς ἰθ.ᾳθἱ5.εοπι 
Β85: 415-257-3070 
ΕΙΡ. ΒΗρ.υεαςαγ!5.εοπι 
ΜΙπάεεαρο 
Επιαί!; πιπάκεαρθθαο].εοπη 
Ρ85: 415-883-7145 
Νενν ἨΜογίά ζοπιρυῄπα 
Επιαί!: πθνιννογ]ἀεοθαο[.εοπι 
Β85: δ818-889-5684 
Ουίαίπ 5γείθπις 
Επιαί]: 5υ Ἰᾳίη.θα.εοπα 
Το θζαλθιλθσ ρω ο (Βἰε[ναγά) 
ΟδΙΘαο[.εοπι 
ΟΥἱαᾳίη ζ58αο.εοπ (6αἶθπ) 
ογἱᾳίηθννογ]ά,5ίά.εοπι 
ἨΝΝΗ: ΠΙΗΡΙ//νηνην/θαιεοπι/οςί. μπι 
Β85: 512-328-8402 
ΕΙΡ: Ηρ.θα.εοπι 
Ρεγαποςίς 


Επιαϊ[: ρογα!οεθρεγαποςίσ.εοπι 


5ίειτα Οη-Ι1πο 

Επια!!;, 76004.2]1438εοπιρυςθγνθ,εοπῃ 
5ίθγγαΟηθθαο[.ςοπι 

885: 206-644-0112 
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ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ΕΙΕΟΙΚΟΝΙς ΑΚΤ»Ο 


ΗΗΡ://νννννν.εα.ςοΠ1 


Η ΕἰθεΙτοπίς Αγὶς είναι 
η µεγαλύτερη απὀ 
πλευράς οικονομικού µε: 
γέθους εταιρία «οπηρυ!θΓ 
ᾷαπιθς στην Αμερική. Εχει 
κυκλοφορήσει µερικά α- 
πό τα καλύτερα Φαπης ὁ- 
πως τα 5ΥΝΡΙςΑΤΕ, 
ΝΙΝΟ5 ΟΕ οιΟΚΙ, 
υττιε ΒΙΟ ΑΡΝΕΝΤΗΕΕ, 
ΝΟΟΤΕΚΟΡΟΙΙ5 κ.λπ. 

Το ΥΝΘΡ της εταιρίας εἶ- 
ναι απλό αλλά λειτουργ!- 
κό και στηρίζεται περισ- 
σότερο στο κείµενο για 
να φορτώνεται πιο γρήγο- 
ρα. Προσφέρει πρόσβα- 
ση µέσω των Ιηκς “Ε3 
Νθν/ς δ. Ενεηίς΄ και “Ἠοί 
οῇ ἠιε Ριθςς” σε πληρο- 
φορίες που αφορούν σε 
όλες τις μελλοντικές τους 
παραγωγές, για τις οποίες 
θα βρείτε αναλυτικές πα- 
ρουσιάσεις, αλλά και αρ- 
κετές 5ε{θεη σ[οίς που δί- 
γουν µία πρώτη εικόνα 
για τα παιχνίδια αυτά. 

Μέσω της επιλογής Ιἰπίκ: 
“Ηρ.θα.ςοπι” αποκτάτε 
πρόσβαση σε ένα πολύ 
αξιόλογο υλικό. Όλα τα 
ἀθπιος, τα ραϊσῃθς, πάρα 
πολλές εικόνες από τα 
διάφορα παιχνίδια της εἶ- 
γαι εδώ. Κύρια έλλειψη 
του ΝΘΟ είναι -κατά τη 
γνώµη µου- η απουσία 
Πἰηίς για τα παιχνίδια που 
η εταιρία έχει Κύκλοφο- 
ρήσει. 


Ρδγοβῖς Ρεϊεοίῖνε 


Ῥτοσάυςί Ὀεσαίρείοα 


τεγείαὔ ουν Απιά Φωτργΐδε». 


ΛΕεΥ Τεαίιπες 


9. «ο ρτοόωσεά μήθι (Οοἱομδα) Ρίσέωγες. 

9 Οπεδίεά ήν Ἠηέετν Οδ ά οἱ Απνεςα Ὡπίέετ. ΑΓΤΡΑ α.ἴοτς, Απά Επ 
αΜαγά- κήηπίπρ Ὀΐγεστος 

9. Γίνε Ἠους» οἱ νάεο 9ἱνοί ο0 ΟυΥετ 4 άοσεῃ Ιοββοα» ἄγοινά Όνε 38 
Γταπάδοο 68Υ ΑγεΔ. | 

ο. Γδ -οἵ 9 ήπά ω5ε οἵ Φιτεαπήπᾳ ἠάεο ἴπ  πεω Γοετα οἱ Ιοεγαςνγ. 

9 Πωπνετου» ρέει φΔόφεῖ». 

9. Ιπωῦθνε/ουε-θίερ Ιπεετίασε ορατοί ᾱἱἱ ρογΟής ροµεΓ» 


Ἡ γου Ἠανε ΑΠΥ οοπιπνεπέ» ος συᾳᾳερίοηυςι Γεασε {εεῖ ἔτεε {ο 
επια! γουτ οοππεΠίς οι νο «ος 


Τπαπκ Του ἔοι Ὑδίόπα Όνε ΕΛ ευ! 


αοιο . | 
ΕΛ 8ροτίς Ηοπιε Ραας --- ΓΑ δροτίς Έαας ---- ΓΠΑ Ὀταπάς Ἠοπις Ραἱ 


ΛΗ ἔμες «τε οοργήφιίεά 91905 Εεατοπίς Λες 
1 γου Ἠανε απγ ρτοῦίεπης Ἠενίπα ους ραρε». ρίεαρε ανεςκς ους 
ΗΟΤ ΙΠΔΣ φεοίίοα ἔος ΠΟΛ. Πείσοαρς, απά οὔῖετ Ἠεῦ απά ἔωπ 
Γεφουγςες. 
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μεἰζοσ Φελεςί οπε οἱ ἴδε Φάπε δείον. ος φο 1ο νε πνπυ το Από ου ποπ 
εὐου 9οσν. οἱ ους Εεεν Ἰκε Το 1ος Λία {ος Ψ9ῦΝ (δε θυροι Ῥαπιεπώο απ εφ Οεπκλίν 


| 

| 

ΟΟΝΡύΤΕΝ 4ΑΝΕΣΡ | 

μη | 


τω 4 ροςὰ αἱ Ιἰκ. Ἰεφει ἔνοί Μαπικά Ι 4. Ἐγιρκη ἔς 


"νι ον οὐκ θες, Απά ««θώρε Ἀκεπηθαγ 1ο ἐν. 
ος Από Ἡ ὡκὶ ν υπι« μιας ου σναλε 4 Μείωση Ψ α 

ο ο νο 
πννῆς, ιτ -- νου Γχ πο πσ 


Φκναρρεαῷ (Φος νε αιορ! Οἱ «ουκ. νε οσοι! ἔουφει 
Ῥοῤροίαι θέ οἱ: Πιἰςο επ [νο ση (ν [ Ἀγγδηκίω κώνεπθωτ 


Ἱσμερενέεώ 9 4 (0 ΡΟ Φώνεκένσε φΔῶνε ΜΑ ρίεεΥ οἱ ρωσβεα 
αό  Φυὲ θέα: ο ρροα πε ν ρ.ΐος 
Γκλας εναν) 1 
ο χημ--Ἔνρι μτι χὴ 
Μάρα Ῥλοοά Ἡ όας σμωά πμ 


οπωηαπά γους {ρε 1ο 
Ῥωή]ά, εκροφε, απά Φείεωι ο] «πε ση ἀπό (νε ἔπιρερος Βπννεή 


--γν πχνη--ε-σς-Ἡ- Όυης 1 [αν απὀ ἀπγοῃε ἰλαί «ΔΙΟΥ» Ιαίκημε ππάι]-ρίαγει ἀείσα. | 
Μ κ.α. Α Τνο (9 ΜΟΝ ΦΠΗ νενε γου ρίαν 
ο ο ας ος Ες τος 


Α΄ ΜΗΝ ἵνα με οἱ νε Ψεμνοσά ἩΝΗ Μίνα, Ενο Ἰίαρ ΜΗ ϱ/ονν νε ΦιάςΚ)Υ ία νε πεί {εν 
ο κ ο. εν 


5 αωώίο «Ἠρ. 

ΦλΗ Γβεν 

9 Ὀλοών Ώονά Όγνκαν (µ4) 
9 Ὀονπίοκάν 


5 ρονεον 

μις σα Άλκεά Ουεµήον σαώφ) 
πα, μπέε ας εένε Επεε Λα ππνκα 

9 οε σε» οροὰ ὠκίας ΓήΟρυςτν 


η 9 
β 


....... 
ι 


Η Υεδίνοοα δἱυαίος 
εἶναι η εταιρία που 
µας έδωσε τα ΕΥΕ ΟΕ ΒΕ- 
ΗΟΙΡΕΒ ] και 2 αλλά και 
την τριλογία των ΚΥΚΑΝ- 
ΡΙΑ, το ΙΑΝΟΣ ΟΕ ΙΟΚΕ 
και το ΡΟΝΕ 2. Το ΥΝΕΒ 
της εταιρίας είναι εντυ- 
πωσιακό και πολύ έξυπνα 
δημιουργημένο. 

Μέσω της επιλογής 
"Ὑήβείινουοα ΤαῦΙε οἱ (οη- 
Ιθηί5΄ έχετε µία ΙΕχΙ, αλ- 
λά γρήγορη από πλευράς 
φορτώματος, παρουσία- 
ση του ΥΝΘΟ της εταιρίας. 
Αν έχετε υπομονή, χρόνο 
και χρήμα, Όα δείτε τη 
γραφική παρουσίαση του 
Υθ6Ρ. Εδώ µπορείτε να 
δείτε όλες τις υπάρχου- 
σες κυκλοφορίες της ε- 
ταιρίας αλλά και τις µελ- 
λοντικές παραγωγές µέ- 
σω πολύ εντυπωσιακών 
παρουσιάσεων. Ο ΥΜεΡ 
συνεχίζει να Βρίσκεται υ- 
πό αναπροσαρμογή και 
σύντομα Όα προσφέρει 
και Πἰπί5 για όλα τα παι- 
χνίδια της εταιρίας. Η πιο 
εντυπωσιακή και πολλά 
υποσχόμενη ΥΝΘΡ [ποπιθ- 
Ρραςε από όσες έχω δει. 


δομις οἱ οσα ᾱ (οπομοςς «ο 


3 νιρεο Ροµνιοαρ 


το φας ο] πηρα ορ κ] γυκἩ εκά α ζορν οἳ 
ος Πεεκίες ΟἨ ος ο Απ οἱ «ΑΥΙ νῖ ὖνον το αι 
Ει λα να. ο 
α α Αν μ.. 


ας 


αι πα ν 


ο ο 


Την. απνίλώίίοηι οἳ ᾱ- ΠΟ ἵνανε ΡΥ ΟΙΗ Μομύε. 
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ΙΝΤΕΚΡΙΑΥ 


μΗρ:/ /ννννν.Ἱπιεγρ]αγ.εοπη 


αι πμ πασ ππ τι 
ασπα ο - εσας ει ο ----πππππππ 
καποια μιωμἾ᾿ϊ᾿κ᾿μῑμ᾿μ᾿ῆῑῥ 
Ηιηϊς, Τἱρ5, ἂ Ττίοκς 

ο ο ο .--.. 
Άν. 1η της ροή, 


Ἡ ΙπΙθγρ]αγ έχει κυ- 
Κλοφορήσει μερικά 
από τα καλύτερα «οπι- 
Ρυ!θι ᾳ«απιθς όπως τα: 
ΦΤΑΚ ΤΚΕΚ 2511 ΑΝ- 
ΝΙΥΕΕΚΞΑΕΥ και )000ξ- 
ΜΕΝΤ ΕΙΤΕΣ, ΒΑΡΌ» 
ΤΑΙΕ, ΙΟ5ἵ ΥΙΚΙΝΟ», 
ΟΥΒΕΡΙΑ κά. 

Η εισαγωγική σελίδα 
του ΝΝΘΟ, επιλέγοντας το 
Ευ]! αταρῄίςς, είναι πολύ 
εντυπωσιακή, αν εξαιρέ- 
σει κάποιος το Ὀαεκ- 
απουπά. Αυτήν τη στιγµή 
είναι η πιο ολοκληρωμέ- 
νη δουλειά στο χώρο των 
εταιριών, στον τοµέα αυ- 
τό φυσικά. Ο χρήστης έ- 
χει πρόσθαση σε οτιδή- 
ποτε µπορεί να σκεφτεί: 
μελλοντικές παραγωγές, 
παρουσιάσεις και εικό- 
νες απὀ αυτές, πλήρη υ- 
ποστήριξη των ήδη σε κυ- 
κλοφορία παραγωγών µε 
ἀθππος, ραϊσῃθς (υραα!ε 
Η]ε5 που διορθώνουν 
διάφορα Ὀυᾳ5), και το 
κυριότερο ΠἰπΙ5 για όλα 
της τα παιχνίδια. Η δου- 
λειά που έχει γίνει είναι 
ομολογουμένως πολύ ε- 
ντυπωσιακή. 

Θέλετε Πἰπί5 για τα 
παιχνίδια, για παράδειγ- 
μα, ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΑΚ 
3 ή το ΟΥΒΕΕΙΑ; Θα τα 
βρείτε εδώ και μάλιστα 
σε πολύ ολοκληρωμένη 
μορφή. 
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ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


ΚΟΕςΚΕΤ 5ΕΟΙΕΝΟΕ 


ΠΗΡ://νννννν.γος]κε[ςς].εοπι 


ΒήΑΝ ΓΙοίΑ, ΑΗρ/ΙΤΑΟΝ Γελίε πιΑρ ραπ; 
Γγοά ον ΤΤΔΟκ 30 πιούείες 

Ῥανίό ΠΑΚΑΑΥ ΑΝ, ΤΓΑΟΝ Φελίρηατ 

Μαηκ ΛοπηεπιΔΟ νο Μήρ Φελίρηει 


[50: η ΠΙΟ πολλά υπο- 
σχόµενη εταιρία, που 
µέχρι στιγµής όµως “προ- 
σωπική τουλάχιστον εκτί- 
µηση- δεν έχει πείσει. Ως 
εταιρία διαθέτει τα πιο η- 
χηρά ίσως ονόματα του 
χώρου όπως τους: Θαιγ 
ΒἰαπΚ (πρώην στέλεχος 
της »υρε Μας], Ρείθι 
Βαπτεβ [δημιουργός των 
Ουἰεκάταν και (ἶπθ- 

Κ), Μακ Μαιιεη [στέ- 
λκχοςτης ΙἠΦΗ! απαὶ Μαρ- 
ἰε του Ίο) κ.ά. Μέχ ρι 


μη 


εσας πα σα Ὀονιὰν Όροι ρω ο σἅ--- ης 


ορια αίνά ὧν τμ. 89 πονς γοιίτε 4 Λοθκεί ΔΟκπῆδί, Μήναί ἰν {ὲ αἱ 
αὐομῖῦ Εν ΑΡομί Νοηιοθίηῃ Πεν, ΣΟΠΙΕΝΠΩ «ΙΓεγεηί, Απά ΠΊᾶΥΟε 4 Πα 
2/ΑΛᾳς. Λοσνοί Δάεπος {5 πε ϱΔΠΛε ΟΟΙΗΡΔΗΥ :- {ου ΔΙ Ο2:ΛΟΗ ρἱδΙΓοΓηΝ. 


Ἀοοκοίθρβοα ἴα ἵνα Μπέι) Ίπιςς Μῇ9ρ νήναγε 4! Ἀροκαὶ ΔςΙκηΜνίν φαὔνας, σοιιε 
οκρίογα ΜΜΑ 1 


ΑΠΠΟυΜΟΕΜΕΝΤΡΒ 


Ῥοοκεί ΒἈοΐεπος ἵηπ 8απ Εταποίδου 


Ε/Γεοίνε ορ 1998, Όνο μα ζωκ Ἀάεηος Ο(]οὰὰ {η Ραὶο ΑΙίο Απά Βαηκοίον ΜΙΙ 
εοηφοἰιάδία ἱη Άδη Γγαμῶδεο. 


Ρίεβκα (ΑΚε ποῖε οἱ ου: ΔΦάΓεΝΑ, ρηοηε ἀπό [Ακ Θνηβ ει 


προ "φον ὀσνω. Ίπς. 159 Τοµηκεηά Ἀίγοςί, μες 100 Άδη Ῥγκήάκοο, ϱΑ | 


Ρνοµει 415443 9000 
ΓΑ. 419443 80Ο 


ες ους Πεν ἈοονειΓίς οἱ να ἨεεΝ [η "Ἕοπιίπ ΑἰτΑοίοην) 


15 Β 


Ῥλδοσγας ΜΑΙ Απά Μήνο Άοσκαί ΒΟεηος ἰν ΑΙ ανοι. Βεπά γους 
οοπηπιεΏΙ πά γοις Γεβμηηαὶ 


Βουκεί 8 τ 
να Άοοκεί Ἀάεησε ϱ9Α/ Ανααδίο ο πα, ΠΟΕ π ΠΙΑΙΜΜΙΥΕΑΠΙ 


ὈἰπορδαυΓ: 


-.--ᾖι---ᾱ-κᾱ- "να ϱΠ1Ε Ῥάδεά οἩ ὕνα 
άμα ων αρα ῥθν 


Ίατ: Της Ἱ,ε 


αρα με σφι ην ὀφήμα 
πιογία Οἱρδ, Απά (εηίφιο». 


ϱοργήρ) 1994 Ἀοσκεί Δάεπος ππες, ης, Βοσκεί 3 εησε, Ι,οδάδίαη Τε 
Ἱερεπά οἱ ΤΗΥ Βοάϊπε Απά Όνε Βοεκεί Ἀάεηςε Ι,οβο ἄγε (τΑάεπιΑκ οἱ Βοσκεί 
Ἀσεῃος ΟΑπιες, ἵης, ] 
ιν κε τρ” τερίδίεγεά (ΓΑΦεΠΙΑΝΦ Απά Ιορ08 Άγε οἱ Βνείγ γεδρεσνε 
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ΑΦΙΕΡΩΜΑ 


Τε ΤΕΒΒΟΒ οοπ6ηµες ... Χ-ΟΟΜ δίοιίες ΡΥ 
ΜΙοτοβτοδε΄5 ὕομη Ρο5διάεηίε! 


[τς τα Ἡς- Ἡ Ἐν θγί Ὄριαν, 


' νς νεα: -- -- 
ἕ 1 ΔΕΙΤΕ 


ΙΕΘΞΗΙΡΚΡΠΠ 


ζωτεπέ ἀἰοςίοςγ ἵδ /ριβ/πιρς-οπῆπε 


Πα Ἡ 


ακτές 
ο. 
το ἂνε 5 θε 17109 98 Ρεσεκεν 
τα. αν ος εν 1ο 1994 ννεδοισεν 
ο 
ο 
.. 5. ο) Μη οὸ 94 Βκεκεεσεν 
.- ο 
.. ο. ο 10 κ λε. ε... 
ο κος 2111100 1994 Ῥκεκοεσεν 
τα Ἂρε 09 1111149 1994 Ψιενεοεν 
μ.ο λενε ος 994 μεκεοεν 
ο ο 
ο 
κ... 1ος 0 κεκκτοςν 


ΤΕΒΒΟΗ 
ΠΕΡ 


ΤΠς ἵατ Οοπίπιες Μία 
Χ-ΟΟΜ: ΤΕΒΒΟΗΕΒ ΓΒΟΜΗ ΤΗΕ ΡΕΕΡ 


πεοσι Αφεπὰ» Δνε οὓκε 9ᾷΑ4η ζα)λεά µροη Ι0 Φεήεπά νι ΓΑ41Ν ἔποαι 4νεη Ιπνωίοα. 
α Γοιμο 0’ ΟΛΜΕ Το ΤΗΣ ΑΜΑΟΜΙΠΙΠΩ 1 «Ον. ΓΚ ο Όστσες 409 Άποινη 40 ὑΓ ο. ΕΠΕΤΥ 
υΠΝΠΟΜΗ ἵα Έλνορε. 


Ῥοφία 
νε 


ἀπ» 


| 


"1 


Ἶ 


Μ ία εταιρία που δεν 
ἔχει ανάγκη Ιδιαίτε- 
ρης παρουσίασης. Αν δεν 
είναι ήδη γνωστό, τότε 
σημειώστε ότι εδώ και 
πολύ καιρό έχει αγορά- 
σει και την 5ρθς/τυπι 
ΗοἰοὈγίθς γνωστή από το 
υπερ-παιχνίδι ΡΑΙ(ΟΝ 3. 
Ο ΥΝΝΘΡ προσφέρει πρό- 
σθαση και στις δύο αυ- 
τές εταιρίες. Ο ΥΝΜΘΟ της 
ΜἰεΓοριος5θ Όα ήταν 
πράγματι υπερπλήρης, αν 
διέθετε Πἰπ! 5θε!ίοη για 
τα παιχνίδια της εταιρίας. 
Αν εξαιρέσουμε αυτό, πε: 
ριέχει τα πάντα. Πληρο- 
φορίες για τις στρατηγι- 
κές κινήσεις της εταιρίας, 
ἀθπιος Ἴαΐθ για ὁ- 
λα της τα παιχνίδια, πα- 
ρουσιάσεις και εικόνες 


Μεϊςοπιε {ο ΜΙογοΡτοςδε] 


πείσσσνε 1ο νε ΜΕ νοε Ἠσανε Γαφε! 


πώ νοζ ους Ὑοβναρε 5 πο νΏ νούά Ιωίάε {ος Φμα!εΥ οἰπάο ο απ ΡἱΓΦΡΕΦΥ Φις σάς Ας 
αεκλούς «πό επολάαᾳ ἵο ρἱαγ. 


οας ος Ου ΠΩΜΙΣΤ ΑΠΟ ΠΟΣΤ ΕΧΕΙ ΟΑΜΕΣ 


Ες Όκης 1ο δες Ίων γου παν επταῖε α «οπικεςα) επαρέρ! 
ος ΑΥΑπΑεις 

ΡΕΡ 
Το εκρεώκηςε. Εκ. ΤΜΕΟΜ. «λκὰ. Ἠκεεί 


Με αν. ρἱεανεά {0 ρεενε μρ εε {ο9)οΨΊῷ οόάμιοπα) Ιπάοιπαοα να Όνε Ιδο(ά Μ]ώς εν. 


ο 
Εν ομως 
ο “ο κ- 
....... 

ο -ο-οι- 
Ἡεναπκυσωκοννα 
-.... 

ο δε κε φηνγμρς 
ο. «κ. 


«νο ρίεκρεά {ο ριοήόε ὀοςε28 ἓο νε (οσο μίπῷ ππεσίνεεν οἱ ηνε 


μα. πώ Τεος Γεοι Την Όεερ Γρ κίεανε 


, 


ζοπιεπίς οι Γτορίεπις 
Αφαία Ενα» Ίος ωιίαᾳ Μήκεοζνονε » ΝρΗ εενει. κ ορ Ίο ἔνιαί ἤεοαι ου αφαία νοσᾳ. 


Γ τν ο ο... 

ἼδουἈ 111Φεοπιρωσεενε εσαι ρὔσος 5 αἱ 800 830 ΓΙΑΥ (νο οα)γὶ ος ΓΑ σος Φωκά κο 
κ... ο ΙΕ ΗΠΑ Ἡ νου νε ροβµεσω οἱ «οαωωκπὰ» οω να ενος. ρε νεπά 
. αὐ το οπε οἱ νε Ιοβο μία «άρει 


19ΙΝΟΗ ΟΘΟΝΗ 
ΣΤΗΝ ΤΙΜΗ 
ΤΗΣ, 14 ΙΝΟΗΙ 


ΚΑΙ ΕΙΝΑΙ 
ΗΑΝΤΑΚΕΧΙ 


ΗΑΝΤΑΒΕΧ 1564 


σι ν- . Ητιμή δεν συμπεριλαμβάνει ΦΓΙΑ 1856 


Η ΗΑΝΤΑΒΕΧ Ελληνική, εδώ και µια δεκαετία παρέχει στην Ελληνική αγορά 
µία πλούσια γκάµα οθονών από 14” έως 28” ίντσες. 


Σήµερα η ΗΑΝΤΛΒΕΧ σας δίνει την δυνατότητα ν᾿ αποκτήσετε µία οθόνη 
15 ιντσών στην τιµή των 14 ιντσών. 


Επωφεληθείτε τώρα από την προσφορά που γίνεται για περιορισμένο αριθµό 
τεµαχίων. Αποκτείστε και εσείς µια ΗΑΝΤΑΒΕΧ 1594 ΤΩΡΑ. 


Ζητήστε επίµονα οθόνες ΗΑΝΤΑΒΕΧ. Επικοινωνήστε µαζί µας στα τηλέφωνα: 
9961669-70-71, 9910950 ἃ {αχ: 9961668 
για να σας πούμε το πλησιέστερο σηµείο πώλησης, 


Προτιµάτε τον καλύτερο συνδυασμό ανταγωνιστικών τιµών, καλής τεχνικής 
υποστήριξης και διαθεσιμότητας από µία εταιρία µε δεκαετή πείρα στις οθόνες. 


ἱπποκράτους 365, 167 77 Ελληνικό, Αθήνα - Τηλ. 9961-669-70-71 - ΤΙχ. 219875 ΑΝΤΑ ΟΒ - Εαχ: 9961-668 


Εοιξ ΡΙΑΥΙΝά αλΜΕ, 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ ΓΙΑ ΤΟΛΑΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΕΣ 


Το απόλυτο προγραμμα του κυβερνοχώρου 
ν΄ - 


4 
“Όλοι µε ρωτούν γιατί περνώ τόσες ὦ υνδεδεµένος... Αάβχον 


συνδεδεί ποτέ µε το ) Δίκτυο, δεν ὃα µε ρωτούσαν. Απλά µε κανει 
να νιώδω αγνός, σαν ένα πνεύμα ή μια τέλεια έννοια. Όταν έχεις 
δοκιμάσει αυτή την εμπειρία, το περπάτημα δεν συγκρίνετα,.. 111. 
5ΦΗΑΡΟΝΝΓΑΙ: Χρήστης του Δικτύου - 


φράγμα ἠλεκτρονικών αντίµετρων εισβολής δεν ήταν 
πρόὀθλῆμα, όμως τα κυβερνορομπότ Βρέδηκαν πάνω 

μῥπορέσω να κάνω κάτι. Οἱ προγραμματιστές της Τίο 
αστειεύονται, ΟΙ ρουτίνες επἰθεσής τους µου διέλυσα η σύνδεση 
και παραλίγο να µου κάψουν το μυαλό. Ακδυγα φωνές για µία 
εβδομάδα...’ 

ΥΝΡΥΞ: Ηαεκει 


» του πρίά Τσουρινάκη 


ολλοί πιστεύουν ότι το -.-.--- 
ΡΟΟΜ είναι αυτό που πρώτο 1 2222222222222»»» 
καθιέρωσε το ιδιόμορφο 
υ5ει-ἱπίεγίαςθ που χρησιµο- 
ποιεί Και που τόσο πολύ έχει 

εκτιμηθεί από τους χρήστες όλου του κό- 

σµου. Αυτό όµως εἶναι ΛΑΘΟΣΙΙΙ Η Ιοοκίπα 


33232232332323322222222 


Οἷαςς Τεεμποἰοθίες το πρωτοχρησιµοποίησε 
στο πιο επαναστατικό (µετά τα ΥΝΙΖΑΚΌΑΥ 
και ΓΙΝΟΕΟΝ ΜΑΣΤΕΚ) ΚΡΟ που κυκλοφό- 
ρησε ποτέ, το ΙΝΡΕΚΝΝΟΡΒΙΡ, το ΚΡΟ που 
δυόµισι χρόνια τώρα παραμένει κορυφαίο 
στις διαχρονικές ψηφοφορίες τῶν χρηστών. 
Από τότε αυτό το υ56/- ἰπίειίαςθ γνώρισε 
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ο παπα ααα--- 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ 


µία πρωτοφανή εξάπλωση και έχει καθιερώ- 
δεί ως ένα από τα κορυφαία του είδους για 
Αείίοη και ΚΡΟ5. Η ΙοοΚίπα Οἶαςς επανέρχε- 
ται και µε το ΥΣΤΕΜ ΘΗΟΓΚ µας δίνει µία 
ακόµη πιο προωθηµένη µορφή αυτού του υ5- 
εΓ-ἰπιειίαςθ. Μία µορφή που, διαβάζοντας 
τον ψυχισμό και τη σκέψη των χρηστών, προ- 
σεγγίζει το τέλειο. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

“Τι είναι ο άνθρωπος; Καδορίζεται από ἐν- 
γοιες όπως η μορφολογία και η μακροζωία; 
Αν η µορφή αλλάζει το περιεχόµενο, δηλαδή, 
αν το σχήµα του δοχείου επηρεάζει καταλυ- 
τικά από που περιέχει, τότε τι Όα σηµαίνει για 
την κοι- 
γωνία, αν 
ένας άν- 
δρωπος 
δεν µοιά- 
ζει πια µε 
άνθδρω- 
πο; Αν ὁ- 
λες οι α- 
ξίες που 
µας οδη: 
γούσαν - 
γέννηση, ωρίμανση και Θάνατος - µεταθλη- 
δούν ή εξαλειφθούν, αυτό ὃα µας κάνει δια- 
φορετικούς; Αν ένας άνθρωπος δεν χρειάζε- 
ται να φοβάται το Θάνατο, Όα είναι περισσό- 
τερο άνθρωπος από τους προγόνους του ή 
λιγότερο; Αυτές οι ερωτήσεις πιστεύω ότι ὃα 
απαντηθούν από τη σύγχρονη επιστήµη µέσα 
στην ερχόµενη δεκαετία. Όμως, είναι ο κὀ- 
σµος έτοιμος για απαντήσεις;" 


κΟΣΜΟΙ 


ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ α«ΑΜΕΑΙΕς 


ΡΑ ΡΟΚΟΤΗΕΕ ΒΙΜΒΑυΟ: 
ΜΑΒΕΣΕΙΙΕ5 ΟΕΝΕΤΙς ΒΕΣΕΑΔζςΗ 
ΒΑΣΤΙΟΝ 

2072. Είσαι ένας πειρατής (παεκει) του 
κυβερνοχώρου. Μια µέρα αποφασίζεις να 
“μπεις” στους υπολογιστές της ΤηΟρῄυπι 
και παρόλο που αρχικά όλα εξελίσσονται 
Βαυμάσια, τελικά σε εντοπίζουν και σε 
συλλαμβάνουν. Εχεις δύο επιλογές: ΄Η Όα 
πας φυλακή για άγνωστο χρονικό διάστηµα 
ή ὃα προσπαθήσεις να “μπεις” στον τελει- 
ότερο ἴσως υπολογιστή τεχνητής νοημοσύ- 
γης, τον ΗΟΡΒΡΑΝ, ο οποίος ρυδµίζει τη 
λειτουργία του διαστημικού σταθμού (ἴϊα- 
ἀε|. Αν το κατορθώσεις, όλες οι κατηγο- 
ρίες εις θάρος σου ὃα εκπέσουν, ενώ ταυ- 
τόχρονα Όα σου κάνουν την τιµή να σου 
εμφυτεύσουν ένα “νευρωνικό σύστημα ε- 
λέγχου”, το οποίο Όα σου επιτρέπει να 
µπαίνεις στο (γΏεγεραςε! Τελικά, κατορ- 
Βώνεις να “σπάσεις” τα κυκλώματα ασφα- 
λείας του ΦΗΟΒΡΑΝ και να τον Θέσεις ε- 
κτός λειτουργίας. Ανησυχείς, όµως, γι’ αυτό 
που φαίνεται να είδες στο τέλος. Ο 
5ΗΟΡΑΝ, προτού “κλείσει”, µεταμορφώ- 
Θηκε σε µία άλλη οντότητα; Φυσικά, δέχε- 
σαι την εμφύτευση. Μένεις έξι µήνες σε κωὠ- 


ι 


µατώδη κατάσταση. Όταν ξυπνάς, στο 
σταθµό δεν υπάρχει σχεδόν κανένας ζω- 
ντανός και υγιής άνθρωπος, µόνο ρομπότ 
και µεταλλαγμένοι! Ο ΦΗΟΡΒΑΝ, το τελειό- 
τερο δείγµα αυτάρκους τεχνητής νοημοσύ- 
γης, όχι µόνο επέζησε, αλλά τώρα πια κυ- 
ριαρχεί σε ολόκληρο το διαστημικό σταδ- 
µό. Αποζητώτας εκδίκηση “ορκίστηκε” να 
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Ἔοιε ΡιΑΥΙΝΟ 6ΑΜΕ, 


τν 22222222 2925222339 9222222 
2192222222 


εξαφανίσει το ανθρώπινο 
είδος. Αφού εξόντωσε 
σχεδόν όλους τους αν- 
δρώπους στο (ἡαάε] και 
τους “αντικατέστησε” µε 
ρομπότ, τώρα σχεδιάζει έ- 
γα υπερ-γιγαντιαίο |α5εΓ 
για να καταστρέψει τη Γη. 
Στη διαδικασία απόκτησης 
ελέγχου του σταδμού 
(Παάε[, ο ΞΗΟΒΡΑΝ και τα 
ρομπότ του δεν κατόρθω- 
σαν να ανιχνεύσουν τον “υπάλληλο 2- 
4601” που βρισκόταν σε κώμα. Τώρα 
πια εἶσαι η μοναδική ελπίδα της αν- 
δρωπότητας απέναντι στον »ΗΟΒΡΑΝ. 
Οι προγραμματιστές του τµήµατος κυ- 
Βερνοδιαστήµατος της ΤήΟρῄυπι κα: 
τόρθωσαν να δημιουργήσουν ένα προ- 
σωρινό “παράθυρο” στα συστήµατα α- 
σφάλειας του (ἴϊαθεί που τώρα πια ε- 
λέγχει ο ΞΗΟΡΑΝ και να περάσουν 
δώδεκα μηνύματα για σένα, ενόσω ή- 
σουν σε κώμα. 

Εντόπισέ τα, αξιοποίη- 
σέ τα και προσπάθησε να 
καταστρέψεις τον 5ΗΟ- 
ΒΑΝ που κινείται στο ΟΥ- 
"ειδραςθ. 

Το σενάριο του 9γ5ίεπι 
5ῃοςκ είναι εξαιρετικό. 
Αυτά που θεωρώ ως τα 
πιο σπουδαία είναι το Βά- 
ος του, η πληρότητά του 
και ο τρόπος µε τον ο- 
ποίο σου αποκαλύπτεται 
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κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Προ- 
σωπικά, θεωρώ ότι τα ΚΡΟ5 πρέπει να 
κινούνται στον κόσµο όπου δηµιουργή- 
Βηκαν, αυτόν της φαντασίας - µε μά- 
για, ΙΤοἰἰς και τέτοια. Το κυβερνοδιά- 
στηµα είναι κάτι διαφορετικό και γι΄ 
αυτό ίσως ο χαρακτηρισμός ΚΡΟ’ κα- 
νονικά δεν του αρμόζει. 


Τα γραφικά του παρουσιάζουν ένα 
και μοναδικό ελάττωμα, όπως και στα 
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ζοντας πολύ κοντά στους 
τοίχους, αυτοί µεγεθύνο- 
νται τόσο που χάνουν την 
αρχική τους ανάλυση. 
Όμω,ς όπως ανακάλυψα 
την τελευταία στιγµή, το 
παιχνίδι τρέχει και σε ανα- 
λύσεις ὀ00Οχ400Ο και 
ὀ00χ480. [ράφω ανακάλυ- 
ψα, γιατί αυτό δεν αναφέ- 
ρεται πουθενά, ούτε στο 
πακέτο ούτε στο πιαπυαΙ[!! Στις αναλύ- 
σεις αυτές, και τις οποίες σας συστήνω, 
τα γραφικά είναι άκρως εντυπωσιακά. 
Καμία ατέλεια δεν υπάρχει πουθενά. Η 
ρύδμιση αυτή γίνεται µέσω του ΟΡ- 
ΤΙΟΝΣ, ΥΙΡΕΟ, ΥΙΡΕΟ ΜΟΡΒΡΕ. Κατά τα 
άλλα, υπάρχει µία εξαιρετική αναπαρά- 
σταση ενός διαστημικού σταθμού, της 
οποίας τα γραφικά προσθέτουν στο γε- 
γικότερο κλίµα του παιχνιδιού το αἴσθη- 
μα της κλειστοφοθίας. Η οθόνη δρά- 
σης καταλαμθάνει όλη την οδόνη του 
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ΕκιρΈιπι ΕσροςὀσΈσε ειτοάςσι τσ Έτους 


Γοηπες Εἶσες Εἰστσας 


πιοπίϊοι -αν το επιθυµείς- επί της οποίας 
αποτυπώνονται πράγματι δεκάδες πλη- 
Ροφορίες. Η μουσική, τα ηχητικά εφέ 
Και το 5ρθθΕῃ -όπου αυτό υπάρχει- εἶ- 
ναι πάρα πολύ καλά. Κατά τη γνώµη 
µου, µειονέκτηµα του παιχνιδιού είναι ὁ- 
τι υποστηρίζει µόνο κάρτες συμβατές 
µε Φουπαβἰα»!ε;, 


Το παιχνίδι είναι γεμάτο καινοτομίες. 
Καταρχήν, όταν ξεκινά δείχνει µία οθό- 
γη που επεξηγεί όλα τα ἴσοης και τις λει- 
τουργίες (την επαναφέρεις 
όποτε θέλεις µε ΑἱΤ και 
Ο], ενώ µε τα πλήκτρα 
5ΗΙΕΤ και 9 Βλέπεις όλες 
τις εντολές του πληκτρολο- 
γίου. Επίσης, κατά την εκκί- 
νηση σου δίνει τη δυνατό- 
τητα να ρυθμίσεις τα ΓΙΕΕΙ- 
(ὐἱΤΥ ΙΕΥΕΙΣ σε 4 ορ- 
ἤοης του παιχνιδιού: στη 
µάχη (ζΟΜΒΑΤΙ, προσωπι- 
κά το έβαλα στο Ο για να 
ξεμπερδεύω, τους γρίφους [Ρ0Ζ7ΙΕΣ], 
που καδορίζουν τη δυσκολία των πινά- 
Κων ελέγχου Και καλωδίων, το μηδέν, 
που τα απάγει όλα αµέσως (προσωπικά 
τα άφησα στο 2), την αποστολή [Μἰ5- 
5ΙΟΝ), που καθορίζει την πολυπλοκότη- 
τα του σεναρίου [και αυτό το άφησα 
στο 2) και, τέλος, το κυβερνοδιάστηµα 
[6ΥΒΕΕΞΡΑΓΕ], που καδορίζει τη δυ- 
σκολία όταν Βρίσκεστε µέσα στο κυ- 
Βερνοδιάστηµα (το έβαλα στο Ο). Ση- 
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µειωτέον͵ ότι αν Βάλεις το ΜΙΞΣΙΟΝ 
στο 3, τότε έχεις 7 ώρες στη διάθεσή 
σου προκειµένου να τελειώσεις το παι- 
χνίδι. 

[ενικά, κινείστε µε το αριστερό πλή- 
κτρο του πΊου5ε πατηµένο ή µε τα αΓ- 
[ον Κεγ». Ότι σας διευκολύνει. Με α- 
πλό δεξί κλικ επ!τίθεστε σε έναν εχθρό 
ή καταστρέφετε κάποιο αντικείµενο. Με 
διπλό αριστερό κλικ χρησιµοποιείτε ή 
παίρνετε διάφορα αντικείµενα. Με α- 


ΣΣ 
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πλό αριστερό κλικ, ὁ- 
ντας σταµατηµένος, α- 
ναγνωρίζετε [ΙΟΟΚ) α- 
ντικείµενα και ΕΝΕΡΥΟ- 
ποιείτε τα πλευρικά - 
«οη5 που βρίσκονται! 
πάνω στην οθόνη δρά- 
σης. Από αυτά τα πλευ- 
ρικά ἴςοης ρυθµίζετε τα 
πάντα [αυΐοπιαρς, Ιος- 
Ροοκς, όπλα κ.λπ.]. Φυ- 
σικά, ξεκινώντας πρέπει 
γα πάρετε τα αντίστοιχα 


που επιτρέπουν αυτές τις 
λειτουργίες, από ένα δωµατιάκι δίπλα 


486ΌΧ/33ΜΗΣ. 


.͵ στ 


Στο σκληρό καταλαμθάνει περί- 


που 19Μ8Β. 


Υποστηρίζει γραφικά [Υποστηρίζει γραφικάναα 
256χρωμα και Φουπάβίαςίογ 
συµθατές κάρτες ήχου. 


Το πακέτο που περιλαμθάνει έ- 
να 60 χωρητικότητας 320Μ8 
µας έδωσε η ΡΙΟΤΗΝΕ. 
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σας. Ο ήρωας πηδάει µε το 5ρασεῦα 
(για να ανεβείτε σκάλες πατάτε το 5- 
ῥραεθβα( και το μπροστινό αιτον/ ΚΕΥ], 
κοιτάει ψηλά ή χαμηλά, αλλά και σκύ- 
ϐει ανάλογα. Όλες αυτές οι κινήσεις 
ρυθμίζονται από τα ἴσοῃς πάνω αριστε- 
ρά στην οθόνη. Μετά απὀ λίγη εξάσκη- 
ση, ο χειρισμός δεν ὃα παρουσιάσει 
κανένα πρόβληµα. Μάδετε να χρησιµο- 
ποιείτε όλα τα ἶςοπς και όλες τις ΕΠΙλο- 
γές. Προσοχή στο διάβασμα των ε-πιαῖὶ 
και |οᾳΌοοΚς καθώς και στη χρήση τῶν 
κινήσεων του σώματος και της δέας. 
Σημειωτέον ότι για τη µεταβολή σώμα- 
τος κάνετε κλικ σε ένα από τα επίπεδα 
του ἶςοη και πατάτε τα 1, Θ, Β ανάλογα, 
ενώ για να δείτε πάνω ή κάτω χρησιµο- 
ποιείτε ή τα αντίστοιχα ἴςοης ή καλύτε- 
ρα τα πλήκτρα Κ και Υ. Κρατήστε τα συ- 
νεχώς πατηµένα για να δείτε τη διαδρο- 
µή που καλύπτουν. Μάδετε να χρησιµο- 
ποιείτε την ΕΟΙΙ. επιλογή του Αυΐοπιαρ 
[και ΖΟΟΜ ΙΝ] και φροντίστε να έχετε 


Δάγμα των Ονίἁ Αετθςς Ραπείς που πρέπει να ανοίξεις. 


Δάγμα των ήτο Αεεθςς Ραπεί». 


ΙΝΕ ΗΕΙΡ στην επιλογή ΟΝ. Επίσης, ση- 
µειώστε ότι η επιλογή ΦΘΑΜΜΑ «ΟΚ- 
ΕΕΟΤΙΟΝ στο γΥϊάθο ρυθμίζει τη φωώτει- 
νότητα της οδόνης. Διαθάστε οπωσδή- 
ποτε το πολύ καλό ελληνικό πιαπυα| 
που έχει θγάλει η εταιρία ΡΙΟΤΙΙΝΕ και 
συνοδεύει το παιχνίδι. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρά του εἶναι ιδανική. Η ε- 
ταιρία έχει κατορθώσει να αποδώσει 
αρκετά ρεαλιστικά το περιθάλλον ενός 
ραςθ σἱαΐΐοη [εντάξει, δεν έχουµε δει, 
αλλά σύμφωνα µε τις περιγραφές και το 
“κοινό” επίπεδο φαντασίας στο δέμα 
αυτό). 

Το πιο εντυπωσιακό όµως εἶναι η απὀ- 
δοση του Ογβειδραςθ. Μια πράγματι 
πρωτόγνωρη εμπειρία που αρχικά ὃα 
σας ξαφνιάσει, αλλά είναι σίγουρο ότι 
δα σας συνεπάρει. Η δράση του παιχν!- 
διού ποικίλλει ανάλογα µε τις ρυθμίσεις 
που έχετε κάνει προτού ξεκινήσετε. Φυ- 
σικά, απόλυτος στόχος εἶναι η κατα- 


στροφή του 9ΗΟΡΑΝ στον κυθερνοχώ- 
ρο. Το παιχνίδι αποτελείται από δέκα 
πολύ μεγάλα επίπεδα. Σεκινάτε στο |ε- 
γεἰ όπου βρίσκεται και το Ηοδρί(αἰ Ιενε[. 
Τα επίπεδα συνδέονται µέσω ενός α- 
σανσέρ ([εἰεναίογ]. Για να πετύχετε το 
στόχο σας πρέπει να φέρετε εις πέρας 
5 αποστολές. Κατά την πρώτη αποστολή 
πρέπει να κάνετε ἀϊσαθίε το ἰα5ει Θυῃ 
που ετοιμάζει ο ΦΗΟΡΑΝ. Στη δεύτερη 
πρέπει να πατήσετε το “Βεΐα ε[βίσοπ” 
Ρυβοη στο |ενεὶ ό, στην τρίτη να κατα: 
στρέψετε τα απίθηπαθ ραπείς, στην τέ- 
ταρτη τον ΓΘας!οΓ Και ολόκληρο τον 
σταθμό, και τέλος στην πέµπτη τον 
5ΗΟΡΑΝ µέσα στο (γΏειδραςε (αρκε- 
τά δύσκολο). Σημειωτέον ότι σε κάθε ε- 
πίπεδο πρέπει να καταστρέψετε όλες τις 
κάµερες, όλα τα (οπιρυΐει» Νοάες σε 
κάθε επίπεδο (στο αυϊοπιαρ, αν ενεργο- 
ποιήσετε το 5θευΓ!!γ, Όα τα Βλέπετε σαν 
κόκκινα σημάδια). Επίσης, σε κάθε επί- 
πεδο υπάρχει και ένα ΟγΏοτᾳ (οηνει- 
σἶοπ (μαπηρει, το οποίο σας επιτρέπει 
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γα κάνετε Ἠθα[ σε περίπτώση που σκο- 
τωδείτε, παρά να γίνετε ένα Ογβοιᾳ. 
Πρέπει να κατεθάσετε τα 9θευΓ!ῃγ στην 
επιλογή 5ΙΑΤυ5 στο Ο. Πολλά επίπεδα 
δεν Όα ανοίγουν πλήρως, εάν προηγου- 
µένως δεν επισκεφτείτε κάποια άλλα. 
Κάνετε 5ΑΥΕ προτού µπείτε σε κάδε 
Ογύειραςε. Μάθετε να το εξερευνάτε 
καλά και µόνο τότε κάντε ΚΕΣΤΟΡΕΕ και 
παίξτε χωρίς να κάνετε λάδη. Κάθε 
Ογµειεραςε περιέχει ζωτικότατες πλη- 
Ροφορίες όπως κωδικούς και διακόπτες 
πορτών ελεγχόμενες από «οπιρυ!θις. Οἱ 
γρίφοι του δεν είναι ιδιαίτερα δύσκολοι, 
ειδικά εάν έχετε το ΟΝ-ΙΗΝΕ ΗΕΙΡ στην 
επιλογή ΟΝ. Απλώς, πρέπει να εξερευ- 
νάτε τα πάντα, όλους τους χώρους και υ- 
πό όλες σχεδόν τις οπτικές γωνίες. Προ- 
σέξτε τις Κρυφές πόρτες και τα ασανσέρ 
που φαίνονται σαν “ΙἰοΏ! ραά”. Οι ε- 
χθροί σας δεν τελειώνουν ποτέ. Όσους 
και να σκοτώσετε, ὃα επανεμφανίζονται. 
Πολλοί γρίφοι αναφέρονται στα διάφο- 
ρα Κεγραά». Αν, φυσικά, έχετε δέσει την 
αντίστοιχη επιλογή στο μηδέν, όλοι αυτοί 
ὃα είναι λυµένοι. Δοκιμάστε τους, όµως, 
στην Ὀθίαυ/! Θέση 2. Αξίζουν πολύ και ὁ- 
σο προχωράει το παιχνίδι γίνονται πραγ- 
µατικές σπαζοκεφαλιές. 


Το 9γ5ίεπι 5ΠοςΚ δεν προσφέρεται για 
αναλυτικές και κατά γράµµα παρουσιά- 
σεις της λύσης του. Τέτοια είναι η µορφή 
του. ξεκινώντας, όµως, στο ἱενεί Ἰ πάρ- 
τε από το «ἶο5θ! [εκεί όπου πρωτοξεκι- 


γάτε) τα: ΘΥΣΤΕΜ ΑΝΑΙΥΖΕΚ, ΝΑΥΙ- 
Ο6ΑΤΙΟΝ δι ΜΑΡΡΙΝΩ, ΒΑΤΑ ΚΕΑΡΕΡ, 
ΡΙΡΕ και 5ΙΑΝΡΑΡΌ ΑςΓΕς5»5 ςΑΡΟ. Ση- 
µειωτέον͵ στο (γΏειεραςε του ἰθνε ] 
υπάρχουν τα Ώεςογ, Ρυ]σει ν] και ν2,(- 
οΠίεἰά ν], Έαπιες και µια 5ΜΚΗ για τις 
5εευΓΙΙΥ ἄοοιτς (όπου ὃα βρείτε ένα 
Μαρρυἱςε Ουπ). Στο δωμάτιο όπου Βρί- 
σκεται το µηχάνηµα του (γβειεραςθ υ- 
πάρχει µια Μεαἰςαἱ (ατα. Εντοπίστε την. 
Στο επίπεδο αυτό πρέπει να Βρείτε ] 
5υΓᾳειγ Μαςβίπθ, 3 Επετογ (Παιϱε 
Ῥια[ίοης, ] (γΏειεραςθ Ώθεκ και ό Ηἰα- 
ἄθη Ώοοις. Στο κέντρο του επιπέδου αυ- 
τού, ένα ασανσέρ σας κατεβάζει σε ένα 
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οοπ/οἱ Γοοπῃ. Μια σν/ϊςῃ ενεργοποιεί το 
κεντρικό ραα που σας ανεβάζει στην ο- 
ροφή. Λύνοντας εδώ το ΟΓίὰ Αεςθςς 
Ραπε[, ανοίγετε την Εοτςθ Εἰθίά Όοογ. 
Φυσικά, πρέπει να καταστρέψετε όλες 
τις «απιετας και τα «οπιρυ!θις ποάθς, έ- 
τσι ώστε το 5θευΠ!γ Ιενεὶ να πέσει στο 
Ο. Αυτό είναι υπερ-απαραίτητο µια και ο 
5ΗΟΡΑΝ µέσω αυτών ελέγχει το σταδ- 
μό. Καταστρέφοντάς τα, µειώνετε δρα- 
µατικά τον έλεγχο του ΗΟΒΡΑΝ στα 
Ιενεὶς αυτά. Φυλάξτε το Όαιί ΡΙ5Ιοἱ για 
το τέλος. Χρησιμοποιήστε για τους αντι- 
πάλους σας το Ρίρθ ή το 9ρατα. Οι κὠ- 
δικοί που ζητούν δύο πόρτες είναι 45] 
η »υΓᾳαετγ Όοοι (στην αρχή, αν έχετε 
Βάλει το αἰβίου]η Ἰ, τότε η πόρτα ανοί- 
γει αυτόματα - τον κὠδικό βρίσκετε στο 
ἱοφΌοοΚκ { 2-460]] και µε 705 η Αι- 
πιοηγ Όοογ. Στο επίπεδο αυτό α βρείτε 
ένα Ὑψίτε Αεςεςς Ραπε[ και δύο ΟΠ Ας- 
«855 Ραπείς. Στο ἰενεί 2 τώρα α βρείτε 
µία σπασµένη-άχρηστη 5υ66ιγ Μα- 
«μπε, 3 ΕΠΘΓΟΥ «ἱαήοης, 2 (γὔΌειεραςθ 
Όθεκς και 5 Ηἰάάεη Ώοοις. Επίσης, δύο 
Οπίά Αεοθςς Ραπεἰς και δύο ΜΙΤ Ας- 
«855 Ραπε[ς. Στο ένα από τα δύο ΟγΌει- 
ραςθ Θα βρείτε ένα 95ς|-αςςθ5ς, ενώ 
στο άλλο τα Ὀγί]] ν], 5μἱεἰα ν2, 2 
δΗίεἰα5 ν», Ρυ]σει νά, 2 Κεαί!, ] Ώθεου, 
Ότουρ-4 αςςθς», Όαπιες νά και το ἰα5εΓ 
5α{ειγ Ονειῄαε (οαε (199). 

Προσοχή! Υπάρχουν παντού εχθροί 
που σας περιμένουν και µην ξεχνάτε ότι 
ο ΗΟΒΡΑΝ, ὡς τεχνητή νοημοσύνη, δεν 
έχει ηθική. Καλή σας τύχη. Β 
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ΑΡΙΜΕΠΝΙΚ2υ μον 


[ια εύκολα 21) επεξεργασία --- 


εταιρία Α5γπιΘΙΓΙΧ, γνωστή από 

την κατασκευή προγραμμάτων 

συγγραφής πιυ]ήπιθαία εφαρ- 

µογών [όπως το δημοφιλές 
ΤοοἱθοοΚ), έρχεται να ταράξει τα νερά της α- 
γοράς µε ένα πακέτο του οποίου το κόστος 
είναι αντιστρόφως ανάλογο των δυνατοτή- 
των του. Με µία επένδυση της τάξεως των 
80.000 δρχ. παίρνετε στα χέρια σας εργα- 
λεία που ξεκινούν απὀ τη δηµιουργία “έξυ- 
πνων” αντικειμένων Και φτάνουν στο [ΘΠά6- 
Ππᾳ και το απἰπια[ίοη. 


ΠΡΟ ΑΣΥΜΕΤΕΙΧ 30 Ε/Χ 
Η σχεδίαση και η επεξεργασία των γραφι- 
κών στον τρισδιάστατο χώρο συχνά αποτε- 
λούν Ιδιαίτερα επίπονες εργασίες, οι οποίες 
απαιτούν µεγάλη προσπάθεια και αρκετή ε- 
ξειδίκευση. Στην περίπτωση δε που ὃα Βελή- 
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σετε να δώσετε “ζωή” στα τρισδιάστατα α- 
ντικείµενά σας (απἰπια[ίοπ], τότε τα πράγµα- 
τα γίνονται ακόµα πιο πολύπλοκα, αφού ε- 
κτός από τις Ιδιαιτερότητες των προγραµµά- 
των που υποστηρίζουν τέτοιες λειτουργίες 
θα πρέπει να κατανοήσετε Και τη θεωρία της 
κίνησης του ορατού χώρου στις τρεις δια- 
στάσεις. Όλα αυτά όµως γίνονταν προτού η 
Ασγπιθιήχ κυκλοφορήσει το 30 Ε/Χ. Με το 
30 Ε/Χ, η σχεδίαση τρισδιάστατων αντικειµέ- 
νων γίνεται παιχνιδάκι χάρη στη μέθοδο 
4ιας΄π΄ἀτορ. Η εξοικείωσή σας µε τις λει- 
τουργίες του προγράµµατος γίνεται αρκετά 
γρήγορα και αυτό επιτυγχάνεται είτε µε το 
πολύ καλό εγχειρίδιο που συνοδεύει το πα- 
κέτο είτε µε τη Βοήθεια του οη/]πθ “εκπαι- 
δευτή΄, µε τον οποίο µπορείτε να µάδετε εύ- 
κολα και γρήγορα τα πάντα γύρω από την 
τρισδιάστατη επεξεργασία και κίνηση. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 

Προκειμένου να τρέξετε το 30 Ε/Χ, 8α 
πρέπει ο υπολογιστής σας να έχει τα εξής ε- 
λάχιστα χαρακτηριστικά: 

ϱ Επεξεργαστής 386/33ΜΗΣ µε µαθηµα- 
τικό συνεπεξεργαστή 

ϱ Μνήμη ΒΜΒ 

ϱ Κάρτα γραφικών 5ΥΟΑ 

ϱ γ/Ιπαονης 2.χ 

9 (Ρ-ΚΟΜ 

Όπως µπορείτε να διαπιστώσετε και εσείς 
από πλευράς απαιτήσεων, ο σημαντικότερος 
περιορισμός που ορίζει το πρόγραµµα εἶναι 
ότι θεωρεί απαραίτητη την ύπαρξη µνήµης 
ΚΑΛΑ, κατά προτίµηση άνω των 16ΜΔΒ. 


ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
Το κυρίως πρόγραµµα του 90 Ε/Χ συνοδεύ- 
εται από μία ομάδα θοηθητικών προγραµµά- 
των, τα οποία έχουν ως στόχο να συμπληρώ- 
σουν και να υποστηρίξουν το Βασικό πρό- 
γραμµα, χωρίς όµως αυτό να σηµαίνει ότι δεν 
µπορούν να χρησιμοποιηθούν και ανεξάρτητα. 
ΒἰηΕάΙΠ; Απλός επεξεργαστής εικόνας. 
ΡΜο!ιο(Ώ ζοηνογΊθγ: Μετατρέπει τις εἰ- 
Κόνες απὀ {οπια! Κοφακ ΡΠοίο (0 σε εικό- 
γες .ΒΜΡ [οιτηα!. 
ΒΙρα!: Επεξεργάζεται τα χρώματα µίας 
εικόνας. 
Βἱηλίαν: Επεξεργάζεται τον ήχο που ὃα 
εµπλουτίσει τις παραγωγές σας. 


ΠΡΟ ΤΩΝ ΠΥΛΩΝ 

ΤΟΥ ΚΥΡΙΩΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

Η εισαγωγή σας στο Αδγπιθίήχ 30 Ε/Χ κα- 
λωσορίζεται από έναν αρκετά εντυπωσιακό 
λογότυπο. Αν µπείτε για πρώτη φορά, το πρό- 
γραμµα εμφανίζει ένα μικρό παράθυρο που 
σας προσκαλεί σε µία ξενάγηση στα μυστικά 
του προγράµµατος. Αν επιλέξετε να προσπε- 
ράσετε το πρόγραµµα “εκπαιδευτή”, τότε 


µπαίνετε στο περιθάλλον εργασίας. Η οὈόνη 
στο περιβάλλον εργασίας χωρίζεται σε τρία 
τμήματα. Στο πρώτο τµήµα, που βρίσκεται στο 
πάνω µέρος της οθόνης, µπορείτε να βρείτε 
τα μενού µε όλες τις λειτουργίες του προ- 
γράμματος. Στο δεύτερο τµήµα υπάρχουν 
κουμπιά µε τις λειτουργίες που - στατιστικά - 
ένας χρήστης χρησιμοποιεί περισσότερο. Τέ- 
λος, το τρίτο τµήµα δημιουργείται από την ὐ- 
παρξη τριών παραθύρων. Το πάνω αριστερά 
στην οθόνη παράθυρο ονομάζεται 5εεηε 
Ριενίθν, Σε αυτό το παράθυρο γίνεται ο σχε- 
διασµός των τρισδιάστατων αντικειµένων. Στο 
πάνω δεξιό τµήµα της οθόνης σας υπάρχει το 
δεύτερο στη σειρά παράδυρο, το 5ε0Πε «οη- 
Ιθη!5. Το παράθυρο αυτό περιέχει τα στοιχεία 
τα οποία υλοποιούν την εικόνα που υπάρχει 
στο 56Π6 Ριενίθν,. Τρία εικονίδια αντιπροσω- 
πεύουν το υλικό από το οποίο δημιουργείται 
το ΡαεΚατουπά τους ήχους που εμπλουτίζουν 


την παραγωγή σας, Και τον φωτισμό. Τα νὰ 


! 
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εικονίδια που αναφέρθηκαν ανήκουν σε ένα 
τέταρτο που βρίσκεται πάνω από αυτά και α- 
ντιπροσωπεύει το αντικείµενο µε όλες τις ιδιό- 
τητές του. Τα εικονίδια πληθαίνουν µε την εἰ- 
σαγωγή και άλλων στοιχείων στο αντικείμενό 
σας. Το τρίτο παράθυρο είναι ένας νίυαἰ 
Ὀγον/σθΓ που περιλαμβάνει περισσότερα από 
200 τρισδιάστατα μοντέλα, σχήματα, Επιλο- 
γές φωτισμού, επιφάνειες και πολλά άλλα. 


ΔΟΥΛΕΥΟΝΤΑΣ ΜΕΤΟ 
ΑδΥΜΕΤΕΙΧ 30 Ε/Χ 

Η δηµιουργία σκηνών µε το 30 Ε/Χ Θα λέ- 
γαµε ότι είναι εξίσου απλή µε τη λειτουργία 
ἀταρ΄π΄τορ των αντικειµένων µέσα στα ΜΙη- 
9ον/. Αλλωστε, σε µία σκηνή τα περισσότερα 
αντικείµενα που εισάγετε είναι προκατασκευ- 
ασµένα. Ίο πρόγραµµα σας δίνει τη δυνατό- 
τητα να χρησιμοποιήσετε σχέδια απὀ µία βι- 
ΕΒλιοθήκη έτοιµων μοντέλων (για παράδειγµα, 
µπορείτε να Βρείτε σχέδια για υπολογιστές, 


ανθρώπους, αεροπλάνα, γραφεία, βιβλία 
κ.λπ.) που έρχονται µαζί µε το 30) Ε/Χ ή να δη- 
µιουργήσετε τα δικά σας. Όπως είπαμε, ο 
νίσυαἱ Όγονι5εγ περιλαμθάνει αρκετά τρισδιό- 
στατα μοντέλα, σχήματα, επιλογές φωτισμού, 
επιφάνειες κ.λπ., τα οποία µπορείτε να επιλέ- 
ξετε προκειµένου να εµπλουτίσετε τις παρου- 
σιάσεις σας. Στη συνέχεια, απλώς συµπληρώ- 
γετε µία σκηνή µε τον ανάλογο φωτισμό και 
εἶναι έτοιµη. Ίο πρόγραµµα είναι πράγματι κα- 
ταπληκτικό όταν έχουµε να κάνουμε µε τα έ- 
τοιµα αντικείµενα που προσφέρει ή τη δηµι- 
ουργία τίτλων ή απλών σχημάτων. Όταν απο- 
φασίσετε, όµως, να δημιουργήσετε κάτι μόνοι 
σας, τότε ανακαλύπτετε ότι εκεί το πρόγραµ- 
μα υστερεί σηµαντικά. Από πλευράς ταχύτη- 
τας κρίνεται αρκετά καλό. Αν, όµως, επιλέξετε 
να Κάνει και τθπαθιίπα στην εικόνα σας, τότε 
Θα παρατηρήσετε ότι είναι λίγο αργό, αφού 
το Οοἵί που φαίνεται στην εικόνα χρειάστηκε 
6 ώρες για να γίνει τεπάθρεά, σε µία ανάλυ- 


..---. σερ. 
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ση ὀ40χάθ0 µε βάθος 24-Ρἱ! σε ένα µηχάνη- 
μα 48ό ΓΧά-]00 µε 16Μ8Β ΚΑΜ. Όπως είδα; 
τε, η δηµιουργία τρισδιάστατων αντικειµένων 
εἶναι αρκετά απλή υπόθεση, πιο απλή όµως υ- 
πόθεση εἶναι η ευκολία του προγράµµατος 
στο απἰπιαῄοη. Στα τρισδιάστατα αντικείμενα, 
που σχεδιάσατε µε την ευκολία που περιγρό- 
ψαμε, µπορείτε να δώσετε Κίνηση χαράζο- 
ντας ένα μονοπάτι πάνω στο οποίο μπορούν 
γα τρέχουν µοντέλα και κείµενα. Ο ορισμός 
γίνεται και πάλι µε τη μέθοδο «ταφ΄Π΄ἄτορ και 
τα αντικείµενα µπορούν να “ταξιδεύουν” µέ- 
σα και έξω από µια λογική σκηνή. Το 30) Ε/Χ 
μπορεί πράγματι να εντυπὠσιάσει. Μέσω αυ- 
τού μπορείτε, να δημιουργήσετε ένα τρισδιά- 
στατο αντικείµενο και πάνω σε µία επιφάνειά 
του να ξεκινήσει να παίζει ένα νίάθο (.αν!). Για 
παράδειγµα, µπορείτε να δημιουργήσετε έναν 
κύβο και πάνω σε µία ακµή του να ξεκινήσετε 
ένα νίάεο εἰἱρ. Αργότερα, µπορείτε να δώσε- 
τε ρυθµό περιστροφής στον κύβο και το 


ιο Τό ον Τοοῖν Ἰάοεν Ἀθενα ὙἩήπάνω Ηεὶ 
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ν ο Ἶον ον μον ως μωρο  "ὋὋΎὋΎὋἊὋἊὋἊ.- 


τ 


γίάθο να συνεχίζει να παίζει, προσθέτοντας 
και ήχο µορφής «Μαν. Όσοι έχετε γρήγορο 
πποάθπι, πρόσθαση στην (οπιρυἱΊηΚ και το 
πείσεαρθ, µπορείτε να απολαύσετε ένα νίάεο 
εἶῖρ µε το σήµα της (οπιρυϊίηΚ στην ΥΝΘΡ 
ραρθ της, φτιαγμένο από το εν λόγω πρό- 
γράμμα. .Η υποστήριξη της αντικειμενικής διά- 
στασης ΟἱΕ 2.0 παρέχει τη δυνατότητα εισα- 
γωγής των αντικειµένων σας σε ποικίλες ε- 


ΑΡΤΜΕΤΕΙΧ 30 Ε/Χ 


Εταιρία: ΑγηΙΧ 


Διάθεση: ΜΙΤ Ἀξ, Ἀθέρωφ 34Α, 
τηλ: 2184561 -0, ἴαχ: 2184560 
τιµή: 67.000 δρχ.» ΦΠΑ 


φαρμογές γραφείου όπως τα Μἰςοσοῇ ΟΙ- 
ῄος, Μ5-Νίοτά, ἰοἱυς 1-2-3 ἡ (οτδΙθΕΒΑΥΜΙ 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Εν κατακλείδι, ὃα λέγαμε ότι το 20 Ε/Χ είναι 
ένα καταπληκτικό πρόγραµµα ειδικά για ὁ- 
σους δεν έχουν καλλιτεχνική φλέθα και γνώ- 
σεις στο απἰπια[ίοη, και Θέλουν να εµπλουτί- 
σουν τις πιυ]ήπιθαία εφαρμογές τους µε Τρισ- 
διάστατα αντικείµενα και κίνηση. Συµπερασµα- 
τικά, η Αδγπιεήχ µε αυτή της την κίνηση συ- 
µπληρώνει την γκάµα των προϊόντων της, κα: 
λύπτοντας πλέον όλες τις φάσεις ανάπτυξης 
των ππυήπιθαία εφαρμογών. ἔτσι, η συλλογή 
περιλαμθάνει πλέον το Μυ]ήπιθαία ΤοοίθοοΚ 
για συγγραφή πιυήπιθαία αναφορών, το ΡΝΡ 
για ψηφιακή επεξεργασία γίάθο, το Μεαϊαβί!ζ 
για δηµιουργία χρονικών οντοτήτων που περιέ- 
χουν πιθαία, το (οπιρ6ἱ για πιυ]ήπιεάϊα πα- 
ρουσιάσεις και στο εξής το 30 Ε/Χ. μη 


ναι. ΕΕ ΛΙο... 
ο 3ΡΡΑ  ΞΙ6 
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Θ/{Γθοι: Νοτγίοη 


ΑΛΗΜΟΊΘΙΝΗΙ ποσσειλον 


α α ΛΙ 
υῇ ΠΟΙΗΜΙΙ 


ή 
ΠΙΡΡΙΠΙΛΠΙΠΙ 


ΓΙΑ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΜΙΝΟοΟΝ5 


ΕΠΙΛΥ 
ΠΡΟΒΛΗΝΜΤΩΝ 


ΠΛΗΡΩΣ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΗ 
ΠΙΑΤΟ ΟΟ5ό 


ΔΙΕΘΝΕΣ ΒΕΣΤ 5δΕΙΙΕΝ 


Ροΐίογ Νογίοηῃ 


ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ 


05 


ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟΙ ΜΕΧΡΙ ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 6.2 


ΕΚΤΡΟΠΗ 


Ε 
[ΤΠΟΙ ΡΑΦΙΛ 


| 


- 3 -α - 
ος τι ΜΙΛΛΕΙΛ ΠΙΟΣ 


| για Ῥόονης Ν 


Λελγισγοοηση των επιδόσεων του 005. µε 
σωµβουλο µιο πογπόσµιο ουθενπο. 


Καλύπτει ολο το νέο χοροκτηρ.στικά του 
63 - ΔςΑΝΟΙΣΚ, θουἱήοΟυστά και όχι µόνο. 


[ΙΗγαὐγ 8.300 «ο 
δρχ. 


| 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ 


Οµἠᾳίπ πρωτοτυπεί για µία ακόµη Φο- 

ρά. Η εταιρία που µας έδωσε τα 

ὑΙΤΙΜΑ, τα ΙΝΡΕΚΝΝΟΡΕΙΌΣ (τα κα- 

λύτερα ίσως ΕΡΟ5 που δηµιουργήθη- 
καν ποτέ) Και το ΞΗΑΏΟΝΝΓΑΡΤΕΕ κατορθώνει να 
µας ξαφνιάσει ευχάριστα παρουσιάζοντας ένα παι- 
χνίδι που -μέχρι στιγμής τουλάχιστον” δεν έχει ό- 
µοιό του. Ενα παιχνίδι το οποίο στους περισσότε- 
ρους τοµείς πλησιάζει το άριστα. Βασίζεται σε µία 
εξαιρετική σεναριακή Ιδέα που δίνεται µε έναν πα- 
νέξυπνο τρόπο και αποτελεί ίσως το πιο σηµαντικό 
στοιχείο όλου του παιχνιδιού. 


Η εισαγωγή είναι αρκετά καλή. Θα σε θοηδή- 
σει αργότερα να συνδέσεις διάφορες πληροφο- 
ρίες που Όα συγκεντρώσεις. Συπνάς από µία έντο- 
νη σεισμική δόνηση. Δεν ξέρεις ούτε ποιος είσαι 
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ΜΑΓΙΚΟ 


κοσμο 


Συπνάς, Περιβάλλον 
άγνωστο, Ρομπότ 
νοσοκόµος-φρουρός, Δεν 
θυμάσαι, δεν ξέρεις ποιος 
είσαι! Νιώθεις άβολο το 
σώμα σου. Το κοιτάς, ἕνα 
ακόµη σοκ, Μέγα 
ανθρώπινου σώματος και 
μεταλλικού υλικού! 
Νιώθεις µία ακατανίκητη 
ορµή να σκοτώσεις, Είσαι 
ένα ΟγΡογο!/! Πρέπει να 
βρεις πώς έγινες (γβογᾳ, 
πώς Βρέθηκες εδώ, ποιος 
σε κατάντησε έτσι.., 
Πρέπει να αποδράσεις... 


του Αντρέα Τσουρινάκη 


ΓΗΣ 


ΑΡνΕΝΤΟΕΙ: 


ΠΕεριΠπΕετΕεΙΑαΣ 


ούτε πού βρίσκεσαι. Ψηλαφείς το σώμα σου. ΜΙ- 
σός άνθρωπος, µισός µηχανή. Ένα Ογροιφ!ἱ Σου 
φαίνεται ότι ονειρεύεσαι, αλλά στην πραγµατικό- 
τητα ζεις το χειρότερη εφιάλτη που έχει αντιµετώ: 
πίσει ποτέ άνθρωπος. Ενα ρομπότ νοσοκόµος σε 
πλησιάζει για να σε αναισθητοποιήσει. Πρέπει να 
αντιδράσεις για να επιζήσεις και, δὐστυχώς, πρέ- 


πει να σκοτώσεις. Είναι ανάγκη να βρεις ποιος εἶ- 
σαι, τι σου έχει συµθεί, πού βρίσκεσαι και, φυσικά, 
να ξεφύγεις απὀ το καταραμένο αυτό µέρος προ: 
τού οι αλλεπάλληλες σεισμικές δονήσεις κατα: 
στρέψουν τα πάντα. 

Ενας πάρα πολύ σπουδαίος πιλότος-εξερευνη- 
τής, ο (αρίαίη 5/Τοπι, ανακαλύπτει έναν παράξενο 
“μετεωρίτη” που δεν είναι παρά ένα εξωγήινο 
σκάφος /!͵, το οποίο δεν έχει τίποτα το κοινό µε 


Αὐνεντυςε 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


Το 505 του Απισαςκαἀοίία λαμθάνουν κάποια 
σκάφη των Μοπα[ςθ». Ονοµάζουν το µετεωρίτη αυ- 
τό Ώαρααίυ». Βρίσκουν το κατεστραμμένο σκάφος 
Απιρασσαἁοίία, το μαύρο κουτί-ηµερολόγιο του 
ζαρίαίη ΦΙτοπι καθώς 
και τους “νεκρούς” εξω- 
γήινους, Σύντομα αντι- 
λαμβάνονται ότι το υπέ- 
δαφος του µετεωρίτη α- 
ποτελείται από ένα σύνο- 
λο χώρων του εξωγήινου 
αυτού πολιτισμού. Όνο- 
µάζουν Μουπ! 5ἱοη την 
αἰθουσα-χώρο που Θεω- 
ρούν πιο σηµαντική. Οἱ 
αρχαιολόγοι τους, µε επι- 


αυτά που γνωρίζει ο ανθρώπινος πολιτισμός. Είναι 
προφανές ότι βρίσκεσαι µπροστά σε µία από τις 


μεγαλύτερες ανακαλύψεις της ανθρωπότητας. κεφαλής την περίφηµη Ὀγ Ε5εῄθι, κατορθώνουν να 
Στο σκάφος υπάρχουν οκτώ σαρκοφάγοι που πε- Ου/σίπ αποκτήσουν τελικά πρόσθαση στην αίθουσα αυτή, 
ριέχουν κάποια όντα. Η ανθρώπινη τεχνολογία Ο επικεφαλής της αποστολής ἨΛ/ίπι σκοτώνεται σε 
δεν µπορεί ακόµη να αναλύσει την κατασκευή και : ένα ατύχηµα και έρχεται ένας νέος, ο Ὀγ Μανίαθα, 
λειτουργία του σκάφους αυτού. Παΐρνουν έναν ε- ΙΒΜ και συµθατοί επικεφαλής του ΄ΑΒΑ ρτοίθε!”. Στόχος του ρτοίθοῖ 
ξωγήινο για ανατομικές εξετάσεις. Απίθανο!ἡ Φαί- µε (0-Ώγίνθ εἶναι να κατασκευαστεί ο τέλειος πολεμιστής... 

γεται ότι δεν είναι νεκρός. Τότε αρχίζει η κατα- Αφού “ξεμπερδεύεις” µε το ροµπότ-νοσοκο- 
στροφή. Ο εξωγήινος αυτός, που μοιάζει σε µέγε- Α(ΤΙΟΝ ΑΟΥΕΝΤύΚΕ µείο, εξερευνάς το σώμα σου. Βρίσκεις ένα “Ιδιό- 
ὃος µε ένα μαρμάρινο άγαλμα, εξαφανίζεται. Εχει µορφο΄ ημερολόγιο, στο οποίο καταγράφονται 
τη δυνατότητα να σκάθει τούνελ µέσα στους θρά- αυτόματα οἱ βασικές σκέψεις σου. Ο µόνος επιζή- 
Χους του µετεωὠρίτη, όπως ακριθώς τα ποντίκια Μέση/Ανώτερη σας φαίνεται να είναι ένας “ημίρελος” στο διπλα- 
στη γη. Σκοτώνει τον έναν µετά τον άλλο, όλο το νό κελί. Ο χώρος των φυλακών είναι ερµητικά κλει- 
πλήρωμα. Το σκάφος του 9ΙΤοπη έχει ακινητοποιη- στός. Πρέπει να δραπετεύσεις αλλά πώς; Ο εφιάλ- 


της, έχοντας ήδη ως αδυσώπητο ανήπαλο το χρό- 
νο, υπάρχει σαν µια “οντότητα” έξω απὀ εσένα|/| 


Πρέπει να επιζήσεις, πρέπει να δραπετεύσεις, πρέ- 
πει να επιζήσεις, πρέπει... 


δεί. Στέλνουν ένα απελπισµένο σήμα 505, ξέρο- 
ντας ότι ακόµη και να έρθει Βοήθεια Όα εἶναι πο- 
λύ αργά. Κάποιος σαµποτάρει τη μοναδική δυνα- 
τότητα διαφυγής τους, Ενα βοηθητικό σκάφος. Το 
τέλος τους εἶναι πια κοντά. Ο (αρίαίη 5/τοπι αυ- 
τοκτογεί τελευταίος... 
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ον παν οι ος μάνσ οἵ σος οἳ 
«τανκ κο--κι 


Ὃ ον ρω 


ἴἩνππα Ὁ 
ΕΙ ΕπΩ 
ΕΙΚ ] 
υ Γκ 


Αυτό που πράγματι µε ξάφνιασε στο ΒΙΟ- 
ΕΟΚΟΕ είναι όχι µόνο το καλοδουλεµένο σε: 
νάριό του, αλλά κυρίως το πώς αυτό αποκα- 
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λύπτεται σιγά-σιγά µέσα απὀ ένα πέπλο μυ- 
στηρίου που διατηρείται σχεδόν µέχρι τέ- 
λους. Από το Ὀαεκοίουπά των πληροφοριών 
που συνέχεια συλλέγεις, ένα αδιάκοπο ῄα»ῇ- 
Ῥαεκ γνώσεων δίνει απαράμιλλη δύναμη αλ- 
λά και γοητεία στο αἀνθπίυτε αυτό. Θεωρώ 
ότι εἶναι και το Καλύτερο επιµέρους στοιχείο 
του παιχνιδιού. Σπάνια ένα τόσο καλό σενά- 
ριο δίνεται µε έξυπνο τρόπο, ώστε αυτό {η 
μεθοδολογία της παρουσίασης της σεναρια- 
κής ιδέας) να ξεπερνά και το ἴδιο το συγκε: 
Κριµένο σενάριοἱ 


Τα γραφικά του εἶ- 
γαι εξαιρετικά. Το µε- 
γαλύτερο Βάρος έχει 
δοθεί στον πρὠτοπο- 


ριακό σχεδιασμό του βασικού 
χαρακτήρα. Είναι ένα πραγμα: 
τικό 30) μοντέλο στο οποίο έ- 
χουν προστεθεί, ούτε λίγο οὐ- 
τε πολύ, 200 διαφορετικές κι- 
γήσεις!!! Κάτι πραγματικά απί- 
στευτο για τα µέχρι σήµερα 
δεδοµένα. Οι µάχες είναι και 
αυτές 30 και γίνονται σε τθαἱ 
ἤπιθ πιοςθ. Η ΟΜἠσίη πρωτοτύ- 
πησε για µία ακόµη φορά σχεδιάζοντας το 
5.Α.ἱ.5.Α. [5γ5ί6πι {οι Απιηαιίπο [ε[ίκε 
ογηήλθίίς Αεἰοις], το οποίο δίνει την πιο ρε- 
αλιστική αίσθηση κίνησης χαρακτήρων που 
έχει παρουσιαστεί έως τώρα. Από την πλευ- 
ρά αυτή το ΒΙΟΡΟΕΟΕ Βρίσκεται πράγματι 
στην αιχµή της τεχνολογίας. Τα θαεκ- 
αιουπἀς, χώροι κ.λπ. είναι εξαιρετικά σχε- 
διασµένα, αποδίδοντας µια μοναδική απὀ- 
κοσµη ατμόσφαιρα. 

Με ενόχλησε το γεγονός ότι το παιχνίδι υ- 
ποστηρίζει µόνο κάρτες ήχου συµθατές µε 
Φουπαβἰα»!ει τη στιγµή που στο εμπόριο κυ- 
κλοφορούν κάρτες πολύ καλύτερες από αυ- 
τήν. Από τα πιο εντυπωσιακά στοιχεία του 
παιχνιδιού εἶναι το “ρθθεῄ’ είτε δίνεται µε 
τη µορφή ανακοινώσεων της βάσης του Δαί- 
δσλου στην οποία κινείσαι είτε δίνεται ως ο- 
µιλία δική σου ή τῶν άλλων 
χαρακτήρων. Είναι εξαιρετική. 

Η ΡΙΟΤΙΙΝΕ µας δίνει ένα 
ακόµη ελληνικό πιαπυα!. Ση: 
µαντικό µεν, όµως προσοχή 
γιατί υπάρχει ένα πρόθληµα. 
Όταν κυκλοφόρησε το αγγλι- 
κό πρωτότυπο, το ππαπυαΙ είχε 
λάδη [1Η τα οποία µεταφέρ- 
Βηκαν και στην ελληνική έκ- 


δοση. Όταν εσείς ὃα διαβάζετε το άρθρο πλήκτρο του πιους να το επιλέξεις προς α- µνώγιανα ανεβοκατέθεις διάφορες επιφάνει- 
αυτό, το ελληνικό πιαπυαἱ ὃα έχει διορθω- νάγνωση, ενώ µε το πλήκτρο “Ω΄ ήτο δεξί ες [όπου αυτό εἶναι επιτρεπτό) πας κοντά 
δεί. Βρήκα στο Ιπίθηπθ! τις σωστές οδηγίες, πλήκτρο του πιουςθ κάνεις Εχή. Η κίνηση γί- τους. Αν είσαι στο σωστό σηµείο ο χαρακτή- 
τις έδωσα στην ΡΙΟΤΙΙΙΝΕ και ρας ανεβαίνει αυτόματα. Για να µπεις σε 
τώρα πια το ππαπυα! είναι διορ- «οπηθα! πιοὰθ πατάς το πλήκτρο “Ο” (υπερ- 
δωμένο. Καλού κακού, όµως, απαραίτητο). Τώρα, πατώντας το ΑἱΤ και το 
ας εξηγήσουμε το χειρισμό αριθµητικό πληκτρολόγιο κάνει κινήσεις “χε- 
του. 4 ριών΄ [δοκίµασέ τα], ενώ µε το (Τ8ἰ και το 

Το παιχνίδι ελέγχεται κατά πληκτρολόγιο κάνει κινήσεις “ποδιών” [επί- 
0576 από το Κεγροατα [και όχι σης δοκίµασέ τα]. Εγώ θρήκα ὡς καλύτερες 
το πιουςθ). Τα πλήκτρα που τις ΑἱΤ και Ζ, ΑἰΤ και Ο, ΑἰΤ και 8, ΟΤΕΙ και 
χρησιμοποιούνται δεν εἶναι τα 7, ενώ η πιο δεαµατική (αλλά όχι τόσο καλή, 
Καλύτερα δυνατά, κατά την γιατί σου αλλάζει Θέση] εἶναι η ΟΤΕΙ και 9 (οι 
γνώµη µου πάντα. Ας τα δούµε αριθμοί εἶναι αυτοί του αριθµητικού πλη- 
όμως µε τη σειρά, κτρολογίου). Παίξε µε το χειρισμό. Εξοικειώ- 

Η εντολή υ5Ε δίνεται µε το σου µαζί του, αφού εἶναι κάτι πρωτόγνωρο. 
9ΡΑ(ΓΕΒΑΑ (για να χειριστείς Απόκτησε την αἴσθηση όλων των βασικών κι- 
πιοηί!οι5, να ανοίξεις πόρτες, γήσεων. Αν θέλεις να ϐγεις απ’ αυτόν τον ε- 
να αλλάξεις μπαταρία στο στό- φιάλτη, ο σωστός συγχρονισμός εἶναι απα- 
μα σου, να διαβάσεις ένα ἰοο- | ραίτητος. Αφού, όµως, τα κατάφερα εγώ που 
ΡοοΚ, κρατώντας το φυσικά]. | δεν φημίζοµαι για τις ικανότητές µου σε αι- 
Το ΟΕΙ/ΡΚΟΡ µε το | εσας παιχνίδια, είμαι σίγουρος ότι εσείς ὃα 
ΕΝΤΕΕ/ΕΕΤυΕΝ. Το “Ι”, αν έ- τα πάτε πολύ καλύτερα. Κάτι τελευταίο: Κέρ- 
χεις άδειο χέρι, δείχνει το ἵη- σορα σαν αυτόν, όταν κάνετε 9ΑΥΕ/ΙΟΑΌ, 
γθηίοηΥ, ενώ αν κρατάς ένα α- δεν έχετε ξαναδεί. Πράγματι απίθανος. 
γτικείµενο (όχι όµως όπλο ή 
μπαταρία) το περνά στο ἵπνθη- ΒΒ 
ΙοηΥ σου (αν, δηλαδή, κρατάς 
ένα αντικείµενο και πρέπει να πας στο ἵπνθη-  γνεται µε τα απτον/ Κεγς. 
Ιοη σου, πατάς δύο φορές “Ί΄). Το ΟΟΝ-  Πυροβολείς µε το πλή- 
ΤΕΟΙ ΡΑΝΕΙ δίνεται µε το πλήκτρο “Ρ”.Ίοη- κτρο δ΄ του αριΌµητι- 
µερολόγιο//ουγπαἱ είναι το “/”. ΦΑΝΕ Και κού πληκτρολογίου. [Πα- 
ΙΟΑ0 κάνουν τα “5΄ και “Ί” ανήστοιχα.Ἵο µτώντας το 5ΗΙΕΙ πλήκτρο 
“Ρ’ δείχνει την κατάστασή σου [Ὀϊαφπορίίο). και τα απον/ Κεγς τρέχεις 
Όταν Βλέπεις κάποια λίστα κειμένων στηνο- [υπερβολικά απαραίτη- 
Βόνη σου, µπορείς µε τη Βοήθεια των απο το!!). Για να ανεβοκατέ- 
ΚθΥ5 ή του πιουςε να διαλέξεις αυτό που δέ  ἛΒεις σκάλες πλησιάζεις Ὃν ὁ ὃν 
λεις και µε το ΕΝΤΕΒ/ΚΕΤΙΝΝ ή το αριστερό και πατάς 9ΡΑΟΕΒΑΡΒ, ε- ἃ ΑΝ 
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Ατμόσφαιρα απίθανη, μοναδική, απόκο- 
σµη, εφιαλτική, πρωτόγνωρα πειστική. Από 
τα σούπερ “συν’ του παιχνιδιού, η δράση 
του. Καταρχήν, επιλέγεις επίπεδο δυσκολίας 
για τις µάχες [στοιχείο Θετικό). Όσοι έχετε 
Κότσια δοκιµάστε το δύσκολο - εγώ πρωτό- 
παιξα στο εύκολο. Οι 30 τθαί ῄπιε µάχες εἰ- 
ναι κάτι το διαφορετικό. Το µόνο αρνητικό 
είναι ότι συχνά δεν είναι και τόσο ξεκάθαρο 
το πού ακριθώς κοιτάς/στέκεσαι, άρα και το 
πού κτυπάς. ΦΑΝΕ πριν από κάθε µάχη (αλλά 
και κατά τη διάρκειά της) οπωσδήποτε, αν 
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δεν Θέλετε να το µετανιώ- 
σετε πικρά, Η δράση του εἷ- 
ναι εξαιρετικά πλούσια, αν 
και παρουσιάζει σηµαντικά 
προβλήµατα σε 3-4 µέρη. 
Θεωρώ το Ππιθ-]ϊπι! τής α- 
ποενεργοποίησης του (Θας- 
Ιοι και την έκρηξη της πὀρ- 
τας επιεικώς απαράδεκτα. 
Καταρχήν, δεν είναι ρεαλι- 
στικά. Μπαίνεις σε µία κατάσταση “χρό- 
νου” χωρίς να ξέρεις τι, πώς και γιατί. Στην 
πραγματική ζωή κανείς δεν Όα τα κατά- 
φερνε. Είναι από τα πιο µελανά σηµεία της 
δράσης. Το ίδιο ισχύει και για τα δύο ’σκά- 
φη” που πρέπει να πυροβολήσεις στο ἰεν- 
ϱἱ Ἱ. Τέλος, ο γρίφος µε τον “πτερο-Καρ- 
(οι” εἶναι παράλογος, ενώ αυτός του δω- 
µατίου χωρίς Βαρύτητα είναι άλυτος, αν 
µπεις σε αυτό χωρίς το Βἰαρ/ει (και όχι το 
“Ρίο ουπ’). Αν εξαιρέσεις αυτά (εξαιρού- 
νται], η δράση του είναι το κάτι ἆἀλλο, ίσως 
ο τελειότερος ορισμός του ας!ίοη αάνθη- 
1υ{θ. Οι γρίφοι του χω- 
ρίζονται σε τρία µέρη. 
Καταρχήν, στη στρα- 
τηγική Κίνησης στα 
διάφορα επίπεδα που 
πρέπει να ακολουδή- 
σεις, βασιζόµενος 
στις πληροφορίες που 
συλλέγεις, δεύτερον, 
στην τακτική των διά- 
φορων μονομαχιών 
που πρέπει να ακο- 
λουθήσεις και τρίτον, 
στα διάφορα καθαρό- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΜΙπίπνωπι 486ΌΧ/50 ΜΗΣ, κάρ- 
συµθατή 8ουπά- 


πο τος 
6 Στο σκληρό δίσκο καταλαµθά- 
. γει 29.1ΜΒ µαζί µε τα 5ανος. 
ην. - 
Γαᾖ[----- 
Περιλαμθάνει ένα 60 µε ελλη- 
γικό πιαηυα]. Μας το έδωσε η 
ΡΙΟΤΙΝΕ ΕΠΕ. 


αιμα ρυζζίε5 που υπάρχουν µέσα στο παιχνί- 
δι. Ρυζζ]ε5 πρωτότυπα, πανέξυπνα Και ταυτό- 
χρονα δύσκολα. Ας δώσουμε µόνο ένα: Στο 
Κεγραά µε τις κυψέλες-χρώµατα πατήστε 
κατά σειρά ΠΡΑΣΙΝΟ, ΚΟΚΚΙΝΟ, ΜΠΛΕ, 
ΚΟΚΚΙΝΟ, ΠΡΑΣΙΝΟ, ΚΟΚΚΙΝΟ, ΜΠΛΕ, 
ΠΡΑΣΙΝΟ, ΜΠΛΕ, ΠΡΑΣΙΝΟ, ΠΟΡΤΟΚΑΛΙ, 
ΚΙΤΡΙΝΟ, ΜΩΒ, ΚΙΤΡΙΝΟ, ΠΟΡΤΟΚΑΛΙ, 
ΜΠΛΕ, ΚΙΤΡΙΝΟ, ΠΡΑΣΙΝΟ, ΚΙΤΡΙΝΟ. 


Μόλις το πρόγραµµα το επιτρέψει, κάνε 
ΦΑΝΕ. Αμέσως πάτα “«”. Με τα ΑἱΤ και 7, ή 
ΑἰΤ και Ο, ή ΟΤΙ και 7 χτύπα το ρομπότ µέ- 
χρι να πέσει πάνω στο {οιοθ ΗΙὰ της πόρτας. 
Σαναχτύπα το “(για να ϐγεις από την κα- 
τάσταση μάχης. Πήγαινε στο ΙοᾳῦοοΚ. Πάτα 
ΕΝΤΕΒ, το παίρνεις, πάτα 5ΡΑΓΕΒΑΒ, το δια- 


“ | ” 


βάζεις, πάτα “Ι΄, το βάζεις στο ἱπνεηίο- 
η σου. Πήγαινε στο κρέας. Πάτα ΕΝ- 
ΤΕΒ, το παίρνεις, πάτα “Ι΄, το θάζεις στο 
ἱηνεπίοη) σου. Πάτα ’.)” και διάβασε το 
ἱουππα[. Στάσου µπροστά στην πόρτα. Το 
[οες Πεἰὰ αναβοσθήνει. Μόλις “κλεί- 
σει” πάτα τα 5ΗΙΕΙ και 0 απτον/ ΚΘΥ, ὦ- 
στε τρέχοντας να ϐγεις έξω. Αν τα κατα- 
φέρεις χωρίς να χάσεις καθόλου εγέρ- 
γεια (απαραίτητο), ξανακάνε 9ΑΥΕ. Στο 
διάδρομο επιθεώρησε όλα τα κελιά (πρόσε- 
ξε τα οιος Πεἰάς) και πήγαινε πάνω στη δι- 
πλή µεταλλική πόρτα. Πάτα το 
ΦΡΑ(ΕΒΑΚ. Πρόσεξε το μικρό ραπεἱ στα δε- 
ξιά σου. [ύρνα έξω από το κελί αυτού µε τα 
µπλε και το κομμένο χέρι, Κάνε οπωσδήποτε 
ΦΑΝΕ. Πάτα το “Ι” [πνθπίοηγ). Πήγαινε στο 
Μεα!, πάτα το ΚΕΑΌΥ Και το κρατάς. Τώρα 
πάτα το ΕΝΤΕΚ. Το αφήνεις κάτω. Αν το αφή- 
σεις κοντά στην πόρτα, 8α έρθει ο φυλακι- 
σµένος να το πάρει και ὃα αρχίσει να το 
τρώει. Μόλις η {οιοθ Πεἰά που αναβοσθήνει 
“σθήσει”, πάτα 9ΗΙΕΙ και το ΙΡ απον’ ΚθΥ. 
Τρέχοντας μπαίνεις µέσα. Πήγαινε ακριθώς 
από πίσω του. Κάνε οπωσδήποτε 5ΑΝΕ. Πά- 
τα Το πλήκτρο “(’ για να µπεις σε κατάστα- 
ση µάχης. Μόλις τελειώσει και γυρίσει προς 
τα σένα, άρχισε να τον κτυπάς. Τα ΑἱΤ και 7 
είναι τα πιο αποτελεσματικά. Πρέπει να τον 
γικήσεις χωρίς να χάσεις ενέργεια. Εν ανό- 
γκη, Κάνε ΙΟΑ0Ό. Όταν τον νικήσεις, “ζ” για 
να Βγεις από την κατάσταση µάχης. Πέφτο- 
ντας ρίχνει µία φωτογραφία. Πήγαινε πάνω 
της. ΕΝΤΕΑ για να την πάρεις, 9ΡΑΓΕΒΑΕ τη 
Βλέπεις, “Ι΄ τη Βάζεις στο Ιηνεπίοη σου. Κά- 
γε το ἴδιο µε το [οήκ. Πάρε και διάβασε το 
ΙοθΌοοΚ του. Ηταν ο (αγπαη. Ώγες προσε- 


κτικά έξω από το κελί. Αν τα καταφέρεις χω- 
ρίς να χάσεις ενέργεια, κάνε 9ΑΥΕ. Πήγαινε 


αμ 


µπροστά στο μικρό ραπθἱ και κάνε “Ί” [ιη- 
νεπΙοηγ). Διάλεξε το {οηκ και πάτα ΚΕΑΌΥ. Το 
Κρατάς. Πάτα το 9ΡΑΓΕΒΑΚ. Ανοίγεις το κα- 
πάκι. Σανά 9ΡΑ(ΕΒΑΕ για να δεις το Κεγ- 
ραα. 

Πάτα τα κουμπιά []-4 ἄπό αριστερά ὁ- 
πως κοιτάς προς τα δεξιό) , 3, 2, 2, Ἱ. Σε- 
κλειδώνεις τις πόρτες. Στάσου µπροστά 
τους και πάτα 9ΡΑΓΕΒΑΛΔ. Τις ανοίγεις. 
Μπες µέσα και πήγαινε στα πιοπίίοις-οθό- 
γες στο πάνω µέρος. 

Με το 9ΡΑΓΕΒΑΚ 
δες όλα τα πιοηίίοις. 
Βάλε τα {οτεθ Πε]άς 
στο ΟΕΕ σε όλα τα κε- 
λιά. Ίου κελιού 2 δεν 
λειτουργεί. Κατέβα 
και πήγαινε στην πόρ- 
τα στα αριστερά. Στά- 
σου στο Κεγραα και 
πάτα 9ΡΑ{ΓΕΒΑΚ. Το 
χέρι σου δεν ταιριά- 
ζει. Πάτα “Ι” για να 
διαβάσεις το [ουγπα[. 
Πήγαινε στα πιοπίῖοις- 


οθόνες στο γραφείο. Το µεσαίο από τα 
τρία κάνει ΚΕΡΑΙΕ. Κάνε όπου µπορείς 
[καθοριστικό για τη συνέχεια]. Το πιο α- 
ριστερά επιτρέπει τον έλεγχο του ρο- 
µπότ στο κελί 4. Με το πιαπυαἰ το ελέγ- 
χεις. Βγάλε το στο διάδρομο, πήγαινε το 
πάνω από το κομμένο χέρι, πάρε το και 
οδήγησέ το ακριθώς µπροστά από το 
Κθγραά µε το αποτύπωμα που δοκίµα- 
σες πριν απὀ λίγο εσύ. Τώρα ἀφησέ το 
εκεί Και πήγαινε στο κελί 4. Πάρε το |ος- 
ῬοοΚ. Διάβασέ το. Εχει έναν κωδικό. (Καη- 
αοπι; Πάντως εμένα ήταν 07736.) Πάρε και 
το Πυἱθ. Κρατώντας το πάτα 9ΡΑ{ΕΒΑΚ. Παί- 
ζεις µουσική. [ύρνα στο «οπ/τοἱ Γοοπ στο 
πρώτο μόνιτορ στο γραφείο. Διάβασε τα 
«ΟΜΜΑΝΟ και 5ΟΙΕΝΤΙΗς-ΦΕΟυΒΙΤΥ. Πά- 
τα το ΑΓ Ες». Βάλε τον κωδικό που διάβα- 
σες πριν. Κάνε ΦΑΝΕ. Πήγαινε και πάτα στο 
Ρἰαῖε που είναι το τοροΙ. Η πόρτα ανοίγει... Η 
συνέχεια στο πιοπίϊοι σας... 

Μ 
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Νεν/ ἸΛοιίά 6οπιρυ/πα, η κατα- 

σκευάστρια εταιρία του Ίτοη 

(1ο55, δεν περιλαμβάνεται µετα- 

ξύ των εταιριών που µας απασχο- 
λούν συχνά µέσα απὀ τις σελίδες των περιοδι- 
κών. Ο λόγος είναι ότι µέχρι τώρα οι κυκλοφο- 
ρίες της δεν έχουν γνωρίσει µεγάλη επιτυχία, 
κυρίως στην Ευρώπη. Αντίθετα, στην άλλη άκρη 
του Ατλαντικού η εταιρία είναι από τις πιο γνω- 
στές. Μάλιστα, η σειρά ΜΙΟΜΙ απά Μαοίς έχει 
σημειώσει µεγάλη επιτυχία και έχει εξασφαλί- 
σει στην εταιρία ένα καλό όνοµα στην αµερικα- 
γική αγορά. Ωστόσο, µέχρι σήµερα δεν έχει κυ- 
κλοφορήσει κάποιο 5/ταίθογ παιχνίδι και κυ- 
ρίως ναι-5ιαϊθογ. Ετσι η πρόσφατη Κυκλοφο- 
ρία του Ιτοη (Γο55 προκάλεσε έκπληξη, µια και 
η εταιρία δεν ειδικεύεται σε αυτόν το χώρο. 
Όταν μάλιστα διαπιστώσαμε ότι το Ίτοη (Γο55, 
όπως και πολλά άλλα παιχνίδια του είδους, πε- 
ριστρέφεται γύρῶ από τις µάχες που έγιναν 
στην Κεντρική Ευρώπη κατά την περίοδο 1944- 
45 και κυρίως αυτές που διεξήχθησαν µετά την 
απόθαση στη Νορμανδία, είχαμε αρκετές επι- 
φυλάξεις για το κατά πόσο Όα μπορούσε να α- 
νταγωνιστεί τους τίτλους που ήδη Κυκλοφο- 
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Ἡ αρχή του τέλους του 
Β΄ Παγκοσμίου 
Πολέμου µε την 

απόβαση στη 

Νορμανδία έδωσε 

τροφή για πολλά 
3/ΓάΙ6ΦΥ νναΓσσπε» 

που έχουν 

κυκλοφορήσει µέχρι! 
σήµερα, Το [γοη (γοςς 

ανήκει σε αυτή την 
κατηγορία, αλλά είναι 
διαφοροποιηµένο σε 

Τέτοιο βαθµό ώστε να 

µην είναι “μία από τα 

ἴδια” και να 
παρουσιάζει αρκετό 
ενδιαφέρον, 


» του Αργύρη Γιαγιά 


ρούν σε ένα χώρο που δεν είναι της ειδικότη- 
τας της εταιρίας. Ωστόσο, όπως Όα διαπιστώ- 
σετε και εσείς, διαθέτει πολλά Θετικά στοιχεία 
που δεν το αφήνουν να περάσει απαρατήρητο. 

Καταρχήν, διευκρινίζουµε ότι η έκδοση του 
παιχνιδιού που είχαµε στα χέρια µας ήταν σε 
(Ρ-ΚΟΜ, το οποίο σηµαίνει ότι χρειαζόμαστε 
λιγότερο χώρο στο σκληρό δίσκο από τα 
7.5ΜΒ της έκδοσης σε δισκέτες αλλά και ότι 
περιλαμθάνονται µερικά έξτρα σενάρια που Όα 
αναφέρουμε αναλυτικά στη συνέχεια. 

Με την έναρξη του παιχνιδιού και µετά τη µι- 
κρή εισαγωγή, Βρισκόμαστε στην κεντρική ο- 
Βόνη από όπου πρέπει να επιλέξουμε το σενά- 
ριο που Ὁα παίξουμε. Σε αυτό το σηµείο τονί- 
ζουμε ότι τα σενάρια δεν είναι φανταστικά οὐ- 
τε σε τυχαία σειρά. Αντίθετα, θασίζονται σε 
πραγματικές καταστάσεις και µάχες που διεξή- 
χδησαν κατά τη διάρκεια του Β΄ Παγκοσμίου 
Πολέμου και βρίσκονται σε χρονολογική σει- 
ρά, αρχίζοντας µε την απόβαση στη Νορµαν- 
δία µέχρι και την ολοκληρωτική νίκη των συµ- 
µαχικών δυνάµεων. Μετά την επιλογή του σενα- 
ρίου, λοιπόν, περνάµε στην οθόνη στην οποία 
επιλέγουμε τις µονάδες µας. Πρόκειται για µια 
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πολύ σηµαντική 
στιγµή στο παιχνί- 
δι, µια και η επιτυ- 
χία ή η αποτυχία 
που Όα έχουµε 
στη συνέχεια ε- 
ξαρτώνται σε µε- 
γάλο θαθµμό από 
το αν Όα έχουµε 
κάνει τις κατάλλη- 
λες επιλογές σε 
αυτό το σηµείο. 
Οι στρατιωτικές 
µονάδες χωρίζο- 
νται σε πεζικού, . 
τεθωρακισμένες και πυροβολικού. Για να δού- 
µε την γκάµα που υπάρχει για κάθε κατηγορία 
πατάµε απλώς το αντίστοιχο εικονίδιο. Στη συ- 
γέχεια, για δούµε τα χαρακτηριστικά κάδε µο- 
γάδας απλώς τοποθετούμε τον κέρσορα πάνω 
σε αυτήν και στο δεξί µέρος της οθόνης εµφα- 
γίζονται όλα τα στοιχεία της. Αυτά περιέχουν 
τις µεταβλητές «ο»! (το κόστος αγοράς της µο- 
νάδας), Ιορ 5ρθθα [δείκτης μέτρησης ταχύτη- 
τας σε σχέση µε άλλες µονάδες) και τθἰοαά 
[δείκτης θεληνεκούς σε σχέση µε άλλες µονά- 
δες). Ειδικότερα για τα 54υαάς υπάρχουν και οι 
δείκτες πιθη ΙθΗ (η δύναμη ανδρών), ορεείαἰ 
Ψθαροης [εάν 
Και ποια ειδικά 
όπλα μπορούν 
να χρησιµοποι- 
ήσουν όπως 
φλογοβθόλα, 
μπαζούκας και 
πολυβόλα) και 
ῄτθρον/θι ἱπαί- 
«αΐοις [δύναμη 
πυρός της µο- 
γάδας σε σχέ- 
ση µε τις ἆλ- 
λες). Επίσης, κατά την επιλογή υπάρχει η δυνα- 
τότητα να δούμε και άλλα Βοηδητικά στατιστι- 
κά στοιχεία όπως απππιο (ποσοστό επάρκειας 
πολεμοφοδίων), αεουταογ [ποσοστό ακρίθειας], 
5ἱζθ [μέγεθος στόχου), 1υγτθ! ἄαπιαφθ (ποσο- 
στό καταστροφής όπλων], πιαεῃίπθ ουπ ἀ9α- 
πιαθε (ποσοστό καταστροφής πολυθόλων) και 
απο: [γενική δύναμη δωράκισης ενάντια σε α- 


ΣΕΠ ϱ 4 
ΙπΙΗ ΡΠΙΝΕ 
-γί- ---- 


Εταιρία 
Νενν Μονά 
ζοπιρυήπο/ύ.5. 
σο[αά 
Υπολογιστές 
ΙΒΜ και συµβατοί 
Κατηγορία 
Φ/Γα/εςΦΥ νναγ σαπἹθ 
Δυσκολία 
Λέση 


Ρτε]υάς 


ντίπαλα χτυπήματα]. Αφού κάνουµε σε αυτό το 
σηµείο τις κατάλληλες επιλογές, μπορούμε να 
ξεκινήσουμε το σενάριο. 

Προτού όµως αρχίσει η πλήρης δράση, έχου- 
µε να κάνουμε µία ακόµα στρατηγική κίνηση: 
την τοποθέτηση των μονάδων που έχουµε αγο- 
ράσει στο τερέν όπου Όα διαδραµατιστεί η µά- 
χη. Είναι µία επίσης σηµαντική επιλογή, καθώς 
πολλές φορές 8α χάσουμε µόχες µέσα σε λίγη 
ώρα και αυτό Όα οφείλεται στην κακή αρχική 
τοποθέτηση των μονάδων. Προκειμένου λοιπόν 
γα κάνουμε την καλύτερη δυνατή αρχική τοπο- 
Βέτηση, πρέπει να μελετήσουμε τόσο τη µορ- 
φολογία του εδάφους όσο και τις θέσεις που 
έχουν καταλάβει οι εχθρικές µονάδες. 

Σε αυτό το σηµείο λοιπόν 8α δούμε και το 
περιθάλλον του παιχνιδιού, στο οποίο μάλιστα 
Όα καταναλώσουμµε και τις περισσότερες ώρες. 
Η οθόνη χωρίζεται σε δύο Βασικά τµήµατα. Το 
αριστερό καταλαμβάνει τα 3/4 της οθόνης και 
σε αυτό Βλέπουμε από ψηλά το χώρο όπου διε- 
ξάγεται η µάχη. Το δεξί τµήµα καταλαμθάνει το 
υπόλοιπο µέρος και σε αυτό βρίσκονται όλες 
οι λειτουργίες που ὃα χρειαστούµε κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Πιο συγκεκριµένα, στο 
επάνω µέρος υπάρχει µια μικρογραφία του 
χάρτη της περιοχής και ένα πιο μικρό τετράγω- 
νο µας δείχνει το σηµείο το οποίο Βλέπουμε σε 
μεγέθυνση στο αριστερό µέρος. Από εδώ µπο- 
ρούμε να µετακινήσουμε το χάρτη και να δού- 
µε και τα υπόλοιπα σηµεία του τερέν. Το 
5εγο[[ηα όµως δεν είναι καθόλου ομαλό, µε α- 
ποτέλεσµα αυτή η λειτουργία να είναι δύσκολη 
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πα 
ΕΙ Άγωςτς 


στο χειρισμό και να καταγράφεται στα 
αρνητικά σηµεία του παιχνιδιού. Στη µέση 
και κάτώ από τη μικρογραφία του χάρτη 
βρίσκεται ο πίνακας µε τον συγκεντρωτ!- 
κό απολογισμό των δικών µας δυνάµεων 
αλλά και του εχθρού. Φαίνονται συγκε: 
ντρωτικά όλες οι µονάδες µας, καθώς και 
αυτές που έχουν ήδη καταστραφεί µε ένα 
κόκκινο χ πάνω τους. Επίσης μπορούμε να 
δούµε εάν έχουµε τη δυνατότητα να κα: 
λέσουµε Βοήθεια από την αεροπορία ήτο 
πυροβολικό, καθώς εμφανίζονται στο κά: 
τω µέρος ὡς µονάδες επίσης. Για να δώ- 
σουµε όμως την εντολή για τη Βοήθεια 
πρέπει να πάµε στον επόμενο πίνακα που 
βρίσκεται πιο κάτω Και περιλαµβάνει έξι 
εικονίδια. Με τα δύο από αυτά καλούμε 
τη βοήθεια της αεροπορίας ή του πυρο- 
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ο ο αν ο... 


ΗΝ, ο, πο κ ο υἱ 


Ἱτ ος ΑΗ 


ολικού και ορίζου- 
µε τους στόχους 
που Θέλουμε να χτυ- 
πήσουν. Με τα υπό- 
λοιπα μπορούμε να 


«Αν. 


ΣΥΝ ο. 


δώσουμε 
τις εντολές 
“παύση πυ- 
ρός”, “παράδοσης”, εποπτεία 
χώρου και επιστροφή στο κε- 
ντρικό μενού. Τέλος, στο κάτω 
µέρος του δεξιού τμήματος 
της οθόνης υπάρχει το σήµα 
του παιχνιδιού, το οποίο όµως 
στην πραγματικότητα είναι µία 
µικρή οθόνη αφού κάδε στιγ- 
µή εµφανίζεται ένα μικρό 
γίάθο που δείχνει τις κινήσεις 
των μονάδων µε πραγματικά 
πλάνα τραβηγµένα απὀ τον Β΄ 
Παγκόσμιο Πόλεμο. ἔτσι, το 
παιχνίδι γίνεται πολύ ατµο- 
σφαιρικό, αφού σε κάθε κίνη- 
ση, δικής µας ή του 
εχδρού, έχουµε άµε- 
σα εικόνα και ήχο, 
τα οποία υποδηλώ- 
γουν πολύ παραστα- 
τικά την κίνηση αυ- 
τή. Στο ἶδιο σηµείο 
όµως, εκτός απὀ τα 
τυχαία νἰάθο, εµφα- 
γίζονται και πραγµα- 
τικές φωτογραφίες 
από στρατιωτικές 
µονάδες. Αυτό γίνε- 
ται όταν επιλέξουμε 
µία από τις µονάδες 
που εμφανίζονται 
πάνω στο χάρτη. Εάν 


πρόκειται για εχρική µονάδα, Βλέπουμε 
τη φωτογραφία της και τα χαρακτηριστικά 
της [δύναµη, πυρομαχικά, αντοχή κ.λη.). 
Εάν όµως επιλέξουμε κάποια από τις δι- 
κές µας µονάδες, εκτός απὀ τα παραπά- 
γω μπορούμε να 
δώσουμε και κά- 
ποιες οτάθι5. Αυ- 
τές δίνονται µέσω 
εικονιδίων και εἷ- 
γαι οι πιοάε (αλ- 
λάζουµε την Προ- 
τεραιότητα στις 
ενέργειες της µο- 
νάδας], Ιατροί! (ε- 
πιλέγουμε το στό- 
χο τον οποίο Όα 
πρέπει να χτυπή- 
σει), 1.0.5. (μπθ 


Ἐίγουρα ένα παιχνίδι που δεν είναι αδιάφορο, αν 
και θυμίζει άλλα επιτυχημένα του εἶδους, 


ΕΠΙ 


ΣΕΩ | 


πω | 
ΕΩΙ 


84ο 


ΑΝΤΟΧΗ 


σΑΜΕΡΙΑΥ 


Ο: 5ἱ6Ι! - θλέπουμε 
τους στόχους µε 
τους οποίους έχει ο- 
πτική επαφή], αάά 
ἀθ5! (κίνηση σε ευ- 
δεία γραμμή), εἰθαι 
Ρα!ῃ (ακύρωση προ- 
γραμματισµένου 
δρομολογίου], 
γοῖαίθ νθµἰεἰε (περι- 
στροφή οχήματος), 
πΊεπυ, «οπῄπυθ ρἰαγ 
και αυἱ!, Μέσω λοι- 
πόν των ανωτέρω πι- 
γάκων µε τα στοι- 
χεία και τις εντολές 
κινούµαστε µέσα 
στο παιχνίδι και δίνουμε τις οδηγίες µας, 
ώστε τα στρατεύματά µας να φθάσουν 
στη νίκη. Η νίκη όµως δεν κατακτάται εὖύ- 
Κολα στο Ιτοη ΟΤο5», διότι όλο το παιχνίδι 
κινείται σε Γθαἱ ΙΙπιθ. Αυτό σηµαίνει ότι οι 
περισσότερες µονάδες Όα αρχίσουν να 
πολεμάνε, εάν παραστεί ανάγκη, χωρίς να 
περιμένουν τις οδηγίες µας. ἔτσι ὃα πρέ- 
πει να έχουµε καταστρώσει µία τέτοια 
στρατηγική, ώστε να έχουµε καταφέρει να 
διεισδύσουμε στα εδάφη του εχθρού πριν 
από την προκαθορισμένη ώρα μηδέν. Για 
γα κερδίσουµε λοιπόν ένα σενάριο, ὃα 
πρέπει να έχουµε τοποθετήσει µονάδες 
µας µέσα στις ζώνες νίκης, οι οποίες φαῖ- 
γονται πάνω στο χάρτη, ή να έχουν νική- 


σει κατά κράτος τον 
εχθρό. Συνολικά υ- 
πάρχουν 12 σενά- 
ρια, αλλά όπως προ- 
αναφέραμε η έκδο- 
ση (0 περιλαμβάνει 
άλλα ό τα οποία 
χρονολογικά τοπο- 
Βετούνται εµθόλιµα 
στα ήδη υπάρχοντα. 
Τέλος, υπάρχει και 
ένα εὐδίοπη 5οθηαγίο 
στο οποίο μπορούμε 
να προσδιορίσουμε 
όλες τις παραµέ- 
τρους και να κάνου- 
µε µία καλή προπό- 
γηση ενόψει των κανονικών σεναρίων. Αυ- 


τό γίνεται και απὀ την επι- 
λογή ἄθπιο, η οποία µπο- 
ρεί να εἶναι µεν επιλογή α- 
πό την οποία Βλέπουμε α- 
πλώς την εξέλιξη ενός σε- 
ναρίου, µας δίνει όµως τη 
δυνατότητα όποτε Θέλου- 
µε να επέµθβουµε και να 
αλλάξουμε οποιαδήποτε ε- 
ντολή. 

Εκτός από το σχετικά κα- 
λό υ5ε: ἱπίειίαςθ και τα 
πιυ]ήπιθαία Εχίτας του παι- 
χνιδιού (νίάθο - ήχος], αυτό 
που αποτελεί “ατού” είναι 
το πολύ καλό επίπεδο δυ- 


ρε ίαςκ 
8 αρ]ι 
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σκολίας. Η “τεχνητή νοημοσύνη” των µο- 
νάδων που χειρίζεται ο υπολογιστής εἶναι 
πολύ υψηλή, µε αποτέλεσµα να µην ξέ- 
ρουµε ποτέ ποια ὃα είναι η επόµενη κίνη- 
ση του εχδρού. Χαρακτηριστικό είναι ότι 
σχεδόν ποτέ σε ένα σενάριο που ξαναπαί- 
ζουμε ο εχθρός δεν κάνει τις ίδιες ακρι- 
βώς κινήσεις. Είναι ένα στοιχείο πολύ Θα- 
σικό για τέτοιου είδους παιχνίδια και του 
εξασφαλίζει σίγουρα πολύ καλό «απιθ- 
Ρἰαγ. 

Το Ίτοη (/ο55, χωρίς να αποτελεί ένα ε- 
παναστατικό παιχνίδι για το χώρο του 
Μ/α:-5ΙγαΙθᾳΥ, είναι ιδιαίτερα καλό, αφού 
χρησιμοποιεί µια επιτυχημένη σεναριακή 
συνταγή συνδυασμένη µε ένα Φαπιθρἰαγ 
που διαθέτει κάποια νέα στοιχεία και κυ- 
ρίως ελάχιστα αρνητικά. 
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ΘΕΜΑ 


ΜΙΑ ΒΡΑΛΙΑ 
ΣΤΑ... ΜΟΥΣΕΙΑ 


Όταν η επίσκεψη στο μουσείο 
γίνεται διασκέδαση, Τότε μάλλον 
το ΙΠΙΘΓΠΘΙ έχει θάλει,.. την ουρά 
του, Αν θέλετε, λοιπόν, να 
συνδυάσετε τη διασκέδαση µε την 
εκπαίδευση στις διακοπές σας, το 
ΙΠΙΘΓΠΕΙ έχει τη λύση! 


Το τερπνόν µετά του ὠφελίμου! 


ατά τη διάρκεια της... Τρυφερής 
παιδικής µου ηλικίας, πολύ λίγα 
πράγματα καταλάβαινα από τέ- 
χνη, κουλτούρα, πολιτισμό και 
πολιτιστική παράδοση. Εβρισκα τα μουσεία 
και τους αρχαιολογικούς χώρους μάλλον 
Βαρετά, ενώ αντίθετα ένιωθα την ανάγκη να 
εξερευνήσω κάθε μαγευτική παραλία της 
Ελλάδας (περίεργο, ε;). Βέβαια, αργότερα 
µετάνιωσα γι΄ αυτή µου την ολιγωρία και τώ- 
ρα προσπαθώ να επανορθώσω µε κάθε 
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του Γιάννη Πατρίκου 


τρόπο. Η πιο πρόσφατη, ψυχαγωγική και... 
τεχνολογικά αναπτυγμένη μέθοδος επανόρ- 
θωσης είναι, φυσικά, το Ιπίθγπε!. Τη µέθοδο 
αυτή την ανακάλυψα πρόσφατα, όταν έπεσα 
τυχαία στη ΥΜΘΟ ραςθ της Ακρόπολης! ΜΛά- 
λιστα, κύριοι, ο ἱερός Βράχος απέκτησε τη 
δική του ΥΝΘΟ ραςθ και δη Ιδιαίτερα προ- 
σεγµένη και ενδιαφέρουσα. Την παρουσίαση 
αυτή έχει αναλάθει το Πανεπιστήµιο ΑΘη: 
γών µε ΥΜεὈΜαρίθι τον κ. Ανδρέα Συρίγο. 


Συγχαρητήρια, λοιπόν. 


Σεκινώντας την περιήγησή µου απόὀ την 
Ελλάδα και την Ακρόπολη, σκέφθηκα στη 
συνέχεια να διευρύνω τους ορίζοντές µου 
σε µουσεία εκτός τῶν συνόρων της χώρας 
μας. Ο πρώτος λογικός σταθμός ήταν, φυσι- 
κά, το µουσείο του Λούβρου, για το οποίο 
πολλά έχουν γραφτεί και ειπωθεί, αλλά µέ- 
Χρι τώρα δεν είχα Βρει την ευκαιρία να το ε- 
πισκεφθώ. 

Είπα, λοιπόν, να πεταχτώ µέχρι το Παρίσι 
για µια σύντομη ξενάγηση στο πιο “Ίπ΄ µου- 
σείο τέχνης στον κόσµο. Επειδή, όµως, δεν 
µου έφταναν τα λεφτά για εισιτήρια, διάλε- 
ξα την εύκολη οδό, την ηλεκτρονική, Τι να 
κάνουμε, “ανάγκα και θεοί πείθονται”... 
Επειδή τυγχάνει να ενδιαφέροµαι για την αἰ- 
γυπτιακή ιστορία και τέχνη, µετά απὀ αρκετή 
έρευνα ανακάλυψα κάποιο μουσείο µε ανά- 
λογα εκθέµατα, µόνο που αυτό δεν βρισκό- 
ταν στην Αίγυπτο αλλά στην άλλη πλευρά 
του Ατλαντικού! Η παρουσίαση αυτή γίνεται 
από πανεπιστήμιο, όπως ακριθώς στην περί- 
πτωση της Ακρόπολης. Ευτυχώς, δηλαδή, 
που υπάρχουν και τα εκπαιδευτικά ιδρύμα- 
τα... 

Αφού, λοιπόν, γέµισα το κεφάλι µου µε 
γνώσεις και εµπειρίες περασμένων αιώνων, 
έφθασα σε πιο σύγχρονες εποχές µε µια µι- 
κρή επίσκεψη στο μουσείο του Απάγ 
Υλαήιοι. Η ξενάγηση εδώ εἶναι κάτι παραπά- 
γω από Ικαγοποιητική, αφού ο χρήστης µπο: 
ρεί να το εξερευνήσει όροφο προς όροφο 
και να διαλέξει αναμνηστικά αντικείµενα α- 
πό τα διάφορα μαγαζιά που διαθέτει το 
μουσείο αυτό! 

Τα πολλά λόγια είναι φτώχεια, όµως. Μια 
µατιά στην παρουσίαση τῶν μουσείων αυτών 
Θα σας πείσει για του λόγου το αληθές... 


ΘΕΜΑ ᾽ 


ἨΧερ Μαδειπι Αοτορο[9 


ΝΗρι/ /α/ας.εοπ!τα|.πῖυα.ᾳτ:8080/ννομαετοροἱ/ 


σὸ 
ΕΙΙε ΕάΙΠ ἨΨίεν Ώο 


ΕΛ Ε3 


αοσσίση: 


3214) 


ή ΥΜΘΡ ραςθ της Ακρόπολης ήταν µια ευ- 
χάριστη έκπληξη και μπορώ να πω ότι α- 
ποτέλεσε και το έναυσµα για περαιτέρω περι- 
πλανήσεις σε άλλα μουσεία του κόσμου. Όταν 
επισκέφθηκα τη σελίδα αυτή, οι εργασίες Βρί- 
σκονταν σε προχωρημένο στάδιο, αλλά δεν εἷ- 
χαν ολοκληρωθεί ακόµα. Θα πρέπει ακόµα να 
σας επισημάνω ότι η σύνδεση µε το οἱ αυτό 
του Πανεπιστηµίου Αθηνών είναι ιδιαίτερα αρ- 
γή, ακόµα Και για χρήστες που καλούν από την 


Νεέπεαρ. 
ου ---- 


Ἠειςοπιε ἴο ἴπε ἨεΏβοτορο! ΠΙ 


Ύου ατε πον αἲ πε ΨερΜιδευπι Ργοργ/αία, Ἠνε οπί(ᾶηπςε ΟΕ {ο δ8σεά του. 
Ἀστορο]ς. Βείοτε γου φίαπί ἴουήπᾳ, 
νε Εμ]]-δίζεά γειδίοπ5 ος ἴμο πιο», ]μδί Εο]]οιν πε 


Νείσεαρε -[Νεὐθετορο! : ν)εἴεοπιε Τὴ 
Βουκπισικς Ορίίοης Ὠἰτεείῖοιη 


Ρ]εβδε ποῖε Επαί {{ γου καπ {ο γίθν 
Ηγρεηἰπὶς { Φἱππρὶγ 


Αδήνα. Αν και η σελίδα Βρίσκεται ακόµα στα 
πρώτα της Βήματα, ο χρήστης µπορεί να γνωρί- 
σει αρκετά από τα µνηµεία που βρίσκονται στο 
Βράχο της Ακροπόλεως καθώς και τα σηµαντ: 
Κότερα γύρω από αυτόν. ἔτσι, η περιήγηση -το 
ουϊάεά Ίουγ- περιλαµθάνει ξενάγηση {µε σχό- 
λια) στα Προπύλαια, το Ερεχθείο (του οποίου 
γίνεται εκτεταμένη μνεία], το ναό της Αθηνάς 
Νίκης και, φυσικά, στον Παρθενώνα. Κάδε ξε- 
νάγηση περιλαμθάνει και φωτογραφίες ικανο- 


ποιητικού μεγέθους τις οποίες ο χρήστης, αν 
θέλει, µπορεί να “κατεβάσει” στο σύστημά 
του. 

Από τα µνηµεία που βρίσκονται γύρω από 
τον Ἱερό Βράχο έχουν επιλεχθεί και παρουσιά- 
ζονται το Θέατρο του Διονύσου, η Στοά του 
Ευμένη και το Ωδείο Ηρώδου του Απικού, το 
Ηρώδειο στην καθομιλουμένη... 

Τα περισσότερα από τα µνηµεία που αναφέ- 
ρονται συνοδεύονται από µια ιστορική ανάλυ- 


ση σχετική µε τη χρονολογία και τις συνθήκες 


Τεπιρ]ε οἳ Αίπεπα Πίκε 


κατασκευής τους. Οι περιγραφές είναι όλες 
στην αγγλική γλώσσα, πιθανότατα για η σελί- 
δα αυτή προορίζεται για χρήση από το εξωτε- 
ρικό ή απὀ ξένους τουρίστες. Ωστόσο, ὃα ήταν 
ευχής έργον να δούμε µία παρόμοια σελίδα 
και στα ελληνικά. 

Σύμφωνα µε τους δημιουργούς του ἸΝθ- 
Βατορο[, σε λίγο καιρό η σελίδα Όα περιλαµ- 
Βάνει και δυνατότητες περιήγησης στον Ἱερό 
Βράχο, πέρα από το αυϊἀθα Ίου. Περιμένω µε 
αγωνία και ανυπομονησία αυτή τη στιγµή. Σέρε- 
τε πόσο καιρό έχω να ανέθω στην Ακρόπολη; 
{Ας µην εκτεθώ καλύτερα..) 
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ΘΕΜΑ 


6 [οιυντε 


ΜΗΡ://ννννιεπαπι.{τ/Ίουντε/ 


επ -- πι ϱο ... Ορίΐοης ὨὈἰπεείοη 


Γοσσῦοη: Πρ εποπι Πουντεί 


Ἡείσοοπιο ἔο πε ἹΝευιδ ειπα] 
1 ΜΙΦΗ γου ἴπο πιοσί ρ]εαδαπὲ γἱδίε. 


Τ ο µουσείο του Λούθρου δεν χρειάζε- 
ται Ιδιαίτερες συστάσεις. Είναι αναμ- 
φισβήτητα το γνωστότερο μουσείο τέχνης 
σε ολόκληρο τον κόσµο. Η δουλειά που έ- 
χει γίνει στο 5ἰ{θ αυτό είναι ολοκληρωμένη 
και Ιδιαίτερα προσεγμένη. Το πλεονέκτημα 
του 5ἱΙθ του Λούθρου είναι ότι βρίσκεται 
“πίποιθα” σε διάφορα σηµεία του πλανή- 
τη. Ετσι, ο χρήστης µπορεί να επιλέξει το 
ππίγγοΓθά 5ἷιθ που Βρίσκεται πιο κοντά σε 


ΜεΜυτεωη: Εἰερφενώε! [ή ε]εσενς ον ἵλνε ες 
ο! Εις! 
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ΠεὐΜυσ ευη; Βἰερνεπαεἳ [εἴοσηνε ἔγοιη νε οὐκ ση] 


τΕ] 
μα; ες 


ΝεμΜιδεωπι Βον Ρεδίίπα (Ἰοπὶς Ατί (15 ΜΑΥ-Ι5 οἱ 1905) 


Πενοζίασ! (18 ΜαΥ 1905) Ιπικοάυςίπᾳ 4 πονν πήκτοι» ΊΠ Ενο ΜεῦΗιιοειαι πείκοιῖς: 
(Απκατα) 


4 Ροιαπ: 
3 ΡΜΑΖΙΙ: Ρὺς - Βἰο Ραἱαςεπίτο (8ο 4ε 1αποίκο) 


Βίεηπνεπυε αι ΝεΡΜιδειΠ] 
ο ο ο ο ο ος ος ε)εὺ 
πή]ηοα υδίτοςς ἔτοια 
ἀε]ϊγειεά ΕΝΕΩ Μεελ... 


σοπιήρ ος» απά 
Ρ5: (δπεηΘες {ο Ο/ίοΝ ΟΠ ο Ιπ]ίποά Ενυπιυπα!] Ίπιαρςς {ο επίθταε χει... 


οκ μα αέρα ο ακδός ον ντα ολλ κ 
Μεν Μυδευπι πεϊνουῖς; ΗΝ9 9μουϊά ἀταπιαΗσα]]γ 


σι 
Ηε!ρ 


Ία Ἰωοέ οσο Ὑεᾶς, ωλεν 
το νε Μερμδευπι 


Μίωθο σι 


Ίπιρίογε χε δρεεά ος ἀαῑ8 ἄςς655. | 
ι 
αυτόν, ώστε η ταχύτητα μεταφοράς των 
δεδοµένων να εἶναι η υψηλότερη δυνατή. 
Εγώ διάλεξα το οηἱοίπαί, αυτό της [αλλίας. 
Ούτως ή άλλως, το [οή/πθ! είναι συνδεδε- 
µένο µε [αλλία και κατά συνέπεια τα δεδο- 
µένα ὃα περνούσαν από εκεί έτσι κι αλ- 
λιώς... 

Το ΥΝΘΌ 5! του Λούθρου προσφέρει 
στον επισκέπτη διάφορους τρόπους ξενά- 
γησης. Καταρχήν, προτείνει στο χρήστη να 


ΜευΜΗΣςΘµΠ, Ραγίς 


οκ ἰαροιάα Όνκωκικα, 196) 


επισκεφθεί τις “ειδικές” εκθέσεις περιορι- 
σµένου χρόνου που γίνονται σε τακτά χρο- 
γικά διαστήματα. Τη στιγµή της δικής µου 
επίσκεψης, οι ειδικές εκθέσεις είχαν ως 
θέμα τη γοτθική τέχνη και τους πίνακες 
του Σεζάν. Φυσικά, υπάρχει και η μόνιμη 
έκθεση µε τα έργα των διασηµότερων ζω: 
γράφων όλων των εποχών. Όταν επιλέξου- 
µε να επισκεφθούμε τη μόνιμη έκθεση, εµ- 


ΝευΜΗσευπ, Ρας 


Ίος ΒΔίεαυχ-Μους]νες ας] δείτε 


. » Ὃ ο... --- 
. πα 

. 

ο. πο 


φανίζεται µία µακροσκελής λίστα µε ό- 
λους τους ζωγράφους τῶν οποίων τα έργα 
παρουσιάζονται στο Λούβρο. Εκτός από 
τα έργα των ζωγράφων, υπάρχουν ακόµα 
και βιογραφικά στοιχεία κάθε καλλιτέχνη, 
καθώς και -σε ορισμένες περιπτώσεις- πε- 
ριγραφή τῶν συνθηκών κάτω από τις οποί- 
ες δημιουργήθηκε ένα συγκεκριµένο έργο. 

Επιπλέον, το 5ἱίθ του Λούβρου προσφέ- 
ρει και µια µικρή ξενάγηση στο Παρίσι! 
Μπορείτε να δείτε τα πιο φημισμένα αξιο- 
δέατα του Παρισιού ή ακόµα και να κάνε- 
τε µια ρομαντική Βόλτα στα νερά του Ση- 
κουάνα... 


ΜεθΗωσευπι Εεοβανήο 4ο ληεί σ1: 


ΓΈλο Ἔαι γω ο Βοομπαν Ώρα μωρο ης 
ΤΕΙΦΙΦΗΗΡΙΕΙ 


μαμα μκανλομα αρα ησωώσκμηρφανκωμν 


. 
. .5Λ Όνε ῥήῶνη Αονι Όνε Έαρτςί ανά ὃν Ανν 
Ναωου! ἔροβοο 


αἰωεςᾶι (ος Όνε Μλάρορε εωά Οχὠά ση δι Απεως ει /οὗω Ὁνν 
Ἱασρικάςν Ἰεέες Ἱευσίαμετά οἵ Όλο Ρήνο 
(λοσνο κο ἔμω κωδ, Όσιος λοσω, 


ολ... 
Ἔσωτνε 


1981 νε 1 


ΘΕΜΑ. 


Εογρίαη Ατί ὃς ΑτοαςοΙοργ 


ΠΗΡρ://ννννν πιεπις!.εάυ/ΘΩΥΡΙ/πιαϊπ.ΗΗπι 


.5 


σσ. 
ΕΙο Εάῑ Ψἴεν Ώο Βοοκπιαής Οριίοπς Ὠἱτοςίοη) 


Ιουσῦσα: | 


Σ το μυαλό µου, ο αιγυπτιακός πολιτι- 
σµός έχει συνδεθεί µε το μυστήριο 
και την περιπέτεια. Να, λοιπόν, που το έν- 
στικτό µου δεν µε ξεγέλασε και στην περί- 
Πτὠση αυτή. Πού να φανταστώ ότι το µου- 
σείο αιγυπτιακής τέχνης Βρισκόταν στο 
Μέμφις! Μυστήριο... 

Στην πραγματικότητα Βέβαια, δεν πρό- 
κειται για ΄το” μουσείο αιγυπτιακής τέχνης 
[πού ὃα µου πάει, ὃα βρω και το οτἱθί- 


-- Εανγριίκο θε κενς Ε κθθῖι 
τ 


[19] [ϱΓ] [Ε]κ] [ν΄ 


Ῥηννεκα μες: ΑπεγΏνκοκά ἓν Αλκκπεί 


ενισυ ωασε 
ρεοβς! ἱερί-σον. «οπως Ἠε αι πιάθοά Ὁ03Υ τοπασιε 


Ίνε Ιηςτυτε οἱ Εαγρίῖπη ΑΕί δπά ΑιεΏπεοῖοςγ 


Εις Εάι Μον θσ Βοοϊπηάν Ὀρίρα Ωω σος λάρ 
ποια] πι ιτ - Ἔς τς 


ση 
αν 


ες Ἔαι Ἴμον ν Βρομωκεν Ὄριοο { 
ο ΡΩ Ω 2. τι πστ 


παΙ...). Πρόκειται απλώς 
για εκθέματα αιγυπτια- 
κής τέχνης που Βρίσκο- 
νται στο Πανεπιστήµιο 
του Μέμφις, πλιάτσικο δηλαδή... Ωστόσο, 
η συλλογή αυτή περιλαμβάνει ορισμένα |- 
διαίτερα ενδιαφέροντα εκθέματα, που το 
καθένα βαραίνουν χιλιάδες χρόνια επιθίω- 
σης. Στα εκθέματα αυτά περιλαμβάνεται 
και µία καλοδιστηρηµένη μούμια, η μούμια 


του Ιγε]-Ίγυν, η οποία -σύμφωνα µε τα γρα- 
φόµενα- πέρασε ένα τµήµα της ζωής της 
{μετά την ανακάλυψή της, θέβαια) σε πα- 
γεπιστηµιακή κλινική, όπου ειδικευµένοι ε- 
πιστήµονες προσπάθησαν να ανακαλύ- 
Ψουν την αιτία Θανάτου του |Γθ]-ίτυνν. Και 
τα κατάφεραν; Ο ΙΤθ]-ιτυν πέθανε απὀ... 
πονόδοντο! [Ε, όχι ακριθώς, αλλά κάπως έ- 
τσι...) 

Εκτός από τη μούμια, µεταξύ των εκθε- 
µάτων περιλαμβάνονται αγαλματίδια, µία 
σαρκοφάγος καθώς και ένα κομμάτι ψωμί 
από πέτρα που ήταν τοποθετημένο σε κά- 
ποιο τάφο. 

Επίσης, εκτός από τα εκθέµατα, το σἱίθ 


ἔανν Ε κλίνη τ. 


π 


αυτό σας επιτρέπει να κάνετε και µια µι- 
κρή ηλεκτρονική περιήγηση στην Αίγυπτο. 
Η καδιερωµένη Βόλτα στο Νείλο είναι η 
Πρώτη επιλογή του χρήστη, καθώς και η 
ξενάγηση σε µία από τις μεγαλύτερες πυ- 
ραμίδες. 


. τες γα 


κ ον ον ἷα. --- 


ττοσσ- ση” σ στη πες. ττλον πσσλς σσ σρσς- 


έσθωςε Ίνα αν «1ο νο ράσιε οἵ δν Νους Ελαί Όνο πνλάί (0 Μπιλ 1ο ἐν (λεν ραικάκά ο νο 


νο Όσσα Ῥναένα, ν νε 0 ρᾳ.: οί Όνε ποστοροἷα ο{Μεκρὲωε δα γβΕνά 
τν Γώστόνκο τὰς τομές ἁλκούρωνγονν Ἴ 
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Απάν Ἀχαγ[ᾗοί Μαδειασα 


ΠΗΡ://νννννιν/αγᾖο].ογϱ/νναγ]ο]/ 


ΕΙε ΕόΙΙ ψιεν 6ο ἳ 
ΙΕΩΙΡΙΙΞΞΕΕΡΡΠΕΩ 


Ιοσσῦση: [Πἱ{ρ: ἷ ομως 


Ν: και κάτι διαφορετικό, κάτι πιο σύγ- 
χρονο. Το μουσείο του Απαγ ΥΜαι]ιοἰ 
δεν είναι µόνο ηλεκτρονική οντότητα, αλ- 
λά και ένα σύγχρονο κτίριο το οποίο πε; 
ριέχει τη µεγαλύτερη συλλογή έργων του ι- 
διόµορφου καλλιτέχνη. Για την καλύτερη ε- 
ξυπηρέτηση του “επισκέπτη”, το μουσείο 
Απάγ ἸΜαιλοἱ διαθέτει διάφορους τρό- 
πους ξενάγησης. Ο πρώτος από αυτούς εἷ- 


Ένε Απόν /Φιλοί Ἠωσευπι Ἠοσιε Ρα9ε 
Ώο Βουκπιδής Ορίίοπς ἢἱ 


: Γ δεν 


80 ΡΟ Μασιετ 


- Τΐνε Απόγ ) δΗνοί Μα θειήπ Ἠοπνε Ῥαφε 
Βοοκπισήκ Ορίίοης Ὠἱγεεῖοην 


Τὰε Αωάγ Ἠ)αιοὶ Μωσευαι {ο οφφεΏίία! 10 νο υωάεσνασιάίωᾷ οἵ νο πιοςί ἠιθυεπίία) Απιεώς αι ασλἰσὶ οξ τηε φθεορά Ἠαϊξ οἑ ὕνο 20531 οςΩΜΑΥ. 
9ἴςο 4 ραάνάςγ {6φουςοο [ος «Ώγονε πήνο ψὴα]λος ἵο βείᾳ ἰωφίρ]λὲς ἰπέο εοωεπιροσα; αἱ αρά ρορυίες σωδικ». 


1 1ἱ Ὀασμαωβη! | πμ μυ πμ. ο πως... ως. 


κ Ηει 


ΕΙε Εόῑ 
ΗΩΙΡΙΗΙΗΙΠΗΗΡΙ --ὃ-  - 


ναι η... ανέµελη περιήγηση σε καθέναν α- 
πό τους επτά ορόφους του κτιρίου, µε ὁ- 
ποια σειρά επιθυμεί ο χρήστης. Στην περιή- 
γηση αυτή, ο επισκέπτης µπορεί να δει και 
την πραγματική διακόσμηση τῶν εσωτερι- 
κών χώρων του µουσείου, εκτός από τα 
έργα του καλλιτέχνη. 

Μία δεύτερη µορφή περιήγησης εἶναι η 
απλή παρουσίαση των έργων του Απάγ 


 ω 


ς 


Ὑαηλοἱ που είναι διαθέσιµα από το µου- 
σείο µέσα στο ἸΝΘΡ. Εδώ Βρίσκουµε µερι- 
Κά από τα γνωστότερα έργα του ΥΝαήιοἰ ὁ- 
πως, για παράδειγµα, την περίεργη τριπλή 
σύνθεση µε το πορτρέτο της Μαηγίίη Μοη- 
[ο [σχετική φωτογραφία συνοδεύει αυτό 
το ἀρθρο). 

Εκτός όµως από την έκθεση τῶν έργων, 
το μουσείο ΑΠΑΥ Ἰλαηήλοἰ δίνει και πληρο- 


φορίες σχετικές µε τις ώρες λειτουργίας 
του μουσείου, τις προγραμμµατισµένες εκ- 
θέσεις και τις προβολές ταινιών. Αυτά βέ- 
βαια ισχύουν για τους μη-ηλεκτρονικούς ε- 
πισκέπτες του µουσείου, καθώς για τους 
Ιπίειπθ! ουΓ/θι5 το μουσείο είναι ανοικτό 
24 ώρες το εικοσιτετράωρο... 

Μία ακόµα “περίεργη” επιλογή του 
Απαγ λαήιοἰ Μυςθυπι είναι η παρουσίαση 
των αναμνηστικών έργων που προσφέρουν 
τα καταστήµατα του μουσείου. Δυστυχώς, 
κατά την επίσκεψή µου, τα μαγαζιά αυτά 
δεν δέχονταν παραγγελίες... 


Απ Ὀαυρίες Ίτοιν Τνε πάν η ανοί Μωνευη 


ΠΙΟ ΡΕΑΛΙΣΤΙΚΟ 
ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ 
ΑΠΟΛΥΤΑ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΟ 


Η ΟοππριΙηκ σας προ(σ)καλεὶ 
να ζήσετε µία εμπειρία 
που δεν θα ξεχάσετε ποτέ. 


Παρακαλώ, προσδεθεῖτε... ὌΩ 


Τελευταίος έλεγχος... ἳ 
βθααγ 1ο ΠΙΟΠΙ... 


Τώρα έχετε την ευκαιρία να πετάξετε 
µε το νἐο εξελιγμένο ΑΙΠ ΝΑΠΡΙΟΡ, 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΣ ΙΛΙΓΓΟΣ! 


Ετσι μόνο µπορεί να περιγράψει κἀποιος τις 
πτήσεις του πιο γρήγορου, του πιο ρεαλιστικοὺ, 
του πιο συναρπαστικού ππμ[ή-μςθι οαπηθ. 

Το νὲο ΑΙΚ ΜΑΚΠΙΟΚ θα σας καταπλήξει µε τις 
δυνατὀτητὲς του. 


δύο νἑα μοντέλα αεροπλάνων 

δύο νέα µέτωπα επιχειρήσεων 

εξελιγμένα γραφικά και χαρακτηριστικἁ πτήσης 
που αγγίζουν την τελειότητα 


ΠΕΜ 


ςοπηρι!! Ιωκ 


Ατελεἰίωτες πτήσεις και αερομαχίες 
που κόβουν την ανάσα. 


ΖΗΣΤΕ ΤΟΝ ΙΛΙΓΓΟ ΤΗΣ 
ΟΝ-ΙΙΝΕ ΑΕΡΟΜΑΧΙΑΣ 


ΜΟΝΟ ΣΤΗΝ 6ΟΜΡύΙΙΝΚ 


Το ΑΙΠ ΝΑΡΒΒΙΟΡΗ διατίθεται, οη-1Π6, και απὀ τον Κόμθο "Μακεδονία" της Θεσσαλονίκης, µε αστικἡ τηλεφωνικἡ χρέωση. 
ΣΥΝΤΟΜΑ ΣΤΗΝ ΠΑΤΡΑ ΚΑΙ ΤΟ ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ 


Ο«ΟΜΡύΙΙΝΚ ΗΟΤ ΙΝΕ: ΑΘΗΝΑ: 9225520, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: 284864 


κομΕαοΟος 


ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 1417 42, τηλ.: 9238.672-6, (αχ: 9242219 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 284.624, 287.610, (αχ: 282.663 


ΟνιΙ Ατον 


ο ΚΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΟΚΙΠΙΤ 


ΤΑΙΚ 0Η 


Πολεμώντας µε ένα σύγχρονο πθωρακισμένο όχημα | 


| περισσότεροι πιστεύουν ότι τα πιο 

προηγμένα τεχνολογικά πολεμικά συ- 

στήµατα είναι αμερικανικής κατασκευ- 

ής, κάτι που εν µέρει αληθεύει. Ωστόσο 
και στην Ευρώπη κατασκευάζονται εξίσου σηµαντικά 
όπλα [αχρείαστα να είναι) κυρίως µετά την ενοποίησή 
της. Ενα από τα πιο σύγχρονα Ιαηλς εἶναι το Βρετανι- 
κό Ὑοκθις (ᾖαἰϊεηςει Ιἰ, το οποίο χρησιμοποιεί την 
τελευταία λέξη της τεχνολογίας στον τοµέα της δω: 
ράκισης αλλά και στα οπλικἁ συστήµατα καδώς δια- 
θέτει 120πιπι κανόνι, 7ό2πηπι πολυβόλο, φλογοβό- 
λο και τηλεκατευθυνόµενους πυραύλους. Αυτό το ὁ- 
χηµα λοιπόν είναι ο πρωταγωνιστής στο νέο παιχνίδι 
της Ώοπιαηκ µε ήτλο Ίσηκ Οοπιπιαπαε:. 

Όπως και τα περισσότερα παιχνίδια τον τελευταίο 
καιρό, κυκλοφορεί µόνο σε έκδοση ΟΡ ΛΟΜκαιηε- 
γκατάστασή του είναι πολύ εύκολη. Προτού όµως 
προχωρήσουμε στο παιχνίδι, Όα πρέπει να πούμε δυο 
λόγια για το πάρα πολύ δθίυρ ἰπ]εήαςε που διαθέτει. 
Αφού λοιπόν εγκαταστήσετε το παιχνίδι, µένει να ορί- 
σετε τις παραμέτρους που αφορούν στην κάρτα ή- 
χου, τα πλήκτρα χειρισμού και άλλα. Όλα αυτά όµως 
γίνονται µέσα απὀ ένα περιθάλλον υ9ει“/Πεπα!γ, α- 
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φού όλες οἱ ρυθμίσεις εμφανίζονται µε εικονίδια σε 
περιθάλλον που θυμίζει έντονα ὙΜίπάονη». Από εδώ 
λοιπόν µπορείτε να ορίσετε Τη γλώσσα, τα πλήκτρα 
χειρισμού (μπορούν και να αλλαχτούν), τις ρυθμίσεις 
της κάρτας ήχου, το επίπεδο λεπτομέρειας των γρα- 
φικών, το εθίυρ του |ογσ]ίοΚ και, τέλος, το 5θ[υρ κά- 
ποιου Ἠθαάσε!. Από το τελευταίο ὃα καταλάβατε ότι 
το ΊαηΚ (οπιπιπαάθι υποστηρίζει ορισμένα απὀ τα 
γίηυαἰ κράνη και φυσικά µε αυτά το παιχνίδι αποκτά 
µια πολύ ρεαλιστική µορφή. Αν σας αρέσουν όµως οἱ 
προκλήσεις, υπάρχουν και οἱ ορῄοης πιοάθπι, ορήαἱ 
και πεϊνοήκ, µε τις οποίες µπορείτε να παίξετε µε κά- 
ποιον φίλο µέσω πιοάθπῃ ή σειριακής σύνδεσης ή σε 
επίπεδο δικτύου, όπου μπορούν να παίξουν µέχρι 
τέσσερα άτοµα ταυτόχρονα. Αφού λοιπόν ολοκλη- 
ρώσετε τις ρυθμίσεις του παιχνιδιού, είστε έτοιµοι να 
ξεκινήσετε. Πρώτα όµως Όα πρέπει να δώσετε το ὁ- 
νοµά σας, ώστε να γίνεται Και το αυτόματο 5ανθ έπει- 
τα από κάθε αποστολή. Παράλληλα, ὃα πρέπει να 
διαλέξετε και τα τέσσερα µέλη του πληρώματός σας 
[υπάρχουν πολλοί διαφορετικοί χαρακτήρες και ο 
καθένας απαντάει µε το αντίστοιχο νἰάθο). 

Οι αποστολές στο Ίσηκ (οπιπιαπάθ: δεν εἶναι ἆ- 


νι ατολν 


ω Κω ΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ τα κοικᾖΠιτ 


µεσα προσπελάσιµες ούτε σε κάποια σει- 
ρά, µια και ανά οµάδες βρίσκονται µέσα 
σε κάποιο από τα πολλά οαπιραίᾳη» του 
παιχνιδιού. Συνολικά όµως, εάν τελειώσε- 
-υτε όλα τα εαπηραΐοῃς, ὃα έχετε παίξει πε- 

ρισσότερες από 40 αποστολές. Εάν νοµἰ- 
ζετε ότι είναι λίγες, αρκεί να πούμε ότι οι 
πιο εύκολες απὀ αυτές Όα σας απασχο- 
λήσουν 5-10 λεπτά ώσπου να τις τελειώ- 
σετε, ενώ στις πιο δύσκολες α ξεπερά- 
σετε τη µισή ώρα. 

Επιλέγετε λοιπόν ένα «απιραίᾳη, το ο- 
ποίο ὃα πρέπει να ολοκληρώσετε προτού µεταπηδή- 
σετε σε κάποιο άλλο. Το ρεαλιστικό σε αυτό το ση: 
µείο είναι ότι κάθε αποστολή του οαπιραίᾳη ξεκινάει 
από εκεί ακριβώς όπου σταμάτησε η προηγούµενη, 
έτσι ώστε όλες µαζί να αποτελούν ένα ενιαίο σύνολο 
µε ένα συγκεκριµένο τελικό σκοπό. Με την ολοκλή- 
ῥρώση λοιπόν και του ΒήΘΗπα, που είναι λιτό αλλά 
συνοπτικό, ξεκινάτε την αποστολή, Στην αρχή Όα πρέ- 
πει να συνηδίσετε τα κάπως περίεργα πλήκτρα χειρι- 
σμού τόσο του ΙαηΚ όσο και του /υΠ6/ µε το Κανόνι. 
Μετά την εξοικείωσή σας, όµως, Όα διαπιστώσετε ότι 
ο χειρισμός γίνεται πολύ εύκολος οπότε στη συνέ- 
χεια δεν Όα συναντήσετε δυσκολίες. Φυσικά, εάν και 
πάλι δεν τα καταφέρνετε, υπάρχει η λύση του τθὰθ- 
ῄπθ. Εκτός όµως από τα βασικά πλήκτρα χει- 
ρισμού, Όα πρέπει να εξοικειωθείτε και µε τα 
πλήκτρα µε τα οποία επιλέγετε όπλα καθώς 
και µε αυτά µε τα οποία επιλέγετε τα διάφο- 
ρα νίθνς. Είναι και αυτό εξίσου σηµαντικό, σ- 
φού Όα πρέπει ορισµένες φορές να κάνετε 
γρήγορη αλλαγή στον τύπο των όπλων που 
χρησιµοποιείτε εκείνη τη στιγµή, καθώς επί- 


σης και στο νίθν που έχετε ενεργοποιηµένο 
τη δεδοµένη στιγµή για καλύτερη σκόπευση. 
Μάλιστα, στη συνέχεια ὃα διαπιστώσετε ότι 
η καλύτερη όψη είναι αυτή του πολυβολητή, 
καθώς από εκεί έχετε ανοικτό ορατό πεδίο 
και ταυτόχρονα το σκόπευτρό σας έτοιμο 
μαζί µε τις πληροφορίες που αφορούν ατα 
διαθέσιµα όπλα και το ταφα: µε τις ενδεί- 
ξεις για τον αριθµό των στόχων που βρίσκε- 
τε μπροστά, 

Παίζοντας τις πρώτες αποστολές και έχο- 
ντας “καθαρίσει” σχετικά εύκολα, αρχίζετε 
να πιστεύετε ότι το Φαπιθρἰαγ του παιχνιδιού δεν έχει 
Ιδιαίπερο άδος και ότι μοιάζει περισσότερο µε ένα 
τρισδιάστατο «Ποο/θπῃ υρ παρά µε ένα σἰπιυ]α[ίοη. 
Αυτή η σκέψη είναι εν µέρει σωστή, καθώς εάν έχετε 
παίξει άλλα παιχνίδια µε θέμα κάποιο Ισηίς, ὃα έχετε 
διαπιστώσει ότι περιλαμβάνουν περισσότερες επιλο- 
γές εν συγκρίσει µε αυτές που έχετε στη διάθεσή 
σας στο Ίσηκ (οπηπιαπαει, ενώ ο τρόπος χειρισμού 
δεν εἶναι τόσο εύκολος όσο αυτός του ΊαηΚ «οπι- 
πιαπαει. Είναι ένα ορθό συμπέρασμα, µε αποτέλε- 
σµα οἱ φανατικοί της αληθοφάνειας σε ένα εἰ- 
ππυ]αοη να δεωρήσουν το παιχνίδι αποτυχημένο. Σί- 
γουρα όµως δεν συµθαίνει κάτι τέτοιο διότι οι διάφο- 
ρες “παραλείψεις” έχουν γίνει εσκεμμένα, µε σκοπό 
το παιχγ/δι να είναι προσπό σε πολύ περισσότε- 
ρο κόσµο και να έχει καλύτερο ρἰαγαθ!ήγ από 
άλλα παιχνίδια, τα οποία ναι µεν αντγράφουν 
πιστά τις συνθήκες και Ιδιοτροπίες ενός πραγ- 
µατικού οχήµατος/σκάφους, αλλά πολλές φο- 
ρές ξεχνάνε ότι είναι παιχνίδια και όχι Ιθ51 για υ- 
ποψήφιους πιλότους. Το ΊαπΚ (οπιπιαπάθι λοι- 
πόν µπορεί να µην εἶναι ότι Καλύτερο έχουµε 
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νι αποδ 


λύτερη ταχύτητα. Οι εξωτερικές όψεις στις ο” 
ποίες φαίνεται όλο το ΙαηΚ είναι πολύ εντυπώ- 
σιακές, καθώς εκτός από το όχηµα µπορείτε 
να διακρίνετε πολύ µακριά στον ορίζοντα και 
να δείτε χωριά, σπίτια άλλα άρματα μάχης, 
ἴθερ ακόµα και απλούς στρατιώτες, γέφυρες, 
ποτάμια κ.ά. Εξίσου εντυπωσιακές είναι οἱ ε- 
κρήξεις που γίνονται στους στόχους που κτυ- 
πάτε, µε πιο καλή αυτή κατά την οποία εκρή- 
γνυται το δικό σας άρμα [Καλύτερα βέβαια να 
τη Βλέπετε όσο πιο σπάνια γίνεται]. 

Όπως προαναφέραμε, οἱ πρώτες αποστο” 
λές είναι συνήθως εύκολες, στη συνέχεια ὁ- 
µως Όα χρειαστεί να επιστρατεύσετε όλα τα 
προσόντα σας και επειδή οἱ Ικανότητες εγός 
ΙαηΚ δεν εἶναι αρκετές, µπορείτε να καλέσετε 
Βοήθεια απὀ αέρα µέσω του ειδικού εικονιδί- 
ου µε το οποίο έρχονται ελικόπτερα συνοδεί- 
ας. Μία εξίσου καλή επιλογή εἶναι να µην ΠΟ- 
λεμάτε µόνος σας αλλά να έχετε µία ἵλη που 
απαρτίζεται από 4 Ίαηκς τα οποία είτε µπορεί- 
τε να χειρίζεστε εσείς είτε µέσα απὀ ένα περι- 
άλλον δικτύου να παίζετε τέσσερις ταυτό- 
χρονα έχοντας ο καθένας από ένα ΙαηΚ. Το 
παιχνίδι τότε αποκτά περισσότερο ενδιαφέ- 
ρον, µια και αποστολές τις οποίες προηγουµέ- 
γως δεν μπορούσατε να ολοκληρώσετε τώρα 
φαίνονται παιχνιδάκι. 
δει απὀ άποψη σἱπιυ]α[ίοη, είναι όµως εξίσου Πιο συγκεκριµένα, τα γραφικά του, μολονότι Σε ότι αφορά τον ήχο εἶναι εξίσου καλός 
καλό µε άλλα παιχνίδια του είδους και σεπολ- δεν είναι του επιπέδου του Απποιθὰ 5, εἶναι Και προσδίδει πολύ καλή αἴσθηση στο παιχνίδι. 
λά σηµεία υπερτερεί. πολύ πιο ευδιάκριτα και κυρίως κινούνταιµεκα- Ανά πάσα στιγµή κάποιο από τα µέλη του πλη: 


ρώματός σας δίνει πληροφορίες σχετικά µε 
ΒΑΣΙΚΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 


την κατάσταση του άρματος Και για τους στό- 
χους που υπάρχουν στο ραντάρ ή σε οητική ε- 
παφή. ἔτσι έχετε συνεχώς καλή εποπτεία της 


µετοκίνηση πύργου αριστερά έκκληση οεροπορικής βοήθειας 

μετακίνηση πύργου δεξιά όψη οδηγού 

ευδυγράµµιση πύργου όψη πολυβολητή 

ων ἜπιδοσειΣ 
πούση κεντρική όψη 

επιλογή πολυθόλου εξωτερική όψη ο -ᾱνιαρρόκς “μοι κο ν οωσνκάσόσκ ας. κ. 
επιλογή θληµάτων για το κανόνι εξωτερική όψη µε χάρτες και νίάεο 

ανομτλααἉλώ ΙΡ, ηνριάόραα ο Τν]α 
προλο αἰσήόμωςσαγορο μα 
επιλογή αντιαρµατικών αλλαγή επιπέδου λεπτομέρειας στα γραφικά 

πυραύλων απενεργοποίηση του νίηυαἱ κράνους, εάν { ΦΑΜΕΡΙΑΥ ωλ Β 1. [] 
επιλογή φλογοθόλου αυτό έχει ενεργοποιηθεί από το 5εἰυρ Γη 
βόμθες ναρκοπεδίου επιλογή για το ποιο ΙαηΚ ὃα χειριζόµαστε 

πύραυλοι 8 5 9 

πυροδότηση όπλου ο 
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κατάστασης και η ατμόσφαιρα που δηµιουρ- 
γείται δίνει την αἴσθηση ότι πραγματικά Βρί- 
σκεστε µέσα στο ΙαηΚ. 

Το ΊσηΚ (οπηπιαπάι ὀίγουρα δεν µπορεί να 
διεκδικήσει τα πρωτεία στην κατηγορία. Διαθέ- 
Τει µεν πολλά δετικά στοιχεία, αλλά Όα έπρεπε 
γα έχει αρκετά ακόµα ώστε να θεωρηθεί 085! 
φε[φοι. Αυτά εντοπίζονται κυρίως στην έλλειψη 
του πιο σύνθετου Φαπιθρἰαγ και στην απουσία 
ευ!’ πτουθῇ! 5ςεΠθ5, οι οποίες συνήθως είναι 
περιττές αλλά προσδίδουν άλλη αίγλη στο παι- 
Χνίδι. Ωστόσο, το ΊαηΚ «οπηπιαπάε; είναι ένα 
ΙαηΚ οἰπιυ]α[ίοη που σίγουρα ὃα προσελκύσει 


πολύ περισσότερους παίκτες από ότι συγήδως μεν πιο “ελαφρύ” από τα συνήθη κἱππυ]αήοη 
τα παιχνίδια αυτής της κατηγορίας, καθώς δια- αλλά πολύ πιο διασκεδαστικό, κάτι που για 
θέτει ευκολία χειρισμού, σωστή κλιμάκωση δυ- τους περισσότερους εἶναι το ζητούμενο. 

σκολίας και προσιτό περιβάλλον. Ετσι, εἶναι Β 
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ππυωα ο ὭωὥΜ 


ΤοςδΗΠΙΡΑ 
ΧΜ-52019 


Π1ροσιτ 


ναµφισβήτητα, ο ταχύτερα ανα- 
πτυσσόµενος τοµέας αυτή τη 
στιγµή στο χώρο των Ρ65 εἶναι 
αυτός των πυ]ήπιθαϊα. Το γεγο- 
γός αυτό δεν εἶναι δύσκολο να δικαιολο- 
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του Κοσμά Μπενέκου 
Κοςπιθᾳφαθεοπιρυ!ἱπίκ.ᾳγ 


γηδεί, αφού οτιδήποτε Κάνει τη ζωή των 
χρηστών ευκολότερη τυγχάνει ευρείας α- 
ποδοχής. Πόσο μάλλον µία τεχνολογία 
που όχι µόνο διευκολύνει προὐπάρχουσες 
εργασίες αλλά ανοίγει καινούριους ορίζο- 


Ἱεηραπλή ταχύτητα, 5ς51-2 
ἱπ]θγίαςθ, υποστήριξη του 
συνόλου των προτύπων και όλα 
αυτά σε τιµή που 8α κάνει 
πολλούς να µπουν στον πειρασμό 
για αναβαθμίσεις! 


ά “καλούδια 


ντες σε τοµείς όπως η εκμάθηση, η ενηµέ- 
ρωση και η επικοινωνία µέσω υπολογιστή. 
Αρκεί µόνο να ρίξουμε µία µατιά στο ΙπΙει- 
ηθ! για να δούμε ότι µε την εισαγωγή της 
τεχνολογίας πιυ]ήπιθαία αυξήθηκε εκρη- 
κτικά η δημοτικότητά του καθιστώντας το 
γνωστό ακόµη και σε µη ασχολούµενους 
µε την Πληροφορική. 

Ισως να µην εἶναι ορατό µε την πρώτη 
µατιά, αλλά αυτή η έκρηξη της χρήσης 
ππυ]ήπιεαία τεχνικών οδήγησε σε κατακό- 
ρυφη αύξηση των απαιτήσεων σε υπΟλΟΥΙ- 
στική ισχύ, προτρέποντας τους κατασκευ- 
αστές Πατάν/αγθ σε ανάπτυξη προϊόντων 
που ὃα μπορούσαν να καλύψουν τις αυξα- 
γόµενες απαιτήσεις των χρηστών. 

Ενα εξάρτημα που Όα μπορούσε να χα- 
ρακτηριστεί “κρίσιμο” στη σύνθεση ενός 
ππυ]ήπιθάϊία συστήµατος είναι το «Ρ-ΡΟΜ 
ἀίῑνθ. Τα µεγάλα ποσά χώρου που απαι- 
τούνται από εφαρμογές που κάνουν χρή- 
ση νίάθο και ήχου υψηλής πιστότητας κα- 
διστούν τους δίσκους (Ρ-ΚΟΜ το ιδανικό 
µέσο αποθήκευσής τους. 

Ενώ, όµως, η χωρητικότητα µπορεί να 
χαρακτηριστεί επαρκής, η ταχύτητα ανά- 
γνώσης ενός απλού «Ρ-ΚΟΜ «νε είναι 
κατά πολύ μικρότερη αυτής ενός σκληρού 
δίσκου, δέτοντας περιορισμούς κυρίως 
στον απαιτητικό τοµέα αναπαραγωγής 
γίάεο. 

Προκειμένου να αντιμετωπιστούν αυ- 
τοί οἱ περιορισμοί, οι κατασκευαστές 
προχώρησαν σε αύξηση της ταχύτητας 
περιστροφής του δίσκου πρώτα στη δι- 
πλάσια, κατόπιν στην τριπλάσια και στη 
συνέχεια στην τετραπλάσια για να φθδά- 
σουν πρόσφατα στην παρουσίαση οδη- 
γών µε ταχύτητα περιστροφής εξαπλάσια 
της κανονικής! 


ΗΝ Όταν 


Το ΧΜ-53018Β της Τονμίσα ανήκει στην 
κατηγορία της τετραπλάσιας ταχύτητας, ε- 
πιτυγχάνοντας ρυθμό µεταφοράς 
ό00ΚΒ/5. Ο ρυθμός αυτός εἶναι παραπά- 
γω από ικανοποιητικός -τουλάχιστον για 
τις σημερινές εφαρµογές- και µπορεί να 
αντεπεξέλθει µε άνεση ακόµη και σε απαι- 
τητικές εφαρμογές προθολής νἰἀθο. Αν 
μάλιστα σκεφτούμε ότι σχεδόν όλες οι ε- 
φαρµογές αναπτύσσονται έχοντας απαιτή- 
σεις τέτοιες που να µπορεί να καλύψει έ- 
να ἀνε διπλάσιας ταχύτητας, εύκολα γί- 
γεται κατανοητό ότι απὀ πλευράς ταχύτη- 
τας το ΧΜ-53018Β ὃα προσφέρει τις υπη- 
ρεσίες του για αρκετό χρονικό διάστηµα 
στο µέλλον. 

Εκτός της ταχύτητας, σηµαντικό χαρα- 
κτηριστικό µακροβιότητας αποτελεί και το 
ἱη]είαςθ σύνδεσης µε τον υπολογιστή, 
που δεν εἶναι άλλο από το 5051-2. Το 5ς- 
5 εἶναι ένα αρκετά παλαιό πρότυπο που 
εἰχε αναπτυχδεί για τις ανάγκες σύνδεσης 
τῶν περιφερειακών στα συστήµατα πηϊπἰ, 
Αργότερα υιοθετήθηκε και από τους κα- 
τασκευαστές ρεισοπαἱ «οπιρυ!θ!ς µε πρω- 
τοπόρο την Αρρἰθ που το ενσωμάτωσε 
στο Μαςἰπ]οσῇ. 

Αν και παλαιό, το 9051, λόγω του αρχι- 
κού προσανατολισμού στην ανάπτυξή του, 
διαθέτει αρκετά Θετικά σηµεία που αφο- 
ρούν κυρίως στο ιδιαίτερα µεγάλο πλήθος 
διαφορετικών συσκευών που μπορούν να 
συνδεθούν σε έναν ελεγκτή και, µε την 
πάροδο διάφορων εκδόσεων, στην πολύ 
καλή ταχύτητα μεταφοράς δεδοµένων. 
Όλα αυτά συνέβαλαν στη διατήρηση της 
παρουσίας του στην αγορά, καθιστώντας 
το έτσι ένα σταθερό πρότυπο για σύνδε- 
ση περιφερειακών σε πολλούς τύπους υ- 
πολογιστών. 

Το µόνο μελανό σηµείο σε όλη αυτή την 
ιστορία εἶναι οἱ µικροδιαφορές στην υλο- 
ποίηση των ελεγκτών από τις διάφορες 
κατασκευάστριες εταιρίες δημιουργώντας 
µικρο-ασυµβατότητες. Ο λόγος αναφο- 
ράς εἶναι η εμφάνιση προθληµάτων στην 
εγκατάσταση του Ο5/2 από το (0 εξαι- 
τίας της µη υποστήριξης του ελεγκτή στο 
μηχάνημα της δοκιμής. Για το λόγο αυτό 
δώστε προσοχή στο τι χρειάζεστε και 
φροντίστε να προμηθευτείτε κάποιον γνω- 
στό ελεγκτή που να διαθέτει ἀήίνθις για τα 
λειτουργικά συστήµατα που σκοπεύετε να 
χρησιμοποιήσετε. 
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Ἱπί]ας {εεμποῖΙοσυ Του ἀαία ἔναηςευς, 


Τηῖς ἀγίνο πεείς ΗΡΟ [ευεί 2 


Εκεί που σίγουρα δεν 8α αντιμετωπίσετε 
κανένα πρόβληµα είναι η χρήση δίσκων 
διαφορετικών προτύπων. 

Το ΧΜ-53018Β υποστηρίζει όλα τα πρό- 
τυπα επιτρέποντάς σας την πλήρη εκµε- 
τάλλευση του ἀνθ. Αναλυτικά, υποστηρί- 
ζονται τα (Ρ-ΚΟΜ, (0-0Α, (0-ΧΑ, ΡµοΙο- 
60 Μυ]ήςεςείοη, (Ρ-Βήάσθ, («Ό-ἱ και Ο0:ἱ 
Κεααγ. Η υποστήριξη του προτύπου (Ο0-ἱ 
σε συνδυασμό µε µία κάρτα αποκὠδικο- 
ποίησης δεδοµένων ΜΡΕΟ σας επιτρέπει 
γα χρησιμοποιήσετε το ΧΜ-53018Β και για 
το παίξιμο δίσκων που περιέχουν κινηµα- 
τογραφικές ταινίες, 

Συµβαδίζοντας µε τη νέα τάση εξοικο- 
γόµησης ενέργειας, στο σχεδιασμό του 


ΠΙΝΑΚΑΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΩΝ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗ 
ΧΜ-53018/ΧΜ-53028 


Τγαηςίθυ γαῖε (Μοάςε 1): ό00ΚΒ/6 
Βαπάοπι Αεεθςς;: ]ΟΌπις 
Βαπάοπι 56εἰς; ] 5Όπις 

Βυῇβοι δίχ9: 256ΚΒ 


Ιηνεγίαςο: 9(5|-2 (ΧΜ-5301Β]/ΑΤΑΡΙ 
(ΧΜ-53028) 

ΜΤΒΕ: 80000 ώρες 

Τιμή: ΧΜ-53028/ ΧΜ-53018, 
ό7.00Οδρχ. «« ΦΠΑ 

Διάθεση: Αμυ, Τροίας 58, 

τηλ. 61393000 


2.23 


620724 Ρυίες,ς 116.70. 


ἰς ἁνγίνε αξες 


υ τα 199331-34 ΕΚΤ Ιπί 1, Πιπίο] 
Ώψεγα]] Ῥεςξογπαποε Ιπάεχ 


ο Ορ 5 τ 
ΟΙΙΗΡΗΑΡΡΙΝ (πὸ ον α 


Το ἀαία αοοεςς Εἶπε 5 ρε φοσἀ. 


ἀτίνε έχει ληφθεί υπόψη η παράμετρος 
της κατανάλωσης, η οποία δεν υπερβαίνει 
τα 2.5ΥΝ κατά µέσο όρο. Επίσης, ιδιαίτερη 
µέριμνα έχει ληφθεί για την προστασία 
του εσωτερικού της συσκευής από τη σκό- 
γη. Ἡ σκόνη αποτελεί το µεγαλύτερο ε- 
χδρό αυτών των συσκευών, επειδή η λει- 
τουργία τους εἶναι οπτική και η παρουσία 
σκόνης απειλεί τη σωστή λειτουργία των 
κεφαλών ανάγνωσης. ἔτσι, ο ειδικός σχε- 
διασµός του περιθλήµατος ώστε να µην 
είναι δυνατή η εισχώρηση σκόνης [αρκεί 
να µην έχουµε ξεχάσει ανοιχτό το ΊΤαΥ υ- 
ποδοχής του (Ρ!) εξασφαλίζει για τη συ- 
σκευή το εντυπωσιακό όριο των 80.000 
ὠρών λειτουργίας πριν από την πιθανή εµ- 
φάνιση Βλάβης. Τέλος, στο μπροστινό µέ- 
ρος του ἀηῑνθ βρίσκονται µόνο τα συνηδι- 
σµένα χειριστήρια εξαγωγής του δίσκου 
και ρύθμισης έντασης της εξόδου για α- 
κουστικά, χωρίς να υπάρχει δυνατότητα 
Πατάν/α[θ χειρισμού Αυαἰο (05. 

Για όποιον προτιµά πιο “μοντέρνες” λύ- 
σεις, η Τοσβίθα κυκλοφορεί το ΧΜ-53028Β, 
το οποίο είναι ἰδιο µε το ΧΜ-53018 εκτός 
από το ἱπίθήαςς σύνδεσης µε τον υπολο- 
γιστή, που σε αυτή την περίπτωση εἶναι το 
ανερχόµενης δημοτικότητας ΑΤΑΡΙ (Ι0Ε]. 

Όπως Βλέπετε, υπάρχουν επιδόσεις, υ- 
ποστήριξη όλων των προτύπων, αξιοπιστία, 
προσιτή τιµή και δυνατότητα επιλογής ἵπ- 
Ιθήαςθ σύνδεσης ανάµεσα στα δύο επι- 
κρατέστερα. Σαφώς ο πειρασμός εἶναι µε- 
γάλος! 

Β 
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Παράλλπλοι Βίοι 


του Μιχάλη Ατάλιαλη 


ΟΙ περισσότερο! απὀ τους 
εμπλεκόμενους στο χώρο της 
Πληροφορικής έχουν σκούσει για 
το ΙΠ/ΘΓΠΟΙ, το γιγαντιαίο αυτό 
δίκτυο που αποτελείται σήµερα 
από άνω των 16.500 επιµέρους 
δίκτυα, Τα οποία περιλαµθόνουν 
περισσότερους απὀ 2.5 
εκατομμύρια υπολογιστές, 
Σίγουρα, όµως, δεν έχουν ακούσει 
ποιο λειτουργικό σύστημα συνδέει 
όλα αυτά, 


ερί τα τέλη της δεκαετίας του 

΄60, ο οργανισµός ΑΕΡΑ (Αά- 

ναηςθα Κθ5θαιεῇῃ Ριο]θεῖς Α- 

6εΠΕΥ) στις ΗΠΑ, προσανα- 
τολισµένος σε ερευνητικά προγράµµατα υ- 
ψηλής τεχνολογίας, ξεκίνησε µία ερευνητι- 
κή δραστηριότητα σχετικά µε τα δίκτυα µε: 
ταγωγής δεδοµένων, τα λεγόμενα ΡαεΚε! 
5ν/Ιςηθα Νθ/Μοήκς. Η τεχνική των δικτύων 
αυτών (που χρησιμοποιούνται ευρύτατα 
και σήµερα) Βασίζεται στον “τεμαχισμό” 
των δεδοµένων σε πακέτα, στη µεταφορά 
τους από κόµθο σε κόμθο και στη “συναρ- 
µολόγηση΄ τῶν πακέτων στον προορισμό 
τους. Από αυτή την προσπάθεια δηµιουρ- 
γήθηκε το περιθόητο δίκτυο ΑΕΡΑΠΕΙ, το 
οποίο είχε ως στόχο να καλύψει τις ανά- 
γκες των ερευνητών-χρηστών του για τη 
λειτουργία και τη μέγιστη εκμετάλλευση 
των λιγοστών μεγάλων «οπηρυ!ε!ς εκείνης 
της εποχής. 

Για την ακρίθεια, το ΑΚΡΑπΕΙ εξυπηρέτη: 
σε την Ιδέα του ΓΘ5ουγςθ 5Παήίπο. Οι ερευ- 
νητές του ΜΙΤ επιθυμούσαν, µετά τη θάρ- 
διά τους και ενώ τα µεγάλα υπολογιστικά 
συστήµατα του πανεπιστημίου ήταν ελεύ- 
δερα, να μπορούν να έχουν πρόσθαση σε 
αυτά από ένα τερματικό, ώστε να τους δί- 
νουν εντολές για εκτέλεση προγραμμάτων 
ή να μεταφέρουν αρχεία και να ανταλλάσ- 
σουν μηνύματα. Ακόμα, µε τέτοιες συνδέ- 
σεις Όα μπορούσαν να επικοινωνήσουν και 
να ανταλλάξουν δεδοµένα ή απόψεις και 
µε άλλους ερευνητές από άλλα σηµεία της 
Αμερικής. Ίο ΑΚΡΑπ6Ι ήταν το µέσο υλο- 
ποίησης όλων αυτών των αναγκών εκείνης 
της εποχής και ακόµα περισσότερων, οἱ ο- 
ποίες προέκυπταν από τις διαφορές της ὁ- 
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ρας μεταξύ των διάφορων σημείων 
συνεργασίας επιστημόνων των ΗΠΑ. 
Το ΑΚΡΑΠΕΙ, το οποίο ιστορικά αποτε- 
λεί και τον προπομπό του ΙπΙ6ηθ!, πέ- 
τυχε τεχνολογικά αφ’ ενός γιατί αξιο- 
ποιήθηκε το καλύτερο ανθρώπινο δυ- 
ναμικό της εποχής -καθοδηγούµενο 
µάλιστα από σηµαντικές δικές του α- 
γάγκες- και αφ’ ετέρου γιατί θασίστη- 
κε σε εξαιρετικά γρήγορες για την ε- 
ποχή εκείνη τηλεφωνικές γραµµές 
[5όΚΟϊ!ς/6θε], κάτι που το κατέστησε 
περισσότερο χρήσιμο και αξιόπιστο 
από ένα πειραματικό αργό δίκτυο. 
Στη συνέχεια και περί τα µέσα µε τέλη 
της δεκαετίας του ’70, το Πεντάγωνο 
Βέλησε να δικτυώσει όλες τις υπηρε- 
σίες του κάτω από ένα λειτουργικό 
σύστημα. Παράλληλα, το υπουργείο 
Άμυνας χρηματοδοτούσε σηµαντικά 
ερευνητικές προσπάθειες στον τοµέα 
των δικτύων, Βλέποντας προς το µέλ- 


λον... Το Πεντάγωνο για λειτουργικό σύ- 


στηµα επέλεξε το Ὀπίχ, γεγονός που το ε- 
λευθέρωνε από την ανάγκη αγοράς και 
χρήσης υπολογιστών από τον ἴδιο προµη- 
Βευτή. Για την αποτελεσματική δικτύωση 
των διαφορετικών τµηµάτων του επέλεξε 
µία εξέλιξη των πρωτοκόλλων που χρησι- 
μοποιούσε το ΑΚΡΑπα!, το λεγόμενο -και 
πολύ γνωστό σήµερα- ΤΟΡ/ΙΡ (Τταποπιὶςείοη 


(οπ/τοἱ ΡιοΙοςο/Ιη!εγπθ! Ργοϊοο). Επειδή 
όμως η ΑΤᾶΔΤ, η οποία ήταν ιδιοκτήτρια του 
Ὀπῖκ, δεν είχε διαθέσιμο το ΤΟΡ/ΊΡ για το 
λειτουργικό της, το Πεντάγωνο ανέθεσε 
στο Πανεπιστήµιο Βεγκεἰεγ την υλοποίηση 
του “παντρέµατος” Ὀπίχ και ΤΟΡ/ΊΡ. Το [Πα- 
νεπιστήµιο αυτό ανέπτυξε παράλληλα και 
µία δική του έκδοση του Ὀπίχ, το Β50 
ὑπὶκ, γεγονός το οποίο έπαιξε πρωταρχικό 


ρόλο αργότερα στην εξάπλωση και ε- 
γκαθίδρυση του |ηίθγπε!. 


Η ΓΕΝΝΗΣΗ ΚΑΙ Η ΠΟΡΕΙΑ 

ΤΟΥ υΝΙΧ ΜΕΧΡΙ ΣΗΜΕΡΑ 

Η πρώτη έκδοση του ΟΝΙΧ γράφτη- 
κε το ]969 από τον Κεν Τόμσον της 
εταιρίας Βεἱ ἱ|αρογαϊο(ίθς στο Μάρεϊ 
Χιλ του Νιου Τζέρσεῦ. Η Βεἰἱ ἰαῦο- 
ΓαΙοιίες είχε συμμετάσχει µαζί µε το 
ΜΙΤ και την Οεπεαἰ Εἰθείγίς στην α- 
γάπτυξη του συστήµατος Μυ]Ηςς, ε- 
νός μεγάλου και πολύ ισχυρού λει- 
τουργικού συστήµατος, στο οποίο εἰ- 
χε ενσωματωθεί µία σειρά απὀ πρω- 
τοποριακές Ιδέες στον τοµέα του 
σχεδιασμού λειτουργικών συστηµά- 
των. Ο Τόμσον και οι συνεργάτες του 
ήταν Βέβαια Βαυμαστές του Μυ]ήςς, 
αλλά το Βδεωρούσαν υπερβολικά πε- 
ρίπλοκο. Βάλθηκαν, λοιπόν, να απο- 
δείξουν ότι ήταν εφικτή η δηµιουργία 
ενός λειτουργικού συστήµατος που Όα πα- 
ρείχε ένα άνετο περιθάλλον εργασίας µε 
πολύ απλούστερο τρόπο. Πέτυχαν Θαυμά- 
σια το στόχο τους, αν και εἶναι ειρωνεία 
της τύχης το γεγονός ότι το Ι)ΝΙΧ είναι σή- 
µερα πολύ πιο πολύπλοκο από ό,τι ήταν 
ποτέ το Μυ]ήςς. Η πρώτη αυτή έκδοση του 
ὑΝΙΧ (ονομάστηκε Ὀπίςς) λειτούργησε σε 
υπολογιστή ΡΌΡ-7 της Ὠἰοϊϊαἱ Εαυΐρπιεπ!. 
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Το 1970, ο Ἰόμσον µαζί µε τον Ντένις Ρίτσι 
τη μετέφεραν σε ένα ΡΌΡ -Ί 1/20. Επίσης, 
ο Ρίτσι σχεδίασε και έγραψε τον πρώτο 
εοπιρί]θΓ της γλώσσας {, Θέλοντας να 
φτιάξει µία γλώσσα που Όα ήταν δυνατό 
να χρησιµοποιηθεί στο µέλλον για να γρα- 
φτεί µία φορητή έκδοση του συστήµατος. 
Το 1973, ο Ρίτσι και ο Ἰόμσον ξανάγραψαν 
σε γλώσσα {« τον πυρήνα (Κειπε]] του 
ὑΝΙΧ - την “καρδιά” του λειτουργικού συ- 
στήµατος. Το 1974 δόθηκαν για πρώτη 
φορά τα δικαιώµατα χρήσης του ΟΝΙΧ σε 
πανεπιστήμια για εκπαιδευτικούς σκοπούς, 
σε µία έκδοση που εἶναι γνωστή ὡς Πέ- 
µπτη Δημοσίευση. (Οι “Δημοσιεύσεις” εἶναι 
οι διαδοχικές εκδόσεις του εγχειριδίου α- 
γαφοράς του ΟΝΙΧ.) Η Έκτη Δημοσίευση, 
γνωστή ως Νό, θγήκε το 1976 και είχε πο- 
λύ µεγαλύτερη διάδοση από την Πέμπτη. Η 
Βε/| Ιαβοιαϊογίες έθγαλε το 1978 την 
Εβδοµη Δημοσίευση, η οποία ήταν η πρώτη 
που είχε ως Βασικό στόχο τη φορητότητα, 
δηλαδή τη δυνατότητα να λειτουργεί το 
σύστημα σε διαφορετικούς ηλεκτρονικούς 
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υπολογιστές. Πράγματι, η Εβδοµη Δημοσί- 
ευση, που εγκαταστάθηκε στον ΌΕς ΡΏΡ- 
11, τον Ιπιεάαία 8/32 και τον ΥΑΧ, απο- 
τέλεσε το κοινό σηµείο εκκίνησης ολόκλη- 
ρου αυτού του κόσμου που ονομάζεται σή- 


µερα “κόσμος του ΝΙΧ”. Αν δεχτούμε ότι 
υπάρχει µία και µόνο έκδοση του ΟΝΙΧ 
που αντιπροσωπεύει το “κλασικό” ΟΝΙΧ, 
αυτή εἶναι η Εβδοµη Δημοσίευση. Την κυ- 
κλοφορία της Εκτης και της Εβδοµης Δη- 
µοσίευσης ακολούθησαν πολλές γραµµές 
εξέλιξης του ΙΝΙΧ που ήταν µεν ανεξάρτη- 
τες μεταξύ τους, παρουσίασαν όµως ένα 
µεγάλο θαθµό αλληλεπίδρασης. Ίρεις ή- 
ταν οἱ πιο αξιόλογοι καρποί της Εβδοµης 
Δημοσίευσης που είχαν και τη µεγαλύτερη 
επιρροή. Πρώτον, οι εμπορικές εκδόσεις 
που αναπτύχθηκαν από την ΑΤΔΤ Ιπίοι- 
πια[ίοη 9γ5ίθπις µε την επωνυμία 9γ5ίεπῃ 
[καμία σχέση µε την Πέμπτη Δημοσίευση]. 
Δεύτερον, τα ερευνητικά συστήµατα που 
εξακολούθησε να αναπτύσσει η Βθ/ἱ ἰαῦο- 
Γαἱοιίες. Τρίτον, τα διάφορα συστήµατα Β- 
50 (Βε(κθἰεγ 5οῄΗνατο ΕἱςΙγρυ/οπ). Το 
5γ5ίεπι Υ κυκλοφόρησε το 1983 και ακο- 
λούδησαν η Κεἰθαςε 2 το 1984, η Κεἰεαςε 
ἆτο 1987 και η Κεἰθαςθ 4 το 1980. 

Η εμπορία του 9γσίεπῃ Υ γίνεται τώρα α- 
πό την ΟΝΙΧ 5γ5ίεπις ἱαδοταογίες [051], η 
οποία είναι παράρτημα της ΑΙᾶΤ και χειρί- 
ζεται τα Θέματα των δικαιωμάτων χρήσης 
και της περαιτέρω ανάπτυξης. Το 19868 ι- 
δρύδηκε η ΝΙΧ ΙπΙεγπαΠοπαί, ένας οργα- 
γισµός ανεξάρτητος από την 05ἱ που είχε 
ὡς σκοπό να δώσει σε ενδιαφερόμενους 
φορείς τη δυνατότητα να επηρεάσουν τις 
κατευθύνσεις ανάπτυξης του 9γ5!επῃ Υ. 

Οι πιο πρόσφατες ερευνητικές εκδόσεις 
του ΟΝΙΧ έχουν δοθεί από την Βεἰἱ ἰαῦο- 
γα[οΓῖθς, η οποία τώρα φέρει την επωνυμία 
ΑΤδ:Τ Βεἰἱ |αδοταϊοήθ». Πρόκειται για την 
Ένατη Δημοσίευση [1987] και τη Δέκατη 
Δημοσίευση (1990), των οποίων η Κυκλο- 
φορία περιορίστηκε σε µία µικρή ομάδα ε- 
γκαταστάσεων. Οι κυριότερες εκδόσεις Β- 
5Ώ) του ΙΝΙΧ εγκαταστάθηκαν σε υΠΟλογι- 
στές ΥΑΧ της Ρἱοίϊα| Εαυϊπιρεη! («ο{ρο- 
(αβοπ, αρχής γενομένης απὀ την έκδοση 
Β5Ώ 3 του 19790. Εκείνες που εἶχαν τη µε- 
γαλύτερη επιρροή ήταν η Β»50 4.2 (1983) 
και η Β50 4.9 (1987. 

Όλα τα συστήµατα Β50 κατασκευάστη- 
καν µε άδεια της ΑΤδ:Τ. Μετά από εισήγη- 
ση του Ρόμπερτ Φάμπρι, εκπαιδευτικού 
συμβούλου της “Ομάδας Ερευνας Επιστή- 
µης Υπολογιστών” στο Πανεπιστήµιο 
Μπέρκλι της Καλιφόρνια, δόθηκε µία γευ- 
ναία χρηματοδότηση στα έργα ανάπτυξης 
του Μπέρκλι από το δημόσιο οργανισμό 


ΘΕΜΑ | 


των ΗΠΑ ΏΑΒΡΑ (Οργανισμό Εργων Προ- 
ὠδημένης Ερευνας για την Αμυνα - Ὀε- 
{εηος Αάναπεθά Κθσθατεῇ Ρτοἰθεῖ ΑΦεη- 
ϱΥ). Ενας από τους κύριους στόχους του 
έργου του Β5Γ) ήταν να επιτύχει την υπο- 
στήριξη της επικοινωνίας µέσω δικτύων µε 
τη χρήση µίας ποικιλίας πρωτοκόλλων, ξε- 
περνώντας έτσι την απλή επικοινωνία που 
πρόσφερε η Εβδοµη Δημοσίευση. Ο 
ΒΑΕΡΑ προσελκύστηκε από τη δουλειά 
που γινόταν στο Βε/κεἰεγ, διότι μπορούσε 
γα την εφαρμόσει αµέσως για επικοινωνίες 
µέσω του δικτύου ΑΚΡΑΠΘΙ, ενός δικτύου 
του οποίου χορηγός ήταν ο ίδιος ο ΠΑΕΡΑ 
και το οποίο αργότερα μετονομάστηκε σε 
Ιπίθγπε!. Επίσης, ο ΏΑΕΡΑ διέκρινε τη δυ- 
γατότητα να γίνει το ΝΙΧ του Β50Ώ ένα 
σἱαπάσατα λειτουργικό σύστημα για όλα τα 
έργα έρευνας που χρησιμοποιούσαν υπο- 
λογιστές ΥΑΧ, οι οποίοι την εποχή εκείνη ή- 
ταν οἱ πιο δημοφιλείς υπολογιστές των ε- 
ῥρευνητικών κέντρων. Μία σηµαντική συµ- 
Βολή του Β50) ήταν η δηµιουργία του οπτι- 
κού κειµενογράφου γ, ο οποίος στη συνέ- 
χεια έγινε ο βασικός κειµενογράφος του 
9γ5!επη Υ. Ο κειµενογράφος νἱ γράφτηκε 
από τον Μπιλ Τζόι, εξέχουσα προσωπικότη- 
τα της οµάδας του Μπέρκλι, που αργότε- 
ρα προχώρησε στην ίδρυση της εταιρίας 
5υη Μἰετοσγ»ίεπης. Μεταξύ άλλων σηµαντι- 
κών εξελίξεων που πρόσφερε η οµάδα του 
Μπέρκλι στο ΙΝΙΧ συγκαταλέγονται η δη- 
µιουργία του κελύφους της γλώσσας {, η 
υποστήριξη των πρωτοκόλλων επικοινω- 
γίας ΤΟΡ/ΊΡ, το σύστηµα υπερβατικής µνή- 
µης, οἱ οδηγοί (ἀγΐνεις) µίας ποικιλίας περι- 
φερειακών μονάδων και µία σειρά Βιβλιο- 
Βηκών που περιέχουν ανεξάρτητες τερµα- 
τικού υπορουτίνες, οι οποίες χρησιµοποι- 
ούνται σε εφαρμογές που βασίζονται σε 
διαχείριση οθόνης. Παρόλο που το 9γ5/θηι 
Υ και τα συστήµατα Β90 αλληλοεπηρεά- 
στηκαν σε σηµαντικό θαδµό και µοιράστη- 
Καν πολλά από τα σύγχρονα χαρακτηριστι- 
κά τους, παρουσιάζουν διαφορετικές προ- 
σωπικότητες. Το 9γσίεπι Υ είναι πιο συντη- 
ρητικό και στέρεο, Τα συστήµατα Β50 εἷ- 
ναι πιο τολμηρά και καινοτόμα. Το 9γ5!επῃ 
Υ εἶναι εμπορικό προϊόν, το ΙΝΙΧ του Β50Ό 
δεν είναι (αν και υπάρχουν ορισμένα εµπο- 
ρικά συστήµατα που έχουν βασιστεί στο Β- 
50). Οι διαφορές αυτές στο χαρακτήρα 
των δύο συστηµάτων αντικατοπτρίζονται 
και στους απογόνους τους. Ενα ενδιαφέ- 


Παρόλο που το δγ5ίεπι ν 
και τα συστήµατα Β50 
αλληλοεπηρεάστηκαν σε 
σηµαντικό βαθμό και 
μοιράστηκαν πολλά από τα 
σύγχρονα χαρακτηριστικά 
τους, παρουσιάζουν 
διαφορετικές 
προσωπικότητες. 


ο] 


ρον παράδειγµα που δείχνει τις µεταβολές 
που είχε το ΟΝΙΧ κατά τη διάρκεια της εξέ- 
λιξής του εἶναι η εντολή Μο του 9γ5ίθπη Υ. 
Στην Εβδοµη Δημοσίευση είχε δύο µορφές: 
το νήλο και το ν/λο απῃ ἶ [και ακόµα το νο 
ατθ γου Και το νήιο απη ἶ, που έχουν την {- 
δια σημασία) χωρίς καμία επιλογή. Η εντο- 
λή νπο στο 9γ5ίεπι Ψ έχει να επιδείξει ούτε 
λίγο ούτε πολύ δώδεκα επιλογές που περι- 


λαμθάνουν διάφορες εξεζητηµένες περι- 
πτώσεις όπως το πότε άλλαξε για τελευ- 
ταία φορά το ρολόι του συστήµατος ή 
ποιες διεργασίες (ργοςεςςες) που είχαν ξε- 
κινήσει µε το Ιπί! είναι τώρα νεκρές. Στους 
απογόνους του 9γ5!επι Υ περιλαµβάνο- 
ντα: το Χεπὶχ της Μἰογοςοβ, το ΗΡ-Ι)Χ της 
Ηεν/θεΗ ΡαςΚατα,͵ το 05 της ΑπιάσΗ|, το 
ΑἰΧ της ΙΒΜ, το 9γσίεπι Ψ/38ό της Ιηίθγας- 
ἤνε και το ΙΒΙΧ της »ἱίεοη Οπαρῄίςς. Πρό- 
σφατα, η εταιρία 5Ο [5απία Οτυζ Όρ6- 
Γα[ἱοπ) άρχισε να εμπορεύεται και το 
ΧΕΝΙΧ µαζί µε το ΟΝΙΧ. Το ΧΕΝΙΧ έχει πα- 
ραχωρηθδεί στην 560 µε άδεια της Μἰ- 
ετο5οβ Και Βασίζεται στην πρώτη έκδοση 
του 9γ5ίεπη Υ, ενώ το ΟΝΙΧ της 5(Ο περι- 
λαμβάνει πιο πολλά σύγχρονα χαρακτηρι- 
στικά του συστήµατος. Λέγεται ότι ο αριδ- 
µός των εγκαταστάσεων του ΧΕΝΙΧ ξεπερ- 
νάει τις υπόλοιπες εκδόσεις του ΓΝΙΧ και 
αυτό ίσως οφείλεται στο γεγονός ότι το 
ΧΕΝΙΧ έχει τη δυνατότητα να λειτουργεί σε 
υπολογιστές της οικογένειας ΙπΙ6ἱ Β08ό 
(όχι όµως στον ίδιο τον "Ο86). Οι κυριότε- 
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ροι απόγονοι του Β»50 ΟΝΙΧ είναι το 
5υπΟ5 της 5υη Μἰετοσγσίθπις και το [)ΙΙήχ 
της Ὀἰαίϊα| Εαυϊρπιεη! (οιροια/ίοπ. Το 
Μπέρκλι δεν προσφέρει το ίδιο συντήρηση 
στα συστήµατα τα οποία αναπτύσσει. Μια 
εταιρία που ιδρύθηκε από τον Ντάγκλας 
Κάμερ, η ΜΙ. Χίπυ, προσφέρει την εμπορική 
συντήρηση του Β50 ΟΝΙΧ καθώς και τη δι- 
κή της έκδοση του Β50 ΟΝΙΧ. 

Το 1987, η ΑΙδ:Τ και η 5υη Μἰειοδγσίεηης 
υπέγραψαν ένα κοινό σύμφωνο για την α- 
γάπτυξη του ΟΝΙΧ, το οποίο οδήγησε σε 
µερική ενοποίηση των δύο μορφών του 
ὑΝΙΧ, δηλαδή του 9γ5ίεπι Υ και του Β50 
ὑΝΙΧ. Το 1988, ανήσυχες από την επίδρα- 
ση που Όα μπορούσε να έχει το σύμφωνο 
αυτό στον ανταγωνισμό, ορισµένες άλλες 
εταιρίες (συμπεριλαμθανοµένων τῶν ΙΒΜ, 
Ρἰσίια| και Ηθν/θη ΡαςΚατά) ἵδρυσαν το 
Ίδρυμα Ανοιχτού Λογισμικού (Όρεῃ 
5οῄν/ατθ Γουπαα!ίοπ). Ο διακηρυγµένος 
σκοπός του ιδρύματος αυτού ήταν να ανα- 
πτύξει µία νέα έκδοση του ΕΝΙΧ που ὃα ή- 
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Το 1987, η ΑΤΔ:Τ και η 5υη 
ΜΙεγοσγσ!οπης υπέγραψαν 
ένα κοινό σύμφωνο για την 
ανάπτυξη του υΝΙΧ, το 
οποίο οδήγησε σε µερική 
ενοποίηση των δύο μορφών 
του ΟΝΙΧ, δηλαδή του 
9γ5ίεπι Ψ και του Β50 
υνιΧ. 


ταν εναλλακτική της έκδοσης των ΑΤᾶΤ 
και 5ἱ)Ν και η οποία Όα εκπλήρωνε την υ- 
πόσχεση του ανοικτού συστήµατος. Το 
199] κυκλοφόρησε η πρώτη έκδοση του 
συστήµατος αυτού, το Ο5Ε-]. Προς το τέ- 
λος της δεκαετίας του 1980 συνέβη µία 
µεγάλη αλλαγή στον κόσµο του ΟΝΙΧ µε 


την εισαγωγή στο περιθάλλον ΝΙΧ του Χ 
γγπὰον/ 5Υ5ίΕπι, που για συντοµία αποκα- 
λείται απλώς Χ. Με το Χ έγινε µία µεγάλη 
μετατόπιση από τα περιθάλλοντα εργα- 
σίας, στα οποία η επαφή του συστήµατος 
µε το χρήστη γινόταν µε τη μετάδοση χα- 
ρακτήρων, σε περιθάλλοντα που προσφέ- 
ρουν γραφικά συστήµατα επαφής µε το 
χρήστη. 

Το Χ αναπτύχθηκε στο ΜΙΤ το 1984 και 
αποτελούσε µέρος του προγράµµατος 
Αδηνά. Στόχος του προγράµµατος αυτού 
ήταν η δηµιουργία ενός κέντρου παροχής 
υπηρεσιών ηλεκτρονικού υπολογιστή που 
θα διακρινόταν για την υψηλή του ποιότη: 
τα και ὃα κάλυπτε τις ανάγκες του συνό- 
λου των φοιτητών. Το Χ λειτουργεί ιδιαίτε- 
ρα καλά σε περιθάλλοντα δικτύου, µια και 
επιτρέπει στο χρήστη να “τρέξει” το πρό- 
γραµµά του σε έναν απομακρυσμένο υπο- 
λογιστή και να δει τα αποτελέσµατα µέσα 
από ένα παράθυρο συµθατό µε το Χ, όπως 
είναι το ΝΘΝ/5 [Νε βΛίοηκ/βχιεησὶρἰε ἨΜΙη- 
ἆονν 9γ5!επι) της 5υπ ΜἰςΓοδγσίεπι». Η τε- 
λευταία έκδοση του Χ, η Χ] ], έχει υιοθε- 
τηθεί ως «ἰαπάατα από το σύνολο της αγο- 


ράς Πληροφορικής. 


ΒΑΕΚ ΤΟ ΤΗΕ ΕύΤύΡΕ 

Το ΙΝΙΧ σήµερα είναι πολύ διαφορετικό 
από το ΟΝΙΧ τών αρχών της δεκαετίας 
του ’70. Τότε, ο κλασικός ηλεκτρονικός υ- 
πολογιστής διέθετε ένα µόνο επεξεργα- 
στή, ο οποίος εξυπηρετούσε µία ομάδα 
τερματικών που έμοιαζαν µε τηλέτυπα και 
ήταν συνδεδεμένα µε τον υπολογιστή µέ- 
σω τηλεφωνικών γραμμών, είτε ευθειών εἴ- 
τε επιλεγόµενων. 

Σήµερα, ο κλασικός ηλεκτρονικός υπο- 
λογιστής είναι ένας σταθµός εργασίας που 
διαθέτει οθόνη υψηλής ευκρίνειας µε ανά- 
λυση σε επίπεδο Οἱ! και ένα κατάλληλο σύ- 
στηµα παραθύρων, συμμετέχει, δε, ενεργά 
σε ένα εκτεταμένο δίκτυο ηλεκτρονικών υ- 
πολογιστών. Τότε, το ΝΙΧ ήταν ένα μικρό, 
απλό λειτουργικό σύστημα έξω απὀ το ε- 
µπορικό κύκλωμα, που απευθυνόταν σε έ- 
να περιορισμένο και εκλεκτό κοινό. Σήµε- 
ρα, είναι ένα µεγάλο, περίπλοκο και σηµα- 
ντικό εμπορικό προϊόν, που χρησιµοποιείται 
σε µία ευρύτατη ποικιλία εφαρμογών απὀ 
ανθρώπους που συχνά δεν γνωρίζουν κα: 
Βόλου προγραμματισμό. 

Β 


ΜΗ γέα 
εκπληκτι- 
κή υπηρεσία 
της Οοπιρι ΙπΚκ 
ΝΙΟΒΙΟ 
ΝΕΝΝ5 φέρνει 
άµεσα στην 
οθόνη σας 

-- όλες τις διε- 
θνδις ειδήσεις µε το πάτηµα ενός πλήκτρου. 


Ειδήσεις οη-1Ίπθ από όλο τον κόσµο! 
Ειδήσεις που ενημερώνονται ανά 60"! 


ΥΝΟΒΗΙ Ρ ΝΕΝΝΕΘ: Η ηλεκτρονική εφημερίδα της 
Οοππρυ! ΠΚ που σας ενημερώνει όλο το 24ωρο 
µέσω του παγκόσμιου ειδησεογραφικού δικτύου 
ΟΙ8ΠΝεί, το οποίο συνεργάζεται µε τα µεγαλύτε- 


“ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ ΕΝΗΜΕΡΩΝΕΣΤΕ ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΑΛΛΟΥΣ 


ΓΡΗΓΟΡΑ 


ρα ειδησεο- 
γραφικά πρα- 
κτορεία του 
κόσμου: 
"Απεοοίαϊθα 
Ρ(οςς", 
"Βουίθις" και 
"Νεννογίος". 


Επιχειρηματικά, Χρηματιστήριο, Τεχνολογία, 
Ερευνα, Τηλεφωνία, Σπορ, Μουσική 

και όλα τα διεθνή νέα για εκατοντάδες 

χιλιάδων θέµατα ταξινομημένα ανά κατηγορία 
και χώρα ή ήπειρο παρέχονται οη-Ιἰπθ 

στον υπολογιστή σας, µέσω του κεντρικού 
συστήµατος της Οοπρι ΙΠπκ (Αθήνα) και των κόμ- 
βων Θεσ/νίκης, Πάτρας, Βόλου, Ηρακλείου 
Κρήτης ἃ Ιωαννίνων 


ει 
ώσπσρπ 


ΠΗρ:/ΛΗΝΑΝοοπιριΙἰηκ.αι 
Θ-πιαϊ!; πιατοοπιθοοπηρυΠιηΚ.οΓ 
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μες 


ΑΝΈΕΘ 


ϱρὺ: 38ό5Χχ 
ΕΑΜ: 2ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: ΥΝΟΑ 
ΗΧΟΣ: ΑάἰΙυ - θουπάβἰασ!οι 
η»): ΒΜΒ 
ΠΑΙΚΤΕΣ; 2 


χὶ Τι µας έκανε το Είπαί Εους της 5α{αφοσα. Δεκάδες παιχνίδια µε 

θέµα το μπάσκετ έχουν πλημμυρίσει την αγορά. Στα χέρια µας αυ- 

τήτη φορά Βρέθηκε το ΝΟΑΑ Βοαά (ο {πο ΗΝΑἰ ΡΟὺΕ Βαεκείραϊ 
από την Βήηεσάα 5οβνοής» {µη νομίζετε όµως ότι έχει κάποια σχέση µε το 
δικό µας ευρωπαϊκό [παἰ [ουή). Είναι ένα παιχνίδι βασισμένο στο αµερικανι- 
κό κολεγιακό πρωτάθλημα, το λεγόμενο ΝΓΑΑ Ρασκείρα[. Το πακέτο πε- 
ριέχει ένα δισκάκι (0) [το οποίο περιλαμθάνει και 
δύο ἀθπιο από τα παιχνίδια Απεπα και Ὀείίαγ] κα- 
Βώς και το ππαπυαΙ. Το πιαπυαί χαρακτηρίζεται πο- 
λύ καλό, αφού µέσα µπορείτε να βρείτε πολλούς 
χάρτες γηπέδου, που εξηγούν τις τεχνικές που 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε στον αγώνα. Επίσης, 
στο πιαπυαἰ υπάρχουν πολλές εικόνες µε τις χει- 
ρονοµίες που κάνει ο διαπητής κατά τη διάρκεια 
ενός αγώνα και αρκετά άλλα που σκοπό έχουν να 
σας εισαγάγουν στο πνεύμα του αθλήματος αρκε- 
τά γρήγορα. Για την κατασκευή του εν λόγω προ- 
γράμματος χρησιμοποιήθηκαν τεχνικές από αἰ: 
εἰπιυ[αίοι 4απιε», αἰοίήζθά γραφικά παικτών και 


θαπιε 
| ΓΡΑΦΙΚΑ 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 


ΠΠΙά ἳ 
πως α 5ΑυΚΙ5 


9ά Ρς «απιες 


Ενα συνηδισµένο μέτριο Ραςκοίδα!! 


ΙΕΓΚΩ 
"ΒκΩ 
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βέβαια ο πολύ καλός ἀϊθίήζεα ήχος συμπληρώνει την παραγωγή. Το παιχνί- 
δι σάς δίνει τη δυνατότητα να διαλέξετε μεταξύ δύο ρόλων. Το ρόλο του 
προπονητή ή του παίκτη. Εάν αποφασίσετε να γίνετε ο προπονηζής, είστε υ- 
πεύθυνοι για την τακτική που Όα ακολουθήσετε κατά τη διάρκεια του αγώ- 
να, για την αντικατάσταση των παικτών, για τον τρόπο άμυνας και επίθεσης 
της οµάδας. Φυσικά, όλα αυτά µπορούν να αλλάξουν και κατά τη διάρκεια 
του αγώνα, παίρνοντας ένα ἤπιε-ουἡ Τα γραφικά που είδαμε στο παιχνίδι 
δεν μπορούμε να πούμε ότι µας εντυπωσίασαν, αφού δεν είναι τα Καλύτε- 
ρατου είδους. Σε έναν 3860Χ/40 µε ΒΜΒ ΚΑΜ η εικόνα ήταν απογοητευ- 
τική. Για να µπορέσουµε να παρακολουθήσουμε σωστά κάποιον αγώνα, έ- 
πρεπε να δέσουµε τα Βαεκατουπά γραφικά στο ελάχιστο, κοθώς και να σ- 
φαιρέσουµε τον ΏαεΚο(ουπά ήχο ακούγοντας µόνο τα απαραπητα! Οἱ παί- 
κτες σε πολλά σηµεία κινούνται αργά και σε ορι- 
σµένες περιπτώσεις η µπάλα χάνεται. Βέβαια υ 
πάρχουν και καλές στιγμές γιαή, αν αφαιρέσετε 
τα “περπτά”, η ταχύτητα των παικτών ανεβαίνει 
και ο αγώνας πλησιάζει κατά πολύ τους πραγµα- 
τικούς, µε καρφώματα, ασεἰσίς κ.λπ. Ας έρθουμε 
τώρα στον ήχο. Ο ήχος ήταν αρκετά καλός, ενώ 
πάρα πολλά «απιρἰθς ακούγονταν από τα ηχειό- 
κια του υπολογιστή κατά τη διάρκεια του αγώνα. 
Ακούσαμε τα πλήθη να ζητωκραυγάζουν την ο- 
µάδα τους, τους διατητές να σφυρίζουν τα φά- 
ουλ αναφέροντας τον παίκτη που το έκανε, Τα 
παπούτσια των παικτών να στριγγλίζουν στο παρ- 
κέ του γηπέδου κ.λπ. Πράγματι, στον τοµέα “ή- 
χος” το παιχνίδι στέκεται αρκετά Καλά. Όσο για 
το Ωαππθρίαγ του, κατά τη γνώµη µας στέκεται σε 
υψηλά επίπεδα µόνο όταν Όα αναλάθετε το ρό- 
λο του προπονητή, ενώ σε αντίθετη περίπτωση δεν τα πάει και τόσο καλά, 
Ενα άλλο Βετικό σηµείο στο παιχνίδι είναι ότι µπορείτε να επέµθετε στα ο- 
νόµατα των οµάδων ή των παικτών, που µπορείτε στην κυριολεξία να τους 
“αλλάξετε τα φώτα”! Μπορείτε να αλλάξετε το όνομά τους, τη Θέση που 
παίζουν, το ύψος, τα κιλά, την ευστοχία και ένα σωρό άλλα πράγματα. Επί- 
σης, µπορείτε να δείτε και τα ιστορικά των οµάδων, µε πληροφορίες για 
τους παίκτες και τα στατιστικά τους. Σίγουρα, αν η δουλειά που έκαναν οι 
προγραμματιστές της Βεεσάα »ο[/νιοήςς ήταν λίγο πιο προσεγμένη το παι- 
χνίδι ὃα μπορούσε να ήταν ένα από τα καλύτερα του είδους. 

του Ἰάκη Μιχαλόπουλου 
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ας αρέσει το µπιλιάρδο; Αν ναι, τότε πρέπει να δείτε το νέο και υ- 

πέροχο γΙήυα βοοἱ από την Ιη]θηρίαγ και την Οεἰθή». Το πιο κατα- 

πληκτικό παιχνίδι εξομοίωσης μπιλιάρδου που έχουµε δει ποτέ! 
Αν όµως σας αρέσει αλλά δεν γνωρίζετε τους κανόνες του παιχνιδιού, µη 
σας νοιάζει, διότι το παιχνίδι Όα αναλάθει να σας διδάξει όλα τα απαραί- 
τητα κόλπα Και να σας ανακηρύξει πρωταθλητή, Ας πάρουµε όµως τα 
πράγµατα από την αρχή. Το παιχνίδι ξεκινάει µε ένα πολύ όμορφο Πὶ σε 
µια αίθουσα µπιλιάρδων και κατόπιν περνάτε κατευθείαν σε ένα πλούσιο 
ππαίη ππθηυ. Από εκεί µπορείτε να δείτε όλη την ιστορία και την εξέλιξη 
κατά την πάροδο των χρόνων του υπέροχου αυτού σπορ, µε πολύ ωραία 
νίάθο «ἴ[ρο. Ίο ξέρατε ότι ακόµα και ο Μέγας Ναπολέοντας έπαιζε µπι- 
λιάρδο; Μπορείτε επίσης να πάρετε πολλές πληροφορίες για το πρό- 
γραμµα επιλέγοντας το Ιυἱοῄα|. Εκεί ὃα βρείτε ένα από Τα πιο φιλικά οη- 
ἴἴπθ πιαπυαίς που έχετε δει µέχρι τώρα σε παιχνίδι. Εξηγεί τα πάντα! 

Ας περάσουμε τώρα στην εκµάδηση της τέχνης του μπιλιάρδου, όπου 
θα παρακολουθήσετε τον παγκόσμιο πρωταθλητή σε ένα [υ] νῖάθο περί- 
που 5 λεπτών να θάζει όλες τις µπίλιες σε 42 δευτερόλεπτα!! Στη συνέχεια 
ὃα σας διδάξει τα πρώτα σας µαθήµατα για το πώς ὃα πρέπει να χτυπάτε 
την άσπρη µπάλα. Αν θέλετε να δείτε µερικά µαγικά κόλπα σαν αυτά που 
προβάλλει το δορυφορικό κανάλι Ευτοδροή, τότε πηγαίνετε στο ανάλογο 
πηθηυ, πάρτε τον Καφέ σας στα χέρια, καθίστε στην αναπαυτική σας πολυ- 
θρόνα και Βαυμάστε και πάλι τον πρωταθλητή σε ένα νίάθο περίπου 20 


λεπτών να κάνει τα Πιο 
“τρελά” πράγματα που 
έχετε δει ποτέ να γίνο- 
γται πάνω στο τραπέζι 
του μπιλιάρδου, όπως 
µπίλιες να πετούν, ή να 
βάζει ὁ µπάλες ταυτό- 
χρονα µε µία µόνο στε- 
κιά!! Έπειτα από όλα αυ- 
τά, νομίζω ότι ήρθε η ὁ- 
ρα να µας δείξετε τι έχε- 
τε μάθει, Από το Υἱηυαί 
Ροοἱ Ρίαγ ὃα ξεκινήσετε 
το παιχνίδι και σας εγ- 
γυώμαι ότι α παίζετε 
για ώρες. Εδώ µπορείτε να εφαρµόσετε στην πράξη όσα μάθατε προηγου- 
µένως. Από πού να αρχίσεις και πού να τελειώσεις µε ένα τέτοιο παιχνίδί 
Ία γραφικά είναι εξαίσια µε γ]άρο εἷῖρς, απἱπιαῄοης, ενώ κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού τα 30 γραφικά ὃα σας ξετρελάνουν και δεν Όα θέλετε να 
ξεκολλήσετε από το πποπῖΐοι, 

Συμπερασματικά, το Υἱηυοί Ροοἱ είναι ο Καλύτερος εξοµοιωτής µπιλιάρ- 
δου που έχουµε δει έως τώρα. 


Το τέλειο μπιλιάρδο είναι εδώ. 


Μ!παα ον 


ΕΓΩ 
1 
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ταν γίνεται λόγος για παιχνίδια ποδοσφαίρου στα Ρζ5 αλλά και 
γενικότερα στους ηλεκτρονικούς υπολογιστές και τς κονσόλες, 
δύο Μτλοι έρχονται αµέσως στο μυαλό µας: το »εηκἰθἰε 9οεςθ/ 
και το ΕΙΡΑ. Ιπὶθππα[ἰοπαἱ 9οεσαι. Πρόκειται για τα δύο Καλύτερα αυτή τη 
σηγµή παιχνίδια του είδους, καθένα από τα οποία αντππροσωπεύει µία από 
τς δύο σχολές, εἰδοποιός διαφορά των οποίων είναι το πώς φαίνεται το γή- 


πεδο σε ένα τέτοιο 


παιχνίδι. Κάδε νέος, 
λοιπόν, τίτλος αυτής 
της κατηγορίας έχει να 
αντιμετωπίσει άµεσα έ- Ένα ακόµα {οοῦσαἰἱ 4απιο πολύ διασκε- 
γα από τα δύο προα- δαστικό και µε αρκετά καλό Φαπιθρίαγ. 
͵ Ιδ ἵ 
μωωμκοα ον 
Μπα 
Επ 
Επ 


Κάτι το οποίο εδώ και 
λίγο καιρό προσπαδεί 
να πετύχει το Ροοϊρα[ 
ΟοηΓ. Όπως έχουµε ή- 
δη αναφέρει και στα 
Έαππε ΝΘν5, πρόκεπαι 
για ένα παιχνίδι που 
σχεδόν αντιγράφει το 
5εηρίδἰθ 5οεςε: µε αρ- 
κετές Καινοτομίες στον 


δ6-ο 


εγερῖΤόον 


τοµέα του Φαπιθρίαγ. Παρατηρώντας, λοιπόν, αναλυτικά µία προς µία τς 
δυνατότητές του διαπιστώνουμε ότι διαθέτει επιλογή απὀ πολλές οµάδες 
ἰμόνο αγγλικές), ειδικό πρόγραµµα για την αλλαγή των χρωμάτων και των 
ονομάτων των παικτών µίας ομάδας, έτοιµες διοργανώσεις για κύπελλα, 
πρωταθλήματα, ευρωπαϊκές διοργανώσεις σε συλλογικό και εὈνικό επίπε- 
δο. Στον τοµέα του Φαπιθρἰαγ θλέπουμε ότι αυτό είναι σχεδόν πανοµοιότυ- 
πο µε αυτό του 5εηοίρἰθ 5οεσε:, εγώ υπάρχουν και πολλές νέες κινήσεις ὁ- 
πως σουτ “μπανάνα”, κεφαλιές “ψαράκι”, ένα-δύο και πολλές ακόµα. 
Όμως, το βασικό µειονέκτηµα εἶναι όπ όλες αυτές οι κινήσεις είναι πολύ 
δύσκολο να επιτευχθούν. Επίσης, τη στιγµή που κάποιος παίκτης έχει την 
µπάλα, το εοπ/τοἱ της εἶναι δύσκολο και δεν µαθαίνεται εύκολα, µε αποτέ- 
λεσμα όλος ο αγώνας να αναλώνεται σε µεγάλες “κατεβασιές” και σουτ, 
και όχι σε στρωτό παιχνίδι µε πάσες και εντυπωσιακές φάσεις, όπως γίνεται 
στο 9θη5ίθἰθ 5οεεει. Επίσης, ο θαθµός δυσκολίας του εοπηρυ!ει για τους έ- 
µπειρους του 5η5ἰθἰθ 5οεσθ: είναι Ιδιαίτερα χαμηλός, µε αποτέλεσµα µετά 
από λίγο καιρό να έχει ενδιαφέρον µόνο το ΙΜο-ρίαγεις΄ ορίίοη. Ωστόσο, 
παρ’ όλα τα ανωτέρω, το παιχνίδι είναι σίγουρα πολύ διασκεδαστικό Και 
ευχάριστο κυρίως λόγω δύο ορῄοης που διαδέτει. Όταν η πρώτη ενεργο- 
ποιείται, Τότε ανά κάποιο τυχαίο χρονικό διάστηµα συµθαίνουν διάφορα α- 
πρόοπτα όπως είσοδος φιλάθλου στον αγωνιστικό χώρο και κυνηγητό του 
απὀ αστυνομικό, είσοδος σκύλων και διακοπή του αγώνα, εκφράσεις παι- 
κτών προς το διαιτητή µετά απὀ κάποιο φάουλ και πολλά ακόµα. Πρόκεπαι 
για κωμικά σηγµιότυπα, τα οποία αν Και προσδίδουν ευχάριστο τόνο στο 
παιχνίδι µετά απὀ λίγο αρχίζουν να γίνονται κουραστικά Και οἱ περισσότε: 
ροι -είναι μάλλον σίγουρο: ὃα θέσετε τη λειτουργία στο οἵ (αν µη τι ἆλλο, 
εἶναι πολύ εκνευριστικό ενώ είσε τετ-α-τετ µε τον τερματοφύλακα να δια- 
κόπτεται το παιχνίδι επειδή µπήκε µέσα ένας σκύλος). Η δεύτερη επιλογή υ- 
πάρχει µόνο στην έκδοση ΟΡ:8ΟΜ και µας εππρέπει να δούµε σε γίάεο 
κάποια γκολ απὀ πραγµαπκούς αγώνες [κυρίως του ισπανικού πρωταθλή- 
µατος) µόλις σηµειωθεί γκολ µέσα στο παιχνίδι. Το Ροο/δαῇ Οἰοη; ὃα µπο- 
ρούσε να ήταν το Κορυφαίο στο είδος του, αλλά όταν έχει να ανταγωνιστεί 
ένα 9θη5ΐθίθ 5οεσεΓ η σύγκριση είναι θέβαιο ότι το κάνει να µειονεκτεί. 
Παρ’ όλα αυτά, διαθέτει πολλά δετικά στοιχεία, είναι σίγουρα πολύ δια- 
σκεδαστικό και µόνο το γεγονός ότι αντιγράφει εν μέρει το 5εηορἰθ »ος- 
σ8: εἶναι αρκετό για να σημειώνει σηµαντική επιτυχία. 
Το παιχνίδι µάς πρόσφερε το Μοπιρπίυπι, Στουρνάρη 47. 
του Αργύρη Γιαγιά 


| κάτοχοι ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνες, που αρέσκονται στα 5ἱγαΙθογ-5]- 

πηυ]αἤοης µε νατοῖκές επιχειρήσεις, έχουν Βρει τον τελευταίο 

Καιρό αρκετά παιχνίδια αυτής της κατηγορίας, αν και κυκλοφό- 
Ρησαν περιορισμένα στην Ελλάδα [/υήίαπὰ͵, Αθοῖς, Ηαηροοη ] και 2). Ἰώ- 
ρα έχουν µία ακόµη επιλογή, µια και πρόσφατα Κυκλοφόρησε το 55 
Τοοπάριοφα. Το Τιοοπάειοφα εἶναι ένα σύγχρονο πολεμικό πλοίο γνωστό 
κυρίως για την ταχύτητά του. και τη δυνατότητα να αντιμετωπίζει οποιον 
δήποε εχθρό σε οποιοδήποτε σηµείο της γης. Τρία απὀ αυτά τα σημεία 
είναι τα Ιηθαίτθς που περιλαμβάνονται στο παιχνίδι: Νοηἡ Αἰἰαπίς (οι 
“κόκκινοι” επιστρέφουν], Τηε βειοίαη Ου] (οι Άραβες πιστεύουν ότι το 
πετρέλαιο ανήκει 
µόνο σε αυτούς) 
και 58 οἱ /αραη 
[οι Βορειοκορεά- 
τες αποκτούν πυ- 
ρηνικά όπλα]. Κά- 
δε εαπιραίαῃ πε- 
ριλαμθάνει εννέα 
σενάρια, τα οποία 
περιγράφονται α- 


ναλυτικά στο πιαπυ- 
αἱ του παιχνιδιού. Οι 
αρχάριοι, προκειµέ- 
γου να κατανοήσουν 
το παιχνίδι, Όα πρέ- 
πει να ξεκινήσουν ᾱα- 
πό το πρώτο Ιηθαίτθ 
που εἶναι Ιδιαίτερα 
εύκολο και λειτουρ- 
γεί και ως εκπα!δευ- 
τικό, 

Όλη η δράση εκτ- 


λίσσεται µέσα στο 


Δίνοντας ναυτικές µάχες σε όλες τις 


Θάλασσες της γης. 
Ίραφικα ΠΩ 
ΕαΩ! ] 
ΕΠ 

πλοίο όπου υπάρ- 


82300 
χουν πάρα πολλά 


µέρη στα οποία μπορούμε να κινηθούµε είτε “περπατώντας” είτε επιλέγο- 
ντας το αντίστοιχο πλήκτρο στο κάτω µέρος κάδε οθόνης, Μάλιστα, τς 
περισσότερες ώρες ὃα περάσουµε στο εοπἰτοἱ ΓοΟΠΙ, τη γέφυρα, τους 
χάρτες και τα ραντάρ, καδώς το πλοίο είναι τόσο σύγχρονο, ώστε αρ- 
κούν µερικά κλικ µε το ποντίκι στο στίγμα που δίνουν τα εχθρικά πλοία ή 
σκάφη πάνω στο χάρτη για να τα καταρρίψουµε. Βέβαια, αυτό σημαίνει 
ότι το παιχνίδι Όστερεί λίγο στο θέμα της ασθησης, καθώς δεν αποµέ- 
νουν πολλά πράγματα να κάνουµε εμείς (πρόκειται για κάτι που συμθαΐνει 
σε όλα τα σύγχρονα πολεμικά όπλα]. 

Αυτό, λοιπόν, που κρίνει κατά πολύ την έκβαση του παιχνιδιού εἶναι η 
σωστή επιλογή όπλων την κατάλληλη στιγµή. Το υ55 Τιεοπάετορα περιέ- 
χει τέτοιο επίπεδο λεπτομέρειας αλλά και προσομοίωσης των πραγµατ:- 
κών συνθηκών που σίγουρα είναι «ἰπιυ]α[οη παρά παιχνίδι. Διαθέτει πολύ 
καλά γραφικά και πάρα πολλές ευ]/ῄτουσῇ 5εθηθ», οι οποίες σίγουρα 
προσφέρουν καλύτερη αἴσθηση στο παιχνίδι αν και το Θαπιθρἰαγ παρα- 
μένει στα ἴδια µέτρια επίπεδα. Ο συνδυασμός, λοιπόν, των υψηλής ανά- 
λυσης γραφικών και του πιστού «ἱπιυ]αίοη Όα κεντρίσει το ενδιαφέρον 
τῶν φανατικών της σύγχρονης υψηλής τεχνολογίας στους υπολογιστές ή 
τα πολεμικά σενάρια, αλλά όχι των Φαπηει» που έχουν παίξει τα γνωστά 
Οπεα! Ναναἱ Βαήΐθς και Ηαηροοη. 


του Αργύρη Παγιά 
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ΑΛΛΑΓΕΣ/ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ 
ΓΡΑΜΜΩΝ 
Μερικές µικρές αλλαγές έγι- 
ναν αυτόν το µήνα στις ήδη υ- 
πάρχουσες γραµµές του κόμβου 
Ζευς. Συγκεκριµένα, οι γραµµές 
στα 28.80Όῦρς που δεν ανήκουν 
σε συνοπτικές (δηλαδή καλού- 
νται µία-μία ξεχωριστά) διαµορ- 
φώδηκαν ως εξής: 

28.800ῦρς: 9213340 έως και 
45, 0213349. 

Παράλληλα, οι βοηθητικές 
γραμμές στα 240Όρε (ώρες 
λεπουργίας Βµµ. έως 8 πμ) έ- 


χουν ὡς εξής: 

240Όῦρς: 9228447, 
9229128, 9227606, 9229068, 
02209793, 9227447. 

Αναμένεται σύντομα η Προ: 
σθήκη και άλλων νέων γραμμών 
στις υψηλές ταχύτητες, ώστε να 
ικανοποιηθούν οι ανάγκες τῶν 


πρε -[ΟΟΜΡΟΙ ΙΝΚ ΝΕΤΙΜΟΗΚΙ 


- Νεῖσε 
ΕΙ ον Ώο Βοοπησήκ Ορίίοης Ὠίτοςί 


Η Οοπια] Ππ]ς είναι ένας 
ζωντανός οργανισµός 
που αναπτύσσεται 
συνεχώς και µε ολοένα 
αυξανόµενους ρυθμούς. 
Σύντομα, οἱ εξελίξεις θα 
είναο πάρα πολλές. 
Ευκαιρία να µας δώσει ο 
κύριος Αρχισυντάκτης 
ακόµη µία σελίδα. 


Από τον Θεόδωρο Δεβελέγκα 


ὑςου-1Ὀ: εογρογα! 
Ρασσννογά: εἰἰπίς 


Ν/-Ε-Ι-0-Ο-Μ-Ε το 
Οοπιρα] πι ΝΕΝ/5 


ΝΕΙςΟΝΜΕΤΟ «ζοΝρυωνκ'5 
ΜΟΡΙΟ ΜΝΠΡΕ νΕΕΒ 5εηνες 
νά Βυρίπεςς 
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ΠΩ 


συνδρομητών που πολλαπλασιά- 
ζονται µε ταχείς ρυθμούς. Ευτυ- 
χώς, ο ΟΤΕ καταδεικνύει µε τη 
σειρά του ότι µπορεί να ανταπο- 
κρίνεται µε µεγαλύτερη ταχύτητα 
στις... πιέσεις µας για γραµµές! 


ΝΕΟΙ ΚΟΜΒΟΙ 
Μετά την έναρξη της λειτουρ- 
γίας του κόμβου πιαςθάοη στην 
πόλη της Θεσσαλονίκης και σε 
διάστηµα μικρότερο του εγός 
χρόνου, η Οοπηρυ[ίηΚ επεκτείνει 
δυναμικά τις δραστηριότητές της 
και σε άλλες πόλεις της Ελλά- 
δας. Ο κόµθος Πατρών εἶναι γε- 
γονός! Η γνωστή εταιρία Αεαΐα 
Ὠαία ανέλαθε την εκπροσώπηση 
της (οπιρυἱίηΚ στην Πάτρα και ο 
εξοπλισμός εγκαθίσταται. δη, ο 
κόμβος αναμένεται να ξεκινήσει 
την επίσηµη λειτουργία του κατά 
τη διάρκεια του Ιουνίου. Εκτός 
των πολλών νέων συνδρομητών 
τόσο από την ευρύτερη περιοχή 
των Πατρών και την Πελοπόννη- 
σο όσο και από τα νησιά του |ο- 
γίου, ο κόμβος Πατρών αναµένε- 
ται να εξυπηρετήσει και ένα µε- 


γάλο αριθµό χρηστών από αυτές 
τις περιοχές, οἱ οποίοι για την ὦ- 
ρα ανήκουν στον κόμβο των 
Αδηνών. Επίσης, µέσα στο καλο- 
καίρι, η (οπηρυἱἴπκ κάνει ένα α- 
κόµη σπουδαίο Βήμα προς την 


πληρέστερη κάλυψη της Ελλά- 
δας µε τη δηµιουργία κόμβου 
στο Ηράκλειο της Κρήτης! Η 
Ελλάδα, λοιπόν, δικτυώνεται µε 
ταχείς ρυθμούς! ὃκ 


ΕΥΒΕΒΙΑ ’95 

Ορισμένα συμπληρωματικά 
στοιχεία για την έκθεση, την ο”. 
ποία παρουσιάσαµε στο προη- 
γούμενο τεύχος. Η πρώτη, λοι- 
πόν, ελληνική εκδήλωση για τον 
Κυθερνοχώρο είχε εκπληκτική ε- 
πιτυχία. Περισσότεροι από 2.500 
επισκέπτες παρευρέθησαν στην 
εκδήλωση, γνώρισαν το Ιπίθιπεί 
µέσα από ἀθπιο «οπιρυ!εις που 
υπήρχαν ειδικά γι αυτό το σκο- 
πό, παρακολούθησαν τις διάφο- 
ρες ομιλίες και εκδηλώσεις και, 
γενικότερα, πήραν µία ζωντανή 
γεύση του «γΌειδραςθ. 

Μεταξύ των επωνύμων που επι- 
σκέφτηκαν την έκθεση ήταν και 
ο γνωστός κωμικός Χάρρυ 
Κλυνν, ο οποίος και “άδραξε τη 
μέραί: εγγραφόµενος συνδροµη- 


Ας σημειωθεί, τέλος, πως σίατ 
της εκδήλωσης ήταν έ- 
νας |παίᾳο Οπαρῄβίς 
γοηκεΙα[ίοη της 5ῇοοη 
Οπαρῄίς», µέσω του οποί- 
ου έγινε η πρώτη στην 
Ελλάδα παρουσίαση του 
τρισδιάστατου ΥΝοηά 
γιάς ἸΛΘΟΙ Εκδηλώσεις 
τέτοιου τύπου έλειπαν α- 
πό τη χώρα µας καιη 
(οπηρυἱΙπΚ, για ακόµη 
µία φορά, έθεσε τα δε- 
µέλια της σωστής ανά- 
πτυξης του μέλλοντος. 


ΝΕΕΣ ΔΙΑΣΚΕΨΕΙΣ 
Οἱ διασκέψεις της 

(οπηρυἱ{ηΚ αποτελούν α- 
ναπόσπαστο και ζωντανό κοµµά- 
τιτης νίηυαἰ κοινωνίας των χρη- 
στών της. Μέσα σε αυτές, οἱ χρή- 
στες του συστήµατος ανταλλάσ- 
σουν πληροφορίες, θέσεις και 
γνώμες για µία σειρά από θέμα- 


μα ᾱ--ὐΚὑὐ-κκ-ςορ πα ο- πο πμ 
ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΚκΝΙςΕς 


ΟΝ 


τα που ξεκινούν από την αναψυ- 
χή µέχρι τα δικαιώµατα του κατα- 
ναλωτή, 

Ας δούµε µερικές νέες ενδια- 
φέρουσες διασκέψεις και τον 
τρόπο παρουσίασής τους από 
τους ίδιους τους συντονιστές 
τους. 


(γβε/-α! (χ6υς) 
Συντονιστής: ΓΏθχθευς 

[εια σας. Εδώ Όα βρίσκεται α- 
πό σήµερα και στο εξής µία διά- 
σκεψη για χρήστες που τους α- 
πασχολεί - πολύ ή λίγο -το θέµα 
της τέχνης στον κυβερνοχώρο... 
Πρέπει αρχικά να ξεκαδαρίσω ὁ- 
τι µε τον όρο “κυβερνοχώρος” 
δεν αντιμετωπίζουμε µόνο το δί- 
κτυο αλλά αυτόν το χώρο των α- 
πείρων διαστάσεων -μια εκ των 
οποίων και το πεί- αλλά και την 
όλη κοσμοθεωρία που προω- 
δούν οι αρχι-αυτυ του χώρου 
[ιπιοίῃγ ἰθαη/ κ.λπ]. 


Εκπαίδευση (Σ9υ5) 
Συντονιστής: 6εοθχθυς 

Η διάσκεψη αυτή δηµιουργή- 
Θηκε για να µας δοθεί η δυνατό- 
τητα να συζητήσουμε και να ενη- 
μερωθούμε σχετικά µε το τερά- 
στιο Θέμα της εκπαίδευσης στη 
χώρα µας. Θα είναι ένας χώρος 
διαλόγου και ανταλλαγής από- 
Ψεων για Θέματα που αφορούν 
στο σύνολο της εκπαίδευσης και 
όχι σε µία συγκεκριµένη Βαδµίδα 
της (για τις βαθμίδες Όα υπάρ- 
χουν ξεχωριστά Ιορίς»). Ενας χώ- 
ρος όπου εκπαιδευτικοί, εκπαι- 
δευόµενοι και γονείς μαθητών 
ὃα µπορέσουµε να καταγράψου- 
µε (από τη δική του οπτική γωνία 
ο καθένας] τόσο τα προθλήµατα 
καιτις δυσλειτουργίες όσο και 
τις δυνατότητες και τη δυναμική 
του φαινομένου που λέγεται παι- 
δεία. 


Εγθθ-σπιοΚκε (χ6υς) 
Συντονιστής: «απάειςθτευς 
Την απόφαση για τη δηµιουρ- 


ο αν αν - 


γία αυτής της διάσκεψης πήρα 
την επομένη της ηµέρας κατά του 
καπνίσματος ὡς απάντηση στην 
επίθεση που δέχονται οἱ απαντα- 
χού διωκόµενοι για µια ατομική 
τους επιλογή συνάνδρωποί µας, 
ειδικά σε χώρες όπως οι ΗΠΙΑ. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Ως καπνιστής ΣΕ- 
ΒΟΜΑΙ απόλυτα το δικαίωµα 
τῶν µη καπνιστών στον καθαρό - 
ο Θεός να τον κάνει- αέρα. Προ- 
τού αρχίσουν κάποιοι τις επιδέ- 
σεις, καλό είναι να το έχουν υπό- 
ψη τους(/! 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Δεν δεωρώ το κά- 
πνισµα μαγκιά” (αυτό πάει 
στους πιο μικρούς φίλους], αντί- 
Όετα πιστεύω ότι είναι καλύτερο 
για κάποιον αν ΔΕΝ αρχίσει! 


Ετοχεη ἨΜαΐει (πιαςθάοη) 
Συντονιστής: 
γαἰπκίπαθηιαςθάοη 

[εια σας, υ56ι». Αυτή η διάσκε- 
Ψη αφορά σε όλους όσοι ασχο- 
λούνται µε σΚἰ, απον/ροαιά, 5πον/- 
πιοῖς, ορειθασία κ.ά. χωρίς ὁ- 
µως να εἶναι απαραίτητο να είναι 
“φοβερός” κάποιος σε ένα από 
αυτά για να γίνει µέλος, Ο καδέ- 
γας εἶναι ευπρόσδεκτος. Εδώ α 
µπορείτε να θέτετε τυχόν απο- 
ρίες σας ή ακόµα να ενηµερώνε- 
στε για σχετικά Θέματα, 

ΚΑΙ ΝΑ ΘΥΜΑΣΤΕ: 6πονν ἰ5 οη- 
| (ποζθη νναἰθι. 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΔΙΗΓΗΜΑΤΟΣ 
ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ 

Εδώ και περίπου ένα µήνα διε- 
ξάγεται στη διάσκεψη 5εἶ-Ἡὶ στον 
κόμβο πιαοθάοπ ένας πολύ εν- 
διαφέρων διαγωνισμός συγγρα- 
φής διηγήματος. Τα διηγήματα 
καλύπτουν τον ευρύτερο χώρο 
της “Πο[ο”, δηλαδή όχι µόνο 
την επιστημονική φαντασία. 

Δεκατέσσερα διηγήµατα από 
δώδεκα συγγραφείς αναμένουν 
την ψήφο σας Και σας υπόσχο- 
νται αρκετές ευχάριστες ώρες. 
Μία πολύ αξιέπαινη ενέργεια του 


τις παρακάτω αλλαγές: 


χθυς.ςοπηρυ|ἱπίς,αγ 
πιαεεάοη,εοπιρυ/ίπ]κ.ᾳΓ 
πεννς.εοπιρυ]ἰπ]κ.ογ 


υννννιςοππρυ]ἱηίς,οΥ 


{οή/πε! και ΟΧΙ το αἴλθπα. 


αποπ.ρεηθ! ή, 


φίλου από τη Θεσσαλονίκη Σταύ- 
ρου Εφραιµίδη (ατυ/παθπιαςε- 
ἁοπ], που ὡς συντονιστής της 
διάσκεψης αναμένει τη δική σας 
άποψη για Θέματα Βιβλίου και 
ταινίας φαντασίας. 

Θα βραθευτούν οι τρεις επι- 
κρατέστερες Ιστορίες από τον {- 
διο το συντονιστή αλλά και από 
την (οπιρυἱἴπΚ µε Εχίτα ώρες και 
δημοσίευση των ιστοριών στα πε- 
ριοδικά της εταιρίας. Θα σας 


ΑΛΛΑΓΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗΣ 


Η ηλεκτρονική διεύθυνση της Οοπηρυἱἱπί, και κατ’ επέκταση και αυτή 
των συνδρομητών της, άλλαξε! Η νίηυαί αυτή μετακόμιση έγινε µε σκο- 
πό να διευκολύνει την αποµνηµόνευση, την εμφάνιση της θ-/ιαῖ αἀἀτθος 
σε επιστολόχαρτα, κάρτες κλπ., κατά τα αμερικανικά πρότυπα που δέ- 
λουν µία πιο ΄«οπιρας!” διεύθυνση. Ετσι, από την ϱ-πιαϊ αἀἀτθς» σας 
στο |πίεπηε! αρκεί να αφαιρέσετε τις λέξεις “αἱεπα΄ και ΄[οημη!”. [ια 
παράδειγµα, ο χρήστης ΡαἰάήςΚθαΐμεηα οοπιρυϊηΚκ4οήμπε!.ᾳ: ΄µετακο- 
μίζει” στη διεύθυνση ὈαἰάήεΚθεοπιρυ!ηΚ.ᾳ:. Με όμοιο τρόπο, έχουµε 


Ζευς: απὀ Ζευς οοπιρυϊηΚ{οήμπεί.αΓ μετονομάζεται σε 
Μαοθάοη: από πιαοθὰοπ.εοπιρυ(ἰηΚ.{οημπεί,ο γίνεται 
Νθννς; από πενν.εοπιρυ[ἴπΚκ.οημπθ!.ο: γίνεται 


ΥΝΥΝΝΝ: από ν/νιεοπηρυ[ηΚ{οηῄπεί,α: μετονομάζεται σε 


Οι χρήστες, όπως είπαμε, αρκεί να αφαιρέσουν τις λέξεις α- 
Ἰμθηα και {οήµηε! προκειµένου να βρουν τη νέα ηλεκτρονική τους 
διεύδυνση. Όμως, στα προγράµµατα διαχείρισης πιαί] κάτω απὀ 
γγπάονης -όπως είναι το Ευάοτα και το Ρθασυς- η δήλωση της δι- 
εύθυνσης του χρήστη πρέπει να γίνει αφαιρώντας ΜΟΝΟ τη λέξη 


Αξίζει να σηµειωθεί ότι για ένα αρκετά µεγάλο διάστηµα -περί- 
που τεσσάρων µε έξι µηνών- η παλαιά διεύθυνση Όα συνεχίσει να 
Ισχύει παράλληλα µε τη νέα και αυτό προκειµένου να ολοκληρώ- 
σουν οι συνδρομητές της (οπηρυἱπΚ τις απαραίτητες ενέργειες 
για την ενηµέρωση φίλων, συνεργατών, πελατών κ.λπ. για την αλ- 
λαγή της διεύθυνσής τους. Επίσης, πολλοί είναι γραμμένοι σε πιαί- 
ἴπᾳ [ἰδίς, όπου είναι απαραίτητη η διαδικασία διακοπής της συν- 
δροµής (αποστολή ενός πιαῖ που περιέχει τη λέξη υηευοεήθθ] 
και επανενεργοποίησής της µε τη νέα διεύθυνση. 

Τέλος, ας µην ξεχνάμε ότι το ίδιο πρέπει να πράξουν και όσοι 
χρησιμοποιούν αποηγππους θπαΐΐεις, όπως εκείνον του 


κρατήσουμε ενήµερους για την 
έκθαση του διαγωνισμού και το 
όφελος που αποκοµίσαµε όλοι α- 
πό αυτόν] 

Αυτά προς το παρόν, φίλες και 
φίλοι. Εύχομαι να αποκτήσετε το 
μαύρισμα των ονείρων σας (προ- 
σοχή, αντηλιακά µε δείκτη προ- 
στασίας 26] και να περάσετε έ- 
να υπέροχο καλοκαιράκἠ 

5Ι)ΝΕς Ρ!! 

Ιεἰηεί; οοηηθεΙοη εἰο5θά 
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ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


Αυτόν το µήνα κάτι διαφορετικό. Εφτασε στα χέρια µας ό- 
φθονο φωτογραφικό υλικό από την τελευταία «Ε»5 στην΄Αμε- 
ρική. Ευκαιρία λοιπόν για µια πρωτότυπη, για τα δικά µας δε- 
δοµένα, παρουσίαση. Αφήσαµε εκτός διάφορα παιχνίδια, ὁ- 
πως το ΕΙ) ΤΗΚΟΤΤΙΕ, που πρέπει να έχουν κυκλοφορήσει 
όταν εσείς Όα διαθάζετε τη στήλη αυτή. 

Είμαι υποχρεωμένος να κάνω µια διόρθωση και ταυτό- 
χρονα να σας ζητήσω, προκαταβολικά, συγγνώµη. Το 


της γἱγσίη 

να 5εἰεηςς--Πεἴίοη αοῖίοη 
αἄνεηίιΓθ. Δεν ξέρω αν 
υπερτερεί το αεῖῖοη ή το αᾱ-- 
νεηῖωγε στοιχείο. Αυτό που 
ξέρω εἶναι ότι πρωταγων!- 
στεί Π πανέµορφη Τί (αΓ-- 
Γ6ΓΘ. Πρώτο στην παρουσία-- 
σή µας, έτσι για να τιµήσουµε 
την οµορφιά της. Οπωσδή-- 


ποτε χρειάζομαι ένα κατ’ επείγον 
ραντεθού µαζί της.... Λέγεται ότι θα 
είναι σε 3 ϱὓς και τη μουσική έχει 
γράυει ο γνωστός (ροκάς;) κοππἰε 
ΜοηίΓοςθ. 


της Φίειγα 

18Π68 1Εη5εη ήδη έχει τεβειώσει το 
σενάριο που εἶναι χωρισμένο σε 
επτά κεφάβαια. Ηρωες ξανά οἱ γνω- 
στοί µας Ο6α0ΠεΙ και η αγαπημένη του 
0Γ8568. Η δράση εκτυβίσσεται στη Γερ-- 
µανία. Το παιχνίδι χρησιμοποιεί 
ΡΠοῖο--γθαίϊστς γραφικά και αἰαίτίζεα 


πθοποιούς-χαρακτήρες. Η 
µουσική του είναι κάτι παρα-- 
πάνω απὀ εκπἠηκτική, τουπά-- 
χιστον στα κοµµάτια που ᾱ-- 
κουσα. Αναζητώντας τις οἱ-- 
κογενειακές σου ρίζες, θα 
θρεθεἰς αντιμέτωπος µε 
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-- 5 ἵ-ο-υ---μ-- ----- -- 


υΡΡΑΤΕ 


ΙΟΑΌΣΤΑΑ της Βοεκθά 5εΐθπεθ τελικά δεν είναι αἀνεπίυ;θ. 
Για τη λαδεµένη αυτή πληροφορία ευθύνομαι κυρίως εγώ. 
Όταν έγραψα γΙ' αυτό, είχα δει ένα ἄεπιο του που είχε το εκ- 
πληκτικό νίάεο 5Θαυ6ηο85 της εισαγωγής του. Διαβάζοντας 
δε ότι ο περιθόητος Μοιίαη!γ [γνωστός από το ΙΟΟΜ και όχι 
µόνο) είναι υπεύθυνος της παραγωγής του, κατέληξα αθία- 
στα στο συμπέρασμα ότι πρόκειται για ένα Ιπιεγας[ῖνθ πιονίε- 
αἀνθηίυπθ. Απ' ότι τελικά αποδείχτηκε, το εν λόγω παιχνίδι εἶ- 
ναι ένα καθαρόαιµο 5Ώοο/θπι υρ που χρησιμοποιεί {υ]! 
πιο[ίοη νίάθο και καταλαμθάνει 3 «05!] 

Ζητώ συγγνώμη και απὀ την κ. Μαρία Μάσσιου, υπεύ- 

Βυνη δημοσίων σχέσεων[:) της ΒΜΘΟ, της εταιρίας που 
αντιπροσωπεύει την Κοςκθ! 5είθηοε, γιατί µας έδωσε πραγμα” 
τικά πολύτιμο υλικό. Όμως το υλικό αυτό δεν είναι δυνατόν 
να το παρουσιάσω εγώ και έτσι το παρέδωσα στους συντά- 
κτες του περιοδικού που ασχολούνται µε τα αιοαἀθ 9απιθ5. 


της Υἱγαίη 

πιτέβους, η συνέχεια του µυ-- 
θικού πια ΞΕΝΕΝΤΗ ΟὐΕ5Τ απὀ 
την Τηγογῖθ. Περιέχει 68 Λεπτά 
νιάεο, το οποἱο αποδίδει 20 
{ΓΑπΊες/5ςες σε ένα 486. Πρωτο-- 
τυπεί(;) περιέχοντας τρία διαφο-- 
ρετικά φινάβε, ανάβογα µε το 
πώς έχεις Λύσει τους 42 γρίφους 
του παιχνιδιού. Καβά--καβά, ξέρω 


πως δεν εἶναι αάνεητωγε, αββά και 
τιμ’ αυτό!! 

ΡυζζιΙΕ 5ΟΙΝΙΝΟ ΟΑΜΕ και δια-- 
νοητική έκρηξη (11Η) 

Βασισμένο σε ἑνα πρωτότυπο σε- 
νάριο του (α5ῖε!ιο. Χειρίζεσαι ἑ-- 
ναν ρεπόρτερ που εξερευνά την 
εξαφάνιση ενὸς παραγωγού. Θα 
είναι σε 2 (05. 


της δίειγα 

ποβυδιαφημισµένη υπερπα- 
ραγωγή των 7 (05. Ναι, σω-- 
στά διαθάσατε, 7 ϱὓς. τιµή άγνω-- 
στη και αναμενόμενη µε αγωνία. 
Η κοὐεΓία ΝΝΙΗΙαπΙς ξαναγυρνά 
στις ρίζες της µε ἑνα καθαρόαιµο 
ΠΟΓΓΟΓ--ἀαἄνεπίυΓγθ. Ενα ευτυχι-- 
σµένο αντρὀγυνο αγοράζει το 
σπίτι των ονείρων του. Και ο τρό-- 


µος αρχίζει. Γράφτηκε µια 
πρωτότυπη όπερα (111), 
προσβήφθηκε ο σκηνοθέ-- 
της Ρεῖ6Γ Μαης και τουβά-- 
χιστον τα γραφικάτου, όσα 
έχω δει, εἶναι το κάτι ἀλλο. 
Ο αναμµενόμενος µε αγῶ-- 
γία τίτῃος της χρονιάς. 


της δίθγγα 

Κοοε; Νεο ξανακτυπά. Μπορεί 
μερικοί να έχετε κουραστεί απὀ 

τις σειρές χωρίς τέβος (12.3... 
85... 99Η! κ.ἠπ.), αββά αυτό το ε- 
πεισόδιο εἰναι το πιο σατιρικό απ’ ὁ-- 
Λα. Καυτηριάζει ό,τι ϐρει μπροστά 
του, φόρους (της εποχής µας στη 
χώρα µας), τα ΜοΓτα Κοπηραί, πα 
ζοπηπιαπᾶε: 5 και ἁββα ποββά, Τι 


σκαρφίστηκαν αυτή τη φορά οι δημιουργοί του; Εσύ, ο πιο διάσηµος 


0 1816, ο 5ΠΕΙΙΘΥ καιο 

ΡοΙΙάοΓ! επισκέφθηκαν 
τον Λόρδο Βύρωνα (τον 
γνωστό µας). Μετά απὀ µία 
εθδοµάδα πνευματικής επι-- 
κοινωνίας γεννήθηκαν τα 
Τ18 ΝαΠΠΡΙΓΘ του ΡοΙάουγ και 
ΕΓΑΠΚΕΣΙΕΙΠ, ΟΓ 116 Μοαεγῃ 
ΡΓοΠΠείΠειις του ΜαΓΥ 5/εἰ-- 


σκουπιδιάρης του διαστή-- 
µατος, παγιδεύεσαι µέσα 
σε ἑνα ανθρώπινο σώμα, 
στις φβέθες του!!! Μόνο 
σε «Ρ-ΚΟΜ και κάτω απὀ 
Ἠηπάοννς (απ΄ ότι Λένε). 


της Ιπβεγρίαγ 


ΙΒΥίΙ). Με αναφορές στην εββηνική ολα δα και στους Προμηθέα και 


της 951 
πό τη στιγµή που το 
κανεπίοξί Ί έγινε ποβύ µεγά-- 

Δπ εμπορική επιτυχία (δυστυχώς, 
αυτό τα καθορίζει όβα, τουβάχι-- 
στον προς το παρόν), ένα δεύτε-- 
ρο ήταν ότι πιο φυσικό. Εχει ένα 
απὀ τα καλύτερα σενάρια που ἑ-- 
χουν γραφτεί για βΡρος, Στην Αἰ-- 


Επιµηθέα, ένα πρωτότυπο 
ΠΟΙΤΟΓ--αἄνεπίωΓς όπου ε-- 
σύ χειρίζεσαι το τέρας, δη-- 
Δαδή τον ΕΓαηΚΕΣΙ6ίη, Ποῇ-- 
Λαπβά φινάβε, ΓοπάεΓγεά 
γραφικά και ΕΙ πιοτίοη 
νιάεο σας περιμένουν. 


γυπτο, στον κόσμο των νε-- 
κρὠν, πρέπει να ξεφύγεις α-- 
πό τον καταραµένο κόσµο 
του Ηαγ’ ΑΚΙΓ, προτού η πα-- 
νάρχαια μούμια Απηκιεροῖ 
ξυπνήσει. Νέα τέρατα, δεκά-- 
δες γρίφοι και νέες τακτικές 
µάχης σάς περιμένουν. 


ο --------ςωωων-. - 


υΡΡΑΤΕ 


της [υςα»βγίς 

η ἱμςαςβγῖς ανακάβυυε ὁτι "το μικρό µπορεί να είναι ωραίο επίσης”, 

παραφράζοντας το φεμινιστικὀ σύνθημα της δεκαετίας του ’70(/). 
Χειρἰζεσαι τα ΜΜπαοννς και θέΠεις Λίγη χαβάρωση; Το Ὀεςκίορ Αάνε-- 
ἴωγες περιέχει 15 µικρά αἄνεητωγες, το καθένα εκ των οποίων ’διαρκεί’ 
περίπου Ί ώρα γα ἑνα µέσο χρήστη. Στην αρχή κάθε παιχνιδιού ο ΙΠάν 
Πρέπει να θρίσκει τον ΜαΓους, ο οποίος του εξηγεί τι συμθαίνει και του 
δίνει και ἑνα αντικείµενο απαραίτητο για τη συνέχεια. Το θέβω οπωσ-- 
δήποτε... 


της Ιπ/θγρίαγ 

ο ποβυαναμενόμενο παι-- 

χν{δΙ των τεβευταίων 2 1/2 
χρόνων(!!), Οβηµερίς το α- 
νάγγεβναν, το θράδυ το ΄’΄παιρ-- 
ναν πίσω, ή κάτι τέτοιο τέβος 
πάντων. Ποτέ µην πεις ποτέὲ. 
Ίσως το πιο ποβυδιαφηµισµένο 
ΕΡΟ το οποίο αρχικά είχε σχε-- 
διαστεί για να βειτουργεί µε έ-- 
να ππουςε που κινείται στο χώ-- 
ρο, στον αέρα δηβαδή ή ὀχι 
πάνω σε ἑνα γραφείο!! πεη-- 
ἄεγθεᾶ γραφικά, 13 επίπεδα για 
να εξερευνήσεις, εκπβηκτική -- 
απ’ ότι Λένε- δράση. Μέσα 
στο καβοκαίρι; Ποιος ξέρει. 


της ο αμῤαώκας- 

πιο άτυχη εταιρία των τεβευ-- ---- 
ταίων χρόνων. Εκεί που ἑ-- 
φτασε στην κορυφή (το ΟΑΡΚ 
5ΕΕΏΌ Ί είναι το πρώτο ἀάνεητιΓθ 
σε 640χ480 ανάλυση σε 005) έ-- 
νας ιὸς τής κατέστρευε τα πά-- 
ντα. Απίστευτο και όµως αβηθι-- 
νό!! Τεβικά κατόρθωσε να συ- 
νέβθει, ξανασχεδιάζοντας όβη τη 
δουβειά της, αφού θρήκε τα κα- 


τάββηβα κεφάβαια. Στο ΏΑΗΚ 5ΕΕΌ 
2 σαν ΜίΚε Ώαννςοῃ γυρνάς σπίτι 
σου για να συνεβθεις απὀ τον 
νευρικό κβονισµό που υπέστῃς. 
Γρήγορα θα κατηγορηθείς για µια 
σειρά φόνων. Οπεριθόπτος Οἰσσε: 
εἰναιπάβι εδώ. 
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της 6γΡεγάγεαπι5 

Θ έβεις µια σίγουρη επιτυχία; Προσβαμθάνεις τον ΗαΓΙαΠ ΕΙῄςοη, τον 

πασίγνωστο αυτόν συγγραφέα επιστημονικής φαντασίας, και ᾱ-- 
γοράζεις τα δικαιώµατα µιας νουθέβας του. Σε έναν ροςῖ--αροςαἰγρῖίς 
κόσµο πρέπει να αντιµετωπίσεις έναν υπερ-υποβογιστή που κατέ-- 
στρευε σχεδὀν ὁβπ την ανθρωπότητα. Χειρίζεσαι µια 5µεβή ομάδα, 
κάθε µέβος της οποίας έχει τους δικούς του "δαίµονες--φόθους” που 
πρέπει να αντιμετωπίσει. Το πρώτο παιχνίδι που εισάγει στοιχεία όπως 
τα ςοι/Γασ8, ΕΓΙΕΠΑςΠΙΡ, ἰηςαηί(γ, 5εἰέ--5αεΓίῆςε σε Ο4ΠΠΕΡΙΑΥ. 


της ΩΩΡ 

εταιρία ισχυρίζεται ότι εἶναι το 
πιο ρεαΒιστικό ΕΡΟ απὀ καταθο- 
Λής κόσμου. Εχει φτιάξει ἑνα ΙδΙό-- 
µορφο 5γςίθη 6ΠΦΙΠ8, στο οποίο 
πβησιάζοντας σε µια πόρτα θῆέπεις 
τη µια "μεριά” του τοίχου και περνώ-- 
ντάς την θβέπεις την ἀββη ”μεριά- 
όυπ'! Ξεκινώντας έχεις εβάχιστα 


στοιχεία για το τι συµθαίνει. 
Ετσι πρέπει να ανακαβύυεις µό-- 
νος σου ποιος είναι ο "αεν!΄ και 
πώς νατον αντιµετωπίσεις. 


της δαπε/υατγ ἡήοοάς 

εδὀν ἐτοίμη είναι Π συνέχεια του 
εριθόητου ΙΟἱΙΓΠΕΥΠΊάΠ Ργο]εεῖ, 
του οποίου το 5ἱον/--5ρεεα οδήγησε 
την εταιρία να κυκβοφορήσει µια 
ΤιΓΌΟ έκδοση µε την οποία έγινε χα-- 
µός, µια και “ἐκουε” τις καβύτερες 
σκηνές του αάνεητωΓθ. Στο δεύτερο 
τα προθβήµατα έχουν διορθωθεί και 
σε αυτό χειρίζεσαι έναν ιδιόμορφο 


αστυνομικό που ταξιδεύει 
στο χὠροχρόνο, σε διά- 
φορα µέρη προσπαθώ- 
ντας να διορθώσει διάφο-- 
ρες "ανωμαβίες”. Περιέχε! 
εκπβηκτικά ΓεπάεΓγεα γρα- 
φικά και φυσικά βΙ πποῖίοη 
νιάεο. 
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υΡΡΑΤΕ 


της (γβογάγεαπι» 

ο πρώτο ΒΡΟ της εταιρίας. “τρέχοντας” κάτω 

από ΝΙπαάοννς, ὁπως και οἱ ἆββοι τίτβοι της ε-- 
ταιρίας (έτσι τουβάχιστον µας Λέει η ἰδια), χειρί-- 
ζεσαι έναν 5ρἰηϊϊτ νΥάΓΓΙΟΓ, ο οποίος σε έναν απὀ-- 
µακρο πβανήτη προσπαθεί να εντοπίσει µια Χα-- 
µένη ποβιτεία. Δημιουργός του ο ὅπμιουργός 
των Αάναηςεᾶ Όμπσαεοης ἃ ΏΓάαοης κανόνων, ο 
περιθόητος Ο08Γγ ΟΥΓΑΧ. ΟΙ µάχες γίνονται σε έ-- 
ναν ἍΕιςί- 
Ρρθ6Ι5οη 2-0 
Γ6αἱ ΤΊπιε κὀ-- 
σµο. Και φυ-- 
σικά αἰαίτίσεαά 
«ρθθεςῃ και 
ἀπΙπιαΤίοη. 
Φαίνεται εκ- 
πβηκτικὀ. 


της Λγή 

3Λο ένα ΠΟΙΓΟΓ--4άνεηῖωΓε 
που το περιμένουμε ένα 
χρόνο τώρα και ακόµη δεν ξέ-- 
ρουµε πότε θα το δούμε. Μια µέ-- 
ρα Συπνάς και δεν θυμάσαι κα-- 
θόΜου ούτε ποιος εἰσαι οὖτε απὀ 
πού "προέρχεσαι”’. Στο πρώτο 
µέρος του παιχνιδιού τριγυρνάς 
στο ΗαΓνεςί, συγκεντρώνοντας 


πΏπροφορίες για το τι πραγματικά 
συµθαίνει. Στο δεύτερο µέρος µε-- 
ταφέρεσαι στο Ηαϊ! ος "πε ΟΓαεΓ ο{ 
Ώ1θ µαγνεςσί Μοοης και ο Θεός µαζί 
σου!!! Εκπβηκτικά γραφικά, αἰοἰᾶζεα 
χαρακτήρες, ποβύ καλό απἱπιαῖίοη 
και -- τι άλλο; -- ποταμοί αἱματος!!! 
Γιατους αιµοδιψείς του είδους. 


της 5απείυατγ Ἠήοοάς 
ἰσαι ο πουθΓῖ ΒΙρΙΕΥ του 
"πιρίε΄ς Βείενε Ιἵ ο; Νοῖ!”. Το 
παιχνίδι στηρίζεται στη νέα 
«γςίβΠη θη6ἱΠ8 που σχεδίασαν οἱ 
προγραμματιστές του ΕΕΧ Νε-- 
ὈμίαΓ της ΜΙΕΓΟΡΓΟΣΕ οἱ οποίοι, 
αφού έφυγαν απὀ αυτήν, πήγαν 
στην 5αηείμαγγ /οοᾶς. Με ΞΝΟΑ 
γραφικά ήταν απὀ τις αποκαβύψεις της ΟΕ5. Σαν ΒἱρΙεγ αναζητάς ένα᾽ 
ΤΑΙ6ΠΊαΗ, το οποίο µε τίπο-- 
τα δεν πρέπει να πέσει σε 
Λάθος χέρια, Λόγω των 
μαγικών του ιδιοτήτων. Και 
φυσικά πρέπει να µαζέυεις 
όβα "αυτά" πουθα σε 6οη-- 
θήσουν να κρατήσεις το 
περιθόπτο μουσείο του ᾱ-- 
νοικτὀ. 


της Ώοπιαγκ« 

να βμηςίς αανεηίιΓε µε ένα 
πιµΓάΘΓ/ΠΊΥ5ί6ΙΓΥ σενάριο. 
χειρίζεσαι ἑνα χαρακτήρα στο 
ερευνητικό κέντρο (6ΓΏεΓΙΙ5, ὁ-- 
που τεβευταία συµθαίνουν µια 
σειρά ατυχημάτων. Σε ένα απὀ 
αυτά πεθαίνει και ο γιος σου. Κα-- 
θώς εξερευνάς το θάνατό του, 
ανακαβύπτεις διάφορα μυστικά 


γύρω απὀ τη ζωή του (και ένα ποβύ 
"σκοτεινό’ ανάµεσα σε αυτά), καθώς 
και κάποιον ΟΙνεΓ 5ἴοης που φαίνε-- 
ται να είναι στο επίκεντρο της υπό-- 
θεσης. ΗαΠά--ραϊπίθά 5ΝΟΑ γραφικά 
και, φυσικά, µόνο σε «0 Λόγω του 
βΙ5ρεεῃ. 


της Ιπίοφγαπιθς 
συνέχεια του εκπβηκτικού 


5ΠΙΟΟΝΝ ο ἴΠ6 6οπηεῖ. Βα-- 
σισµένο Και αυτό στη µυθοβο-- 
γία των 6ΑΙ1 ΟΕ ετηυιυ, έχει 
δανειστεί πάρα ποββά στοιχεία 
απὀ το "Τηε Μοιϊαίη ο{ Μας-- 
πεςς’ του μοναδικού Η.Ρ. ἰονε-- ' 
Γαβῖ. Χειρίζεσαι τον ἈγαΠ, έναν Αμερικανό πράκτορα που λλόι να 
σταματήσει το διαθοβικὀ, που αυτή τη φορά προέρχεται απὀ έρευνες 
των Ναζ/! Με ο ιών την Ανταρκτική, το Τιχουανάκο, τα Φόβκβαντ και έ-- 
να χωριό στη "Νέα 
ΑΥΥΠία” θεωρείται το πιο 
σηµαντικό ΠΟΓΓΟΓ ἀάνεη-- 
(ωγθτου 1995. 


της Ηγρεγβο[ο δ/υαΐος 
ο ΟµαΠΙΗΠΙ Οαἴθ της Μεσαία 
γΥ5οη ήταν απὀ τα καβύτερα 
δείγµατα των ᾿Ιπιεγαςτίνε Μον” 
παραγωγών. Το δεύτερο της 
σειράς σχεδιάστηκε µε ἑνα δια-- 
φορετικό ἱπίεγίαςςε, ποβύ πιο 
"αανεηίιγε--ιστικό”. Τα γραφικά ον 
είναι 640Χ4ΒΟΧ256 χρώματα. Το Νογίεχ θεωρείται µια κβασική "πιονίθ” 
παραγωγή και καταβαμθάνει 3 
ϱ0ς. Χειρίζεσαι τον 0Γ6νν ΟΠΗΊη, 
µέβος του υ.Ν.Α. (υπίτεα Ναοης 
ΑΓΠΊΥ) και το παιχνίδι ξεκινά απὀ 
εκεί περίπου όπου σταμάτησε το 
πρώτο. Πρέπει να θρεις τι σου 
συμθαίνει και ποια είναι η αλήθεια 
ανάμεσα στα διάφορα Παςησαςκς 
που ζεις. 


της Ώοπιαγκ 

ο φάντασμα του 5ρθοῖΓιΙΠη 

2Χ80 εἶναι εδώ! Μία σειρά 
τίτβων του έχουν αρχίσει να 
μεταφέρονται στα Ρές, χειρἰ-- 
ζεσαι τον Πρίγκιπα ΜοΓκίΠ 
στην προσπάθειά του να ε- 
Λευθερώσει τον πατέρα του 
ΙΗΧΟΓ απὀ τις φυβακές της 
Βί8ςΚ ΕΙταᾶεΙ του φοθερού 
Βογοίῃ ἴ1πε ΙΛοΙΗΊαΓτ. Το παι-- 
χνΙδΙ συνεχίζει απὀ εκεί όπου 
σταματούσε το πρωτότυπο 
στον 5ρθεῖΓγΗπῃ. Η πραγματικά 
εκπβηκτική δουβειά του ΜΙΚα 
5ΙΠΟΙεῖοη σε όλο το µεγαβείο 
της. Ενα απὀ τα καβύτερα 
5ἴγαἴεαγ/γρα, στο οποίο χειρἰ-- 
ζεσαι 24 χαρακτήρες!! 


της (εσεπά 


πρώτο αανεηῖιγθ της Ι6αθηά 
που Χρησιμοποιεί "τεχνοβογία 

ΜΙΞΞΞΞ2ΙὉΡυ 
ςμ τισαι. 


αιχμής”. Περιέχει 640χά480 3-0 
5ςΓοµΙπα γραφικά, ΕωΙΙ πιοτίοη 
νιαεο͵, αἰοίΠζεα ηθοποιούς και 5ΝΟΑ 
«ρᾶς8 «οπ]θαῖ 5«Θ0µ8ηςθς!! Μετά 
από µία φοθερή µάχη στα θάθη 
του σύμπαντος είσαι ο µόνος επιζών πάνω στο σκάφος υ55 ΙΘχΙΠΟἴοη. 
Σκοπός σου εἶναι να επιδιορθώσεις το πβοίο, ώστε να μπορέσεις να συ-- 
νεχίσεις Και να φέρεις εἰς πέρας την αποστοβή σου. 68 έτη φωτός µα-- 
κριά απὀ τη Γη, οι ε-- 
ξωγήινοι εἶναι εκεί Και 
σεπεριµένουν. 


της δρεε/Τυπι ΗοΙοβγ{θ 


ἵ Ι511! ΡΟΓ--ΗΠΙ! Επιτέβους!! 

Μετά απὀ τρία χρόνια εξαγ-- 
γεβιών και αναμονής κυκβοφορεί 
αυτό που φαίνεται ότι είχε χαθεί 
στα τρίσθαθα του διαστήματος. 
Το Είπα υπΙτγ, το αἄνεηίωΓθ που 
σχεδιαζόταν πριν και απὀ το 5ίαΓ 
ΤΓΕΚ, ἴπε 251Η ΑΠΠΙΝΕΓΣΑΓΥ. ΟΛΟΙ Οἱ 
χαρακτήρες της ομώνυμης τηβε-- 


οπτικής σειράς εἶναι εδώ, µε τις 
φωνές τους φυσικά. 5ΝΟΑ γραφικά, 
640χά80 αἰαίείζεα νιάθο 5Θαµεηςες. 
Διοίκησε το περίφημο 5ταΓςΠἰρ Εη-- 
τεΓρήςε, διαβέγοντας για κάθε α-- 
ποστοβή σου την κατάββηβη οµά-- 
δα. Οἱ βοπ]μίαης είναι εκεί και σε 
περιμένουν!!! 
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ο νο, 


Αυτή τη φορά 
συνεχιέουµε µε κατι 
διαφορετικό: δύο 
λύσεις από 
αάνεπίυγες. Καιρός 
ήταν, 8α µου πείτε. Το 
ξέρω, αλλά δεν 
περνάνε όλα απὀ το 
χέρι µου, ό,τι κι αν 
νομίζετε εσείς. Το |.ας! 
Ηα!ΐ οἱ Ώαικποςς 
περιλαμβανόταν στι 
δισκέτα του Ρς 
Μας!εγ Νο 57 και τη 
λύση του ζητούν 
συνεχώς αναγνώστες. 
Το ἀλλο, το Ὀιαευ]α 
ὑπ]εαςσ[εά, το θεωρώ 
κορυφαίο στην 
κατηγορία του. Είναι ο 
ακριβής ορισμός του 
Ιπ{εγας[ίνε Μονίε και 
ίσως το µόνο 
αυθεντικό δείγµα του 
µέχρι τώρα. 


Φ του Αντρέα Ἰσουρινάκη 


- Τα πολλά λόγια περιτεύουν, 


ο χώρος είναι λίγος και γι΄ αυ- 
τό περνάμε κατευθείαν στις λύσεις. 


Η λύση του Ὀνγαευ]α 
ὑπίεασμεά 

Ξεκινώντας, ας κάνουμε ορισµέ- 
γες διευκρινίσεις. ἔπειτα από κάθε 
“δράση” κατάγραψε στο σηµειω: 
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µατάριό σου ότι έχει συµθεί. Στη 
λύση που ακολουθεί σημειώνονται 
αναλυτικά οι κινήσεις σου µόνο 
µέχρι να ϐγεις από το σπίτι της 
Αππἰςθμθ. Αυτό γίνεται για να α- 
ντιληφθεί άµεσα ο αναγνώστης τα 
Βασικά στοιχεία του χειρισμού της 
περιπέτειας. Από εκεί και πέρα ση: 
μειώνονται µόνο τα µέρη που πρέ- 
πει να επισκεφδθείς και το αντικεί- 
µενο που τυχόν χρειάζεται να 
κρατάς. 
αλ 1: Ξεκινώντας, µετά την 
εισαγωγή κάνε κλικ πρώτα 
στο Βίαη (σημειωματάριο) και µε- 
τά στην πένα-στυλό για να σηµειώ- 
σεις σε αυτό. Κάνε κλικ στην πὀρ: 
τα για να ϐγεις έξω και κλικ στην 
ἁµαξα για να µπεις σε αυτήν. Κάνε 
κλικ στο Ὀίαηγ και διάλεξε τη δι- 
εύθυνση της Ἱ. ΑΝΝΙΡΕΤΙΕ (η δεύ- 
τερη κατά σειρά]. Κάνε κλικ στο 
(6ΟΝΗΚΜ ΡΕΡΤΙΝΑΤΙΟΝ και µετά 
στην πόρτα-οοη για να Βγεις έξω 
από την ἀμαξα. (Ετσι κάνεις 
“ΦΚΙΡ” τη διαδροµή της ἁµαξας!) 
Οτάνοντας έξω από το σπίτι της 
Απηΐςεηε Κάνε κλικ στην πόρτα 
του σπιτιού για να µπεις µέσα σε 
αυτό. Αφού δεις το νίάθο, κάνε 
κλικ στο Ὀίαηγ για να καταγρά- 
Ψεις τα γεγονότα. Κάνε κλικ στην 
πόρτα-ἴεοη για να ϐγεις έξω από 
το σπίτι. Τώρα πήγαινε 2. ΤΕἰΕ- 
ΟΚΑΡΗ [κρατώντας την απο΄ς 
(αἰήίπο (ατα). 3. ΝΕΝΝΞΤΑΝΟ (κά- 
γε κλικ σε µια εφημερίδα). 4. 
ΗΟΙΜΝΟΟΡ. 5. 5Αὐ6ΟΥ ΑΚ 
ΡύΒ. ό. ΒΟΟΚΣΙΟΡΕ. 7. ΗΑΕΚ- 
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ΕΚ’5 ΗΟΜΕ. 8. ΑΡΥΙΟΜ. ο. 
ΗΑΟΕς, 10. ΗΟΙΜΝΗΟΟῦ [η ώρα 
να εἶναι 3:00 ΡΜ. και µετά]. 1]. 
ΗΑΚΚΕΚ΄5 ΟΕΕΙΟΕ (κρατώντας το 
ΟΙΗ - πακέτο). 12. ΑΝΝΙΞΕΤΤΕ 
[κρατώντας το (Πος5-ηθεΚἰαςθ- 
σταυρό). 13. ΑΞΥΙΟΜ (η ώρα εἶ- 
ναι 10:00 Ρ.Μ. και µετά). 14. 
ΒΟΟΚΣΤΟΡΕΕ (η ώρα να εἶναι 
12:00 Α.Μ. και µετά]. 19. 5ΑὐΟΥ 
1Α(ςΚ Ρὺ8Β [µαδαίνεις για τους 
ν/θΓθν/οἱνθς]. 16. ΗΟΜΕ. Φτάνο- 
ντας σπίτι σου Κάνε κλικ στο 4ο α- 
πό αριστερά ἴσοη [Εαἱμει απος 
Ιεἰθοιαπῃ). Κάνε κλικ πάνω στη λέ- 
ξη “Γαΐμει /απος 12/28” και µετά 
στο ΚΕΑΓ ΤΕΙΕΟΚΑΜ. Κράτα ση- 
μειώσεις. Κάνε κλικ στο 5ο κατά 
σειρά ἴσοη όπως κοιτάς (5ἱΕΕΡΙ. 
Πέφτεις για ύπνο. 

ΡΑΥ 2: Σεκινώντας κατά- 

ραψε τον εφιάλτη σου. Τ- 
ρα πήγαινε κατά σειρά στα: ]. ΑΝ- 
ΝΙΡΕΤΙΕ. 2. ΑΡΥΙ)Μ {η ώρα πρέ- 
πει να εἶναι 9:00 Α.Μ. και µετά). 3. 
ΤΕΙΕΟΕΑΡΗ [κρατώντας την ἔα- 
ἤιθι /απος (αἴϊπα (ατα], 4. Σανα- 
µπές στο ΤΕΙΕΟΕΑΡΗ [κρατώντας 
γαπ Ηθ[είπο (ατα). 5. ΝΕΝΝΞΤΑΝΟΡ. 
6. ΠΑΚΚΕΕ΄» ΗΟΜΕ (κρατώντας 
το Κο5θ - τριαντάφυλλο). 7. ΗΑΕΚ- 
Εβ/5 ΟΕΕΙζΕ (κρατώντας το Κπίΐς - 
μαχαίρι). 8. ΗΟΙΜΝΝΟΟΡ. ο. 
610βΒ. 10. ΒΟΟΚΣΤΟΡΕ. 1]. 
ΝΙΝΕΕΡΙΤΥ (κρατώντας το (ο/η - 
άσπρο πανᾖ.. 12. ΗΝΙΝΕΒΣΙΤΥ (ξα- 
ναµπές κρατώντας το Οοἱά (οἵπ]. 
13. ΗΑΚΚΕΕ΄5 ΗΟΜΕ. (Πριν από 
τις 10:00 ΒΜ., οπότε Και το σπίτι 


θα είναι κλειστό. Μαθαίνεις για 
τον πραγµατικό τρόπο µε τον ο: 
ποίο πέθανε ο αδελφός σου. 14. 
ΑΝΝΙΡΕΤΙΕ (θγαίνοντας δέχεσαι 
επίθεση από την Ναπιρίτ Βἰοοίει 
ἱααγ]. 15. ΗΑΌΕΣ (6108 [κρατώ- 
ντας το Ι6ΗεΓ που σου έδωσε η 
ἠυ[ία]. 16. ΒΟΟΚΟΤΙΟΕΕ [κρατώ- 
ντας τα Κθγς - κλειδιά που πήρες 
από τον µεθυσμένο Ὀδν[ίπ]. 17 
5ΑΙΟΥ ΙΑ6Κ ΡύΒ. 18. ΗΟΜΕ 
[διάβασε το τηλεγράφημα του Γα- 
ἤηθι /απος και µετά κοιµήσου). 
κ 3: Σεκινώντας σηµείω- 
σε στο ΠΒΙΑΕΥ τα όνειρά σου. 
Τώρα πήγαινε κατά σειρά στα: Ἱ. 
ΑΝΝΙΡΕΤΤΕ. 2. ΝΕΝ5ΤΙΑΝΟ. 3. 
6ΕΜΕΤΕΑΥ. 4. ΑΡΥΙΙΟΜ [κρατώ- 
ντας το ΒἰαεΚ ]αεΚκ - κλομπ]. 5. 
ΗΟΙΜΥΝΟΟΟ. ὁ. 5ΑύΟΥ ΑΕΚ 
ΡΟΒ [κρατώντας το πιαπυςεΓρ! 
που πήρες από το Βιβλιοπωλείο). 
7. ΟΝΙΝΕΕΣΙΤΥ [κρατώντας το 
πιαπυςεήρἰ). 8. ΗΟΜΕ [διάβασε το 
τηλεγράφημα για το εἰοίβ). 0. 
ΗΑΡΕ»Σ ϐ6Ι0Β [κρατώντας το 
εἱο!π]. 10. ΒΟΟΚΣΤΙΟΡΕ. ΤΙ. 
ΗΑΕΚΕΡ΄5 ΗΟΜΕ. [Κρατώντας το 
πιαπυσεήρΙ. Φεύγοντας Βλέπεις τη 
σκηνή µε τον Μετθνοίβ) 12. ΑΝ- 
ΝΙΡΕΤΙΕ [Αποκοιµιέσαι στην Καρέ- 
κλα. Η υ[ίεΙ βρίσκεται νεκρή, ενώ 
η Αππίσθηθ είναι Βαριά πληγωµέ- 
νη)) 
Ἄκ ΡΑΥ 4: Σεκινώντας µετά το 
σπίτι της Αηηΐσειε πήγαινε 
κατά σειρά: Ἱ. ΠΑΕΚΕΒ΄» ΟΡΕΗΙςΕ. 
2. ΑΡΥΙΙ)Μ [βρίσκεις τα »εΚ Και 
Μα[εί). 3. ΗΑΚΚΕΕ΄5 ΗΟΜΕ [σου 


δίνουν ένα στο»5]. 4. ΝΕΝΗΦΤΑΝΟ. 
5. ΟΝΙΝΕΕΣΙΤΥ. ό. ΗΑΌΕΣ 61υβ. 7. 
5Αὗ(ΟΥ ΙΑΓΚ ΡύΒ (παίρνεις ένα 
µήνυμα από τον Αήβυη). 8. 6ΕΜΕ- 
ΤΕΑΥ [µετά τις 12:00 Ρ)Μ., οπότε 
και γίνεται η κηδεία της υἱιθ!). 9. 
ΑΝΝΙΣΕΤΙΕ. 10. ΗΟΜΕ (διάθασε 
τα τηλεγραφήµατα των Βηἰαιε[{ῄ 
και οθναιά]. 11]. ΗΑΌΕς 608 (ο- 
ντιλαμβάνεσαι το μυστικό δωµά- 
τιο). 12. 5ΑΗΟΥ ΑΚ ΡύΒ (Βρί- 
σκεις ένα μαντίλι του Ὀεν/ίπ). 13. 
ΗΑΚΚΕΚ΄5 ΟΡΕΗΙΓΕ [κρατώντας το 
Βιειαρμοπε]. 14. ΗΑΚΚΕΡ’5 
ΗΟΜΕ. 15. 6ΕΜΕΤΕΔΥ [κρατώντας 
τα 5/ίςΚ και Μα[θ!). 16. ΑΝ- 
ΝΙΡΕΤΤΕ. 17. ΑΝΝΙΣΕΤΙΕ, (Η ώρα 
να εἶναι 19:00 ΡΜ., έστω και λίγο 
αργότερα. Η πρώτη σου συνάντη- 
ση µε τον Ὀταευ]α.) 18. ΗΑΚΚΕΡ’5 
ΗΟΜΕ. 19. ΑΝΝΙΣΕΤΤΕ. 20. 
ΗΟΙΜΝΝΟΟΟ. 2]. ΗΑΡΕΣ 6ιύΒ 
[κρατώντας το (1ος - σταυρό). 
Παρακολούθησε το εντυπὠσιακό 


φινάλε. 


Η λύση του ΤΊ Ι.α.! Ηα!{ 
οἱ Ώαικηθς» 

Σκοπός του παιχνιδιού είναι να 
Βρεις τη νεκρή και να την επανα- 
φέρεις στη ζωή/ἱ Το παιχνίδι εἶναι 
γεμάτο Ώυᾳ. Πρέπει να κάνετε 
ΡΑΥΕ συχνά. Πολλές φορές απαι- 
τούνται πολλά κλικ σε κάποια ε- 
ντολή για να λειτουργήσει σω- 
στά(!! Τρέξτε το παιχνίδι στο πιο 
αργό Μοάς. Αρκετές φορές, ενώ 
η δράση έχει γίνει, το πρόγραµµα 
απαντά: “ΝΟΤΗΙΝΟ ΗΑΡΡΕΝΣ΄Ί! 

ο Αρχίζοντας: 60 ΝΥΥ (Ροιεβ], 

ΟΡΕΝ ΡΟΟΝΒ, 60 ΝΟΡΤΗ (Ει- 
ἵπαπος Πα!ῃ, 6Ο ΥΕΦΤ (Ηα]ἰναγ], 
60 ΥΝΕΡΤ (Κοοπι οἱ ἨΝατ], ΦΟ 
ΥΝΕΣΤ [Ηαἰἰναγ], 6Ο ΤΟΡ ΝΟΡΤΗ 
[Ηα[ναγ], ΟΡΕΝ ΡΟΟΑ (βόρεια), 
6Ο ΝΟΡΕΤΗ [6Φαιάεπ], ΤΑΚΕ 
ΥΜΑΤΕΑ «ΑΝ, ΟΡΕΚΑΤΕ 6ΑΝ ΟΝ 
ΕΟυΝΤΑΙΝ (τον γεμίζεις], 6Ο 
5ΟὺΤΗ [ΗαΙΙμαγ], ΟΡΕΝ ΡΟΟΚ 
[δεξιά], 6Ο ΕΑ5Τ (5ΤυβΥΙ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΟΚ (στο τραπέζ/. 
[Εδώ µπορείς να κάνεις ΟΡΕΝ 
ΒΟΟΚΟΑΣΕ βόρεια, 60Ο ΝΟΛΤΗ, 
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Προς το παρόν, το µόνο που γίνε- 
ται εἶναι ΟΡΕΝ ΒΙΕΓΑΒΙΝΕΙ και 
πεθαΐνεις.] Αφού διαβάσεις το ϐι- 
βλίο, 60 5ΟὐΤΗ [Ηαἰἰναγ], 0Ο 
5ΟὺΤΗ (Ηανναγ), 60 ΕΑ5Ί (η µε- 
σαΐα έξοδος ΚΟΟΜ]. ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΕΟΡΡΕΕ στο ράφι, ΤΑΚΕ ΓΚΟΡ- 
ΡΕΚ, 60 5ΟὐΤΗ [Παϊναγ), 60 
5ΦΟὺΤΗ (Κοοπι οἱ Ματ], 60 
ΝΟΕΤΗ ([ἀἰπίπα τοοπι], 60 
5ΟὺΤΗ [ΚΙςμεπ], ΕΧΑΜΙΝΕ (Α8Ι- 
ΝΕΤ (πάνω απὀ τη Βρύση], ΟΡΕΝ 
ςΑΒΙΝΕΙ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΚΕΥ (ᾳοἱά], 
ΤΑΚΕ ΚΕΥ, 6Ο ΕΑΣΤ (Ραπ/τγ], 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΟΥΙΝΟ ΜΑΙςΗΒΟΣ, 
ΤΑΚΕ ΜΑΤςΗΒΟΧ, 60 5ουτΗ 
(ΚήςΠεν). [Εδώ, αν πας ΝΥΝ και α- 
νοίξεις το ρἰαήθι στο τραπέζι, ὃα 
δεις το φάντασμα.] 60 5ΟὐΤΗ 
(Πα[μαγ], 6Ο 5ΟὐΤΗ, [Επίπαπεθ 
ΗαΙΙ], 60 ΝΟΡΕΤΗ (στις σκάλες, 
Ηα[μαγ], ΟΡΕΝ ΡΟΟΛΑ (στα αρι- 
στερά όπως κοιτάς], 6Ο ΥΝΕΡΙ 
(Βεάποοπι], ΟΡΕΝ 6ΙΟ5ΕΙ (Βλέ- 
πεις την κοπέλα που πρέπει να ε- 
παναφέρεις στη ζωή), ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΟΙΚι, 6Ο 5ΟὐΤΗ (ΗαΙΙναγ], 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΡΑ (τη δεύτερη προς το 
Βάθος από αριστερά], 6Ο ΝΝ 
(Ηαίμαγ], ΕΧΑΜΙΝΕ ΌΛΕΞΣΕΑ (το 
έπιπλο στ’ αριστερά], ΟΡΕΝ 
ΡΚΑΥΝΕΕ, ΤΑΚΕ ΒΟΧ [από το 
ἀιανει], 6Ο 5ΟὐύΤΗ (Ηαί[ναγ], 
ΟΡΕΝ ΡΟΟΛΑ (τη δεύτερη προς το 
βάδος από τα δεξιά), 60 ΝΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΕΕΤ ΡΙΑΝΤ (αἶπιος! 
ἀθαά], ΟΡΕΚΑΤΕ ΒυςΚΕΤ ΥΙΤΗ 
ΥΜΑΤΕΑ ΟΝ ΙΕΕΤ ΡΙΑΝΙ. (Η εντολή 
αυτή είναι κρίσιµη. Κάνε 5ΑΥΕ 
προτού τη δοκιµάσεις και µε το 
ΙΟΑΒ προσπάθησε µέχρι να την 
πετύχεις.) 60 5ΟυΤΗ (Ηαναγ), 
ΟΡΕΕΑΤΕ ΚΕΥ ΟΝ ΡΟΟµ’5 ιΟςκΚ 
{στην κλειδαριά της πρώτης πόρ- 
τας στα δεξιά), ΟΡΕΝ ΡΟΟΑ, 00 
ΕΑΣΊ (5ιαἶι) 6Ο ΝΟΝΤΗ (ΑΗΙς], 
ΟΡΕΝ ΒΟΟΑΚ (Βόρεια), 60 
ΝΟΡΕΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΟΥΝΕΙ, ΤΑΚΕ 
ΤΟΥΜΕΙ, 60 5ΟὐΤΗ (ΑΠΙο). [Εδώ, 
αν πας αριστερά και κάνεις ΟΡΕΝ 
6Α5ΚΕΙ, φεύγοντας σε σκοτώνει 
ένα ζοπιδίθ.] 6Ο 5ΟὐΤΗ ([5ιαί(ς), 
60 5ΟὐΤΗ (ΗΠαΙναγ], ΟΡΕΝ 
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ΒΟΟΑ (τη δεύτερη προς το βό- 
θος από τα δεξιά], 60 ΝΕ (Βεά- 
(οοπ), ΤΑΚΕ ΡΙΑΝΤ (το αριστερό 
Ο1-Οἱ Ὀἱος5οπι), ΟΡΕΡΑΤΕ ΤΟΝΝΕΙ 
ΟΝ ΡΑΙΝΤΙΝΟ (στο κάδρο ανάµε- 
σα στα Βάζα]. Ανοίγει µια µικρή 
κρύπτη, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΟΚ, ΤΑΚΕ 
ΒΟΟΚ, ΟΡΕΝ ΒΟΟΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΒΟΟΚ (πιήπογ ἵπιαφο οἱ ΟΚΑΝΕ - 
αυτό µας κάνει ΕΝΑΚΟ], 00 
5ΟὺΤΗ [ΗαΙἰναγ), 60Ο 5ΟοὐυΤΗ 
[Επιπαποε Ηαί!), ΦΟ ΥΝΕΣΤ (Ησα[|- 
Μαγ], 6Ο ΥΝΕΦΤ [Κοοπι οἱ αι), 
60 ΥΝΕΣΤ (Ηαϊναγ], ΦΟ ΝΟΕΤΗ 
[ΗΠαΙἰναγ], ΟΡΕΝ ΒΟΟΑ (στα δε- 
ξιά]), 60 ΕΑΡΤ [5Ιυάγ], ΟΡΕΝ 
ΒΟΟΚΟΑΣΕ (θόρεια), 6Ο ΝΟΝΤΗ 
[ιαὈογαιοηγ), ΟΡΕΜΑΤΕ «ΟΜΡυΤ- 
ΕΚ. Τύπωσε “ΕΝΑΚΟ”’ [... Ηαθαεας 
Οἶθοα Μἰ5ιο), ΟΡΕΝ ΜΑΙςΗΒΟΧ, 
ΟΡΕΚΑΤΕ ΜΑΙΟΗΒΟΧ ΟΝ 6ΑΝ- 
ΒΙΕ΄ [κάτω απὀ τον δοκιμαστικό 
σωλήνα]. Ἰώρα κάνε 9ΑΥΕ γιατί η 
επόµενη εντολή εἶναι κρίσιμη. Δο- 
κίµασε την ΟΡΕΕΑΤΕ ΡΚΟΡΡΕΚ 
ΟΝ ΤΕΣΤ ΤυΒΕ [δοκιµαστικός σω- 
λήνας) µέχρι να την πετύχεις. Αυτό 
θα έχει συµθεί αν κάνοντας 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΓΑΟΡΡΕΕ δεις το µήνυ- 
μα: "... ἰ5 [θα νήήι τθα Ιἰαυίά”. Τώ- 
ρα πια: 60 5ΟὐΤΗ (5Ιυάγ), 00 
5ΟὺΤΗ [Ηαἰναγ), 0 5ΟυΤΗ 
[Ηα[ιναγ) 60 ΕΑ5Τ (στη µέση 
Κοοπι], 6Ο ΝΟΕΤΗ (ΡαΗι, 60 
ΕΑΣΙ (5µαεΚ), ΦΟ ΝΟΡΤΗ (Όαικ 
Βιαυτε], ΟΡΕΚΑΤΕ ΒΚΟΡΡΕΝ ΟΝ 
ΡΑΑΚ ΒΟυΕΕ. (Ο καλύτερος τρό- 
πος για να επιτύχεις αυτές τις ε- 
ντολές. Κάνεις κλικ στην εντολή 
ΟΡΕΕΑΤΕ, µετά πας τον κέρσορα 
στο επιθυμητό αντικείµενο, π.Χ. ε- 


λε ον 


δώ το Ότορρει, ΧΩΡΙΣ ΟΜΩΣ ΝΑ 
ΚΑΝΕΙΣ ΚΛΙΚ και αντ’ αυτού πα- 
τάς το ΡΑΓΕΒΑΑ που ισοδυναμεί ᾿ 
µε κλικ. Τέλος, κάνεις κλικ στο µέ- 
ρος όπου επιθυμείς, εδώ στον 
Ὀαικ Είαυτε) Τον κοιµίζεις. ΤΑΚΕ 
ΑΧΕ, 60Ο 5ΟύΤΗ (5ῃαεΚκ) 6Ο 5Ν/ 
[Ρα!π], 60Ο ΝΟΡΕΤΗ [ΡαΙμ], 60 
ΝΟΕΤΗ (ςαπιθ!θιγ], ΤΑΚΕ 
ΙΑΝΤΕΕΝ, σου επιτίθεται, ΟΡΕΕΒ- 
ΑΤΕ ΑΧΕ ΟΝ «ΑΚΕΤΑΚΕΑ (κλικ 
στο Όρειαίθ, τον κέρσορα στο 
Αχθ, πατάς το 5ραεθῦαι, κλικ πά- 
γῶ του), ΤΑΚΕ 5ΗΟΥΕΙ που κρατά, 
60 ΝΟΡΤΗ (6απια!ειγ), 60 
ΝΟΕΤΗ (Ραμ], ΕΧΑΜΙΝΕ ΚΑΝΕ, 
ΟΡΕΚΑΤΕ 5ΗΟΥΕΙ Αἴ ΟΚΑΝΕ, Δρί- 
σκεις ένα Βοχ, ΟΡΕΝ ΒΟΧ, ΟΕΤ 
ΒΟΝΕ, 60 5ΟὐύΤΗ (6απιείθηγ]. 
Όποτε και αν δεις το σκύλο, κάνε 
του ΟΡΕΚΑΤΕ το κόκαλο, 6Ο 5 
(6απιθίθηγ], ΦΟ 5Υ/ [Ρα/μ], 0Ο 
9Η (Ρα!π], 6Ο 9ΥΝ [Κοοπι], 6Ο 
5ΟυΤΗ (ΠαΙναγ], 6Ο ΝΟΕΤΗ 
[ΗαΙἰναγ], ΟΡΕΝ ΒΟΟΑ στα δε- 
ξιά, 60 ΕΑΣΊ [5ιυάγ), 60 ΝΟΡΤΗ 
[ἰαροιαΙοτγ], ΟΡΕΕΑΤΕ Ο1-Οἱ 
ΒΙΟΞΣΟΝ ΟΝ ΤΕ5Ι ΤυΒΕ, ΟΡΕΚ- 
ΑΤΕ ΡΚΟΡΡΕΕ ΟΝ ΤΕ5Τ ΤΟΒΕ, το 
γεµίζεις µε α{θεη [ἰαυίἀ, 60 
5ΟυΤΗ (51υάγ), 60 5ΟὐΤΗ (µα[- 
αγ], 60 ΥΝΕΣΤ (Νυιοεηγ). Τώρα 
οι ’δίδυµες” θα λείπουν, 60 
ΝΟΕΤΗ (6|οςεΙ), ΟΡΕΚΑΤΕ ΑΧε 
ΟΝ ΒΟΑΡΌς [σανίδες], 60 
ΝΟΕΤΗ [Ραςςαφε], 9Ο ΝΟΡΤΗ (5- 
|αβ], 5ΡΕΑΚ ΤΟ ΟΙΒΙ: Τύπωσε τις 
“ΗΑΒΑ(Α» Ο/ΕΓΑ ΜΙΡΤΟ΄. Ανοί- 
γει ένα πέρασμα, 60 ΝΟΡΕΤΗ (5- 
Ιαθ) και ΟΡΕΜΑΤΕ ΡΚΟΡΡΕΑ ΝΜΤΗ 
ΟΡΕΕΝ ΙΙΩυ!Ρ ΟΝ ΟΙΝΙ. δ 
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Στη στήλη αυτή, 
µπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 
δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Λήην τα 
περιμένετε όµως όλα 
από εµάς! 
Ενεργοποιηδείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας επιστολές, 
µε τα δικά σας 
ΗΙπΗ5΄Π΄Τίρς, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, ακόµα 
πιο άµεσα, µε ε-πιαί! 
στο υ5εγ-ἱά Αγοίγίς, 
για τα µέλη της 
ζςοπιρυμπίε. 


Επιμέλεια: Α. Γιαγιάς 
προσπάθεια συνεχίζεται. 
Ετσι, αυτόν το µήνα ακό- 


. μα µεγαλύτερο µέρος 


της στήλης καλύπτεται από τα δι- 
κά σας γράµµατα ή θ-πια[[». 
Όπως έχουµε αναφέρει και ἀλ- 
λοτε, στόχος αυτής της στήλης 
είναι να περιέχει Ηἰπί5΄Π΄ἠρ5 στο 
σύνολό τους από εσάς. Βέβαια, 


όπως και αυτόν το µήνα (Όαςκ 
Εοτςθ5], όπου έχετε κάποιες ελ- 
λείψεις θα προσφέρουμε τη βοή- 
δειά µας, ώστε το αποτέλεσµα 
να είναι πιο εντυπωσιακό αλλά 
κυρίως ολοκληρωμένο. Συνεχίστε 
την καλή προσπάθεια. 


Ρεςε/! 5/γίκε 

Πηγαίνετε στην ορίίοη οθόνη 
και πληκτρολογήστε ΥΝΑΤΕΒΕΑΙΙ. 
Στη συνέχεια, κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού πατήστε Ε]2 για 


άπειρα πυρομαχικά. 


Τίνεπιε Ραγ]ς 

Ποιος είπε ότι τα 5Ιταϊθογ δεν 
έχουν τα δικά τους Ππίς΄π΄{ρς; Το 
επόμενο είναι για το πολύ δηµοφι- 
λές Τήθπιε Ραήκ. Στο ξεκίνημα του 
παιχνιδιού στο πίςκηαπιθ δώστε 
ΗΟΕΖΑ. Στη συνέχεια, κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού µπορείτε 
πατώντας τα πλήκτρα ΤΕἰ «να 
πάρετε 9.000. Αυτό µπορείτε να 
το κάνετε όσες φορές Θέλετε κα- 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Επί- 
σης, µε τα πλήκτρα ΑἱΤ Ζ και (- 
ΤΕΙ Ζ µπορείτε να έχετε άµεσα 
διαθέσιµες όλες τις διαδροµές 
και τα μαγαζιά αντίστοιχα. 


Ροννεγαάτίνε 

Μια και απὀ τον τρίτο αγώνα 
και µετά, τα πράγματα δυσκολεύ- 
ουν πάρα πολύ, σας εξασφαλί- 


σαµε ένα σετ απὀ ραδ5Μοτᾶ» για 
να δείτε τους υπόλοιπους αγώνες 
αλλά και να οδηγήσετε όλα τα 
αυτοκίνητα. 

βουπά 2 

ΤΙΥ2/6ΓΕΘΞΚΥΞΦΟΣΝΗΥ; 

Κουπά 3 

ΤΑΝΟΚΟΙΟΟΡΞΩ7ΙΕ 

Βουπά 4 

ΤΗ/2ΚΙΗςΕΙΧΗΙΙ-Χν 


Βουπά 5 
ΟΙΥ2ΚΟΡΡΔΟ072:95:9 
Βουπά ό 
ΟΙΛΟΚΩΟ:ΙΡΟΣΩ5Ι5Ο 
Βουπά 7 
ΖΝΟΥΦΙΡΒΞΦΟΡΟΥΥΥ 
Βουπά 8 
όνοΚΙΟ5Ο7Ζ-Ι7Τ7Χ7ζ 
βουπά 9 
ΝΔΥΟΗΞΔΟΒΥΡΟΒΝΊΙΥ-Ε 
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ΤΙΡ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
-.Ὁ χρήστης της (οπηρυἱίηΚ µε υ5εγά Τηυπάςι µας στέλνει καιπά-  ΙΑΝΑΝΞΗΑΌΑ Ναι δἠαάαα 
µέσω Ἑ-πιαϊ µερικά χρήσιμα οπ/ἵπθ ἠρ5 για δύο δημοφιλή Ώοοπι-  ΙΑΙΑΒΟΗΡ |αῦῦας ορ 
-«ἰοῃθ παιχνίδια (του ΏΌεεςεῃ! έ έχουν ήδη δημοσιευθεί]. Δημοσιεύονται ΙΑΙΜΡΟΙΤΥ πιρεήαί εἴγ 
ι μερικές συµπληρώσεις από τη Σύνταξη του περιοδικού, ώστενα  ΙΑΕΙΕΙΦΤΑΙ Ευε σἰαίοη 


πους έχετε συγκεντρωµένους. ΙΑΕΧΕΟυΤΟΚ Εχθευϊοι 
| / ΙΑΑκς Ατς Παπηπηθ 
-; ΑΨΑΚΑΝΤΝΕ 
.. κωδικοί για τις πίστες) Ο Γιώργος Διονυσόπουλος µας έστειλε αρκετά και πολύ πρωτότυ- 
Ἱ .θνεἰ 2 ΟΜΝΙΟΟΛΑΡ Ι5 ΑἰΙ Κνονήνο πα Πρ» για τα Καρίοι και Ώοοπῃ ΙΙ. 
ᾗ ἰενεὶ 3 ΚΕΕΡ ΤΗΕ ΟΡΡΕΕΞΞΟΕ ΟΡΡΕΕΟΣΙΝΟ 
το 1θνεὶ 4 ΤΗΕ ΜΕΕΚ 5ΗΑΙΙ ΙΝΗΕΒΙΤΖΙΙΟΗ Βαρίου 
το 1θνθ 5 ΗΑΥΕ Υου ΗΑΌ ΥΟυΚ ΗΥΡΕΕΟΙΝΕ ΤΟΡΑΥ Μπορείτε κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού γα πατήσετε το ΒαεΚ- 
᾿ ἰονείό ΚΕΜΟ 6ΙΤΥΙ5 ΑΝΙΟΕΡΙΑςΕΤΟ γΙ5ΙΤ 6ραςε και να γεμίσει η ενέργειά σας. Το κακό σε αυτό είναι ότι µηδε- 
γίζεται το ΒίΘΗ 5εοτθ κάθε φορά που το πατάτε. 
΄Βαγίκ Εογεθς Προτού αρχίσει το παιχνίδι στο ΏΟ5, γράψτε µε κεφαλαία 5ΕΤ 
ος ι 5 ΗΟΡΤΞ(ΑΣΤΙΕ. Καθώς αρχίζει το παιχνίδι, Όα δείτε να γράφει 
ΙΜΑΙΜΙΑΜΕ  Πνεσαι αόρατος ΘΟ0 ΜΟΡΕ. Αυτό σηµαίνει ότι µέσα στο παιχνίδι Όα είστε άτρωτος 
| "ΙΑΡΟΡΊΑΙ Όλα τα όπλα, πυρομαχικά και Ρονθι-υρς και Όα έχετε στη διάθεσή σας ολα τα όπλα. 
ἔ ΙΑςΟΡ»5 Ο χάρτης της πίστας Η Αροσοο έ- 
χει φτιάξει το 


ΙΑΡΚΙΡ Τελειώνεις την τρέχουσα πίστα 

ΙΑΚΑΝΡΥ ἸΜθαροῃ ευρειςμαιϱε 

ΙΑΡΕΡΙΙΤ Παγώνεις όλους τους εχθρούς 

ΙΑΡΑΤΑ Με το χάρτη ανοικτό - Δίνει συντεταγμένες 
ιββυς Μικραίΐνει το ορή!θ σας 

ΙΑΝΤΕΗ Ἰηλεμεταφορά στην τελευταία καταγραµµένη θέση 


Καρίοι έτσι, ὁ- 
στε κάθε φορά 
που φορτώνετε 
το παιχνίδι και η 
ηµεροµηνία του 
συστήµατος εἶ- 
ναι ἴδια µε την η- 
µερομηνία γέν- 
νησης ενός εκ των κατασκευαστών της Όγοπυς, το παιχνίδι να έχει 
κάποιες διαφορές στον ήχο (µόνο σε κάρτα ήχου) και να µπαίνετε 
αυτόματα στο Βαῇἱθ «ον πιοςθ, που µέσω αυτού το παιχνίδι γίνεται 
πιο δυναμικό. Ιδού λοιπόν οι ημερομηνίες: 


| ΙΑΡΟΦΟ Σκαρφαλώνεις αυτόματα διάφορα υψώματα 
κ 


Ρ(οςίαπηπηςις΄ Βἰήπάαγ 
ΒΟΒΒΥ ΡΕΙΝςΕ ΜΑΡΤΙΟΣ 12 
5ΟΟΤ ΗΟΣΤ ΜΑΙΟΣ Ἰό 
ΕΙςΗ ΗΕΙΡΕΚ ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 28 
:Μ ΜΟιΙΝεῖς ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ2 
ο“ Αρκεί να Βάλετε στην ηµεροµηνία του συστήµατος κάποια από τις 
το ([θνείς) ανωτέρω, χωρίς να έχει σημασία το έτος. Η ένδειξη ότι τα κάνατε ὁ- 
| ΙΑΡΕΟΒΑΣΕ οοεεί βα5θ λα σωστά είναι ότι η αρχική οθόνη 8α λέει Βἰήμάαγ πιοςθ. 
1ΑΤΑΙΑΥ Ταἰαγ Ώασε 
Ὁ. 1Α5ΕΥΜΕΙ Αποσ! εἴγ ΡΟΟΜ ΙΙ 
Ὅο ΜΑΙΕΞΤΒΑΣΕ Εεσθαπῃ [ας]ῆγ Μέσα στο παιχνίδι γράψτε ΙΟΜΙ 588. Όπου Β8 εἶναι ο αριθµός 
Ὁ. ΙΑΟΡΟΜΑΣ Ότοπιας πιίπθς του τραγουδιού. Τα τραγούδια είναι: 
-. ΙΑΡΤΕΝΤΙΟΝ Βειεπίοη εοπ/τθ ΗΕΙ. 00,03, 06,09, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30, 38 
Ὁ. ΙΑΡΑΜΣΗΕΡ Άαπιθος Ηθά ΦΙΑΤΟΝ Ο1,04,07, 10, 13, 16, 19,22,25,28, 31, 34 
Ὅ. ΙΑΚΟΒΟΤΙΙΓ5 Κοροίίες [αςῖ[!γ 6ΙΤΥ 02.05,08, 11, 14, 17, 20, 23, 26, 29, 32, 35 
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Τι ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΡΙΑιος 

Όπως έχουµε αναφέρει και σε προηγούμε- 
νο τεύχος, ένα αἰαίοᾳ Ώοχ στην ουσία εἶναι έ- 
γα παράθυρο. Ταυτόχρονα εἶναι ένα εύχρη- 
στο και αποτελεσματικό µέσο επικοινωνίας 
της εφαρµογής µας µε το χρήστη, όταν δέ- 
λουμε να εισαγάγουµε ή να αντλήσουµε στοι: 
χεία, να αλλάξουμε παραμέτρους του περι: 
βάλλοντος εργασίας και γενικά να ανταλλό- 


ξουµε δεδοµένα µε οποιοδήποτε πρόγραµµα. 
Σε µία ἀαἰα-ἰπιεησίνε εφαρµογή, ο σώστός 
σχεδιασμός των αἀῑαίοο Ώοχες είναι ο κυριό- 
τερος ίσως παράγοντας για την επιτυχία σας. 
Ως πρακτικό παράδειγµα, όπου αυτό καδί- 
σταται εύκολα αντιληπτό, σκεφτείτε µια ε- 
φαρµογή θάσης δεδοµένων για την οποία δέ- 
λουµε να σχεδιάσουμε [τοπί-επά προγράµµα- 
τα, µέσω τῶν οποίων ο χρήστης ὃα µπορεί να 


Σχεδιασμός ὃχ λοποίηση 


ΡΙΛΙΦ(9 Δ(ΟΟΝΠΟΙΟ 


Μέρος 1 


Ία ἀἰα[οᾳ» είναι σηµαντικά δοµικά στοιχεία µιας εφαρµογής. Μέχρι 
τώρα ασχοληθήκαµε µε τη χρήση των έτοιµων που παρέχονται από το 
σύστηµα, Είναι καιρός να μελετήσουμε τον τρόπο κατασκευής των δικών 
μας, καθώς και µεθόδους για να επικοινωνούµε µε τα διάφορα «οπ/γοἰο 


Καρτέθηα Εταιρίας 


3ΙΜ ΕΙΕΜΕΝΤ ΡΙΑι Ο0 ἄ46, 20, 196, 147 


6:Α95 “ΒοιὈιο” 
ΟΑΡΤΙΟΝ “Καρτέηβα Εταιρίας” 
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που θα ενσωματώνουν. 


του Δημήτρη Χριστακόπουλου 


ΒΕΟΙΝ 


εισάγει τα νέα δεδοµένα και να διατυπώνει ε- 
ρωτήματα. 


ΡΙΑιοςσ ΒΟΧ 6ΗΙΡ «ΟΝΤΑΟΙ5 

Τα πιο σηµαντικά ολίίά εοπ[τοἰ που χρησι- 
μοποιούμε στα αῑαίοᾳ Όοχθς εἶναι σἰαΐίς Ι6Χἰ, 
ᾳτουρ /ταπιθ», θά Όοχθς, |ἰδί Όοχθς, «οπιθο 
Ῥοχθς, Ώυήοης και ευσίοπι οοπίτοἰς. Τα τελευ- 
ταία µάς παρέχονται έτοιµα, συνήθως µέσω 
κάποιων Όἱ15 [μερικά συμπεριλαμβάνονται ή- 
δη στο Βθεουιος ἸΜοηκ»μορ), ή τα ορίζουµε 
μόνοι µας. Στα αά οοη/τοἰ µέσα σε ένα αἴα- 
|οῷ Ὀοχ αναθέτουµε μοναδικές τιµές (ιάεπ- 
ῄεις), µε τις οποίες διακρίνουμε το καθένα. 
Επειδή χρησιμοποιούμε αυτούς τους ἰἀθη!]- 
ῄεις για να επικοινωνούµε µε κάθε εοπΙτο], 
φροντίζουμε ώστε να έχουν περιγραφικά ονό- 
µατα. Συνήθως αρχίζουν από Ι0Ώ. [0 Βἱαἰορ), 
όπως ΙΡΌ «ΗΕΓΚΒΟΧΙ, ΙΡ ΒύΠΟΝ2 κοκ. 


5ΤΑΤΙς ΤΕΧΤ 4 οκουΡ ΕΝΑΜΕΣ 

Συνήθως χρησιμοποιούνται ὡς “ετικέτες” 
για άλλα πεδία, Το κείµενο καθορίζεται όταν 
δημιουργείται το αἰαίοᾳ Βοχ και, όπως είναι 
φυσικό, δεν µπορεί να µεταθληθεί από το 
χρήστη κατά τη διάρκεια εκτέλεσης του Προ- 
γράμματος [γΙ’΄ αυτό άλλωστε ονομάζεται 
εΙα[ίε]. Τα «τουρ {ταπιθς χρησιμεύουν για την 
οµαδοποίηση άλλων «οπ[τοἰ σε κατηγορίες, 
ώστε αυτά να παρουσιάζονται οργανωμένα 
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6ΑΡΤΙΟΝ ΄ΡΙΑιΟς 1” 

ΒΕΟΙΝ 
ΕΟΝΤΕΟΙ ''',245, “ΟΟΜΒΟΒΟΧ”, (85 ΡΑΟΡΟΟΝΝΝ/ Μ/5 ΟΗΙΙΟ/ 
Ν5 ΝΙΣΙΒΙ Ε/Α Νν5ΟΡΟΙΙ |ΝΝς ΤΑΒΣΤΟΡ, 12, 140, 116, 44 
ΟΟΝΤΚΟΙ. “Επιβογή Γραφήματος:”, 241, “ΒΟΓ5Πα8ϱ”, 32769 
Ν5 ΟΗΙΙΌ| ΝΝ5 ΝΙ5ΙΒΙΕ, 8, 8, 124, 96 
ΕΟΝΤΚΟΙ. “Βωττο”, 735, "Βογβῖπ”, 32768 5 ΟΗΙΙΌ|Ννς ΝΙΣΙΒΙΕ, 
12,24, 12,12 
ΕΟΝΤΕΟΙ. “Βωτίοπ”, 702, “Βοιβιπ”, 3276815 ΟΗΙΙΟ/Ν/5 ΝΙ5ΙΒΙΕ, 
12,64, 12,12 
ΕΟΝΤΑΟΙ “Γραμμή”, 242, “ΒοΓκαςΙο”, 9/5 ϱΗΙΙ0| 5 ΝΙΣΙΒΙΕΙ 
ΥΣ ΤΑΒΣΤΟΡ, 64, 36, 44, 10 
ΕΟΝΤΑΟΙ “Μπάρες”, 245, “Βογβααἰο”, 9/5 ΟΗΙΟΙ 5 ΝΙ5ΙΒιΕ| 
5 ΤΑΒΣΤΟΡ, 64, 76, 56, 10 
ΡυΣΗΒυΤΤΟΝ “Αποδοχή”, 246, 156, 16, 40, 16 
ΡυΣΗΒυΤΤΟΝ “Ακύρωσπ”, 247, 156, 52, 40, 16 
ΡυΣΗΒυΤΤΟΝ “Βοήθεια”, 248, 156, 88, 40, 16 
ΕΟΝΤΚΟΙ "Επιλογή Λογαριασμού:”, 249, “ΒΟΓ5Πα8Ε”, 32769 | 
5 ΟΗΙΙΟ/ΝΝ5 ΝΙ5ΙΒΙΕ, 8, 128, 124, 60 
ΕΟΝΤΚΟΙ. ''', -Ί, "Βογπαας”, 3277415 ΟΗΙΙ0|Νς ΝΙ5ΙΒΙΕ, 0,0, 
216, 197 


3ΙΜ ΚΕΡΟΕΤΊΊ ΡΙΑἰΟ5 46, -θ, 216, 196 
5ΡΓ/ΙΕΌ5 ΜΟΡΑΙΕΚΑΜΕΙ Ννς5 ΡΟΡυΡΙ Ας ΝΙ5ΙΒΙΕ|ννς «ΑΡΤΙΟΝ | 


Υ5 5ΥΣΜΕΝὺ 


στο χρήστη και να υπάρχει µια “τάξη” στο αἷ- 
αἰοᾳ Ὀοχ. Ουσιαστικά είναι παραλληλόγραμ- 
μα µε µια ετικέτα στην πάνω αριστερή γωνία. 


ΕΡΠ «ΟΝΤΑΟΙΣ5 

Τα θα! «οπ]τοἰς επιτρέπουν στο χρήστη να 
εισάγει κείµενο. Στα πιυ]Ηρἰε-Ίϊπ Θ6! «οη/τοίς 
που δέχονται πολλές γραµµές κειµένου, προ- 
στίθεται αυτόματα µια κάθετη οετοῖ θα: και 
τα σχετικά µε αυτήν μηνύματα διεκπεραιώνο- 
Υται αυτόματα από το εα!! «οπ[τοἱ (καιρός ή- 
ταν, νομίζω, να κάνει Και το σύστηµα κάτι για 
µας από µόνο του]. Η διαχείριση εισόδου-ε- 
ξόδου είναι σχετικά απλή υπόθεση. Για να 
δώσετε ένα αρχικό κείµενο στο θαἡ εοπ/τοἱ 
όταν αυτό εµφανίζεται στο χρήστη, χρησιµο- 
ποιείτε τη συνάρτηση »ε/παον/Τεχ! και για 
γα διαθάσετε τα περιεχόμενά του, απλώς ὃα 
Καλέσετε τη συνάρτηση Θ6ΙΝΜ/Ιπάον/Τοχ!. Η 
σύνταξη για την τελευταία συνάρτηση είναι; 


ΟετλΙπαονντεχ! (2.Χ) 

ἰπῖ οεΏιΜΙηαοννταχί(Πννπα, ἱρ57, ΟΜΑΧ) 

ΗΝΝΝΟ ΠνΗΠα; // το ηαΠαίθ του παραθύρου, 
µην ξεχνάτε ὁτι για τα Μηάοννς όβα τα 
εοηίγοί θεωρούνται παράθυρα, µε την 
ευρεία έννοια // 


ΙΡΡΤΑ Ιρ57; // π διεύθυνση του ὈιΗει πού 
θα αποθηκευτεί το κείµενο, στην ουσία 
ένα σίΠηα // 

ἰΠῖ οΟΜΑΧ; // οµέγιστος αριθµός των Ὀγίες 
που θα αντιραφούν // 


Η ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ 
ΦΕΝΡΡΙΟΠΕΜΜΣΟ 

Θα κάνουµε εδώ µια µικρή παρεμβολή 
για να αναφερθούμε στη συνάρτηση 58Πά- 
ΒΙϱΙΙεπιΜεςςαςθ, η σπουδαιότητα της οποί- 
ας θα φανεί και στη συνέχεια. Πρώτα η δή- 
λωση της: 


ΦΕΠΩΡΙΦΙΤΕΠΊΜΕΣΣασΕ (2.Χ) 

ἱκΕςὺι Τ 5εηαΡΙσΙΤΕΠΙΜΕΣΞαΦείΠν/παθΙα, 
Ι4ΡΙΟἴεΠ, 

υΜΡᾳ, ΝΥΡΑΓΑΠΊ, ΙΡΑΓαΙΠ) 


ΗΝ/ΝΕ ΠνΗΠαΘΙς; // το ΠαπαΙΘ του αἰαίοα ΏΟχ 
// 

ἰπί ΙαΡἱσΙίεπι; // οἱαεητ]ΠεΓ του αἰαίοα Ώοχ 
Ιτθπῃ // 

ΨΙΝΤΙΜΕΣ; // μήνυμα // 

ΥΡΑΚΑΜ ΝΝΡΩΓαΠΗ; // ΗΓσῖ ΠΊεςὰς8 
ραΓαΓΠεῖε: // 


ΙΡΑΚΑΜ ΙΡΑΓΑΠΗ; // 58ΟΟΠΑ ΠΊθςςασε 
ΡαΓαππεῖεί // 
Η ανωτέρω συνάρτηση ανήκει στο ΑΡΙ. 
Στην περίπτὠση της Βιθλιοθήκης ΟΥΜΙ, υπάρ- 
Χει µια πιο απλοποιηµένη µορφή της, η: 


Τ0ἱαΙοα:.:5εηαΏΙοΙἴεπηΜςα 
βμπςΤΊοῃ) 


(ριβίὶς ΠΊΕΠΊΟΕΓ 


Δήλωση: 


ΡΝΝΟΡΟ 5επαθΙοιζεπ]Μςα(Ιπί ΡἱαΙτεπη!ῦ, 
ΥΝΟΚΌ ΑΜςα, ΝΟΚΌ Μ/ΡαΓαΠΗ, 
ΡΙΝΟΚΟ | Ρ4ΓΑΠΤ); 


Με αυτήν έχουµε να εισάγουµε τέσσερις 
παραμέτρους αντί για πέντε. 

Ὑποδθέστε τώρα ότι έχουµε ένα θάῑ Ώοχ 
και έλουμε να καθορίσουμε τον μέγιστο σ- 
ριθµό χαρακτήρων που µπορεί να εισάγει ο 
χρήστης. Εστω ότι το Θα! οοπ[τοἰ µας έχει ἰ- 
ἀεη[/ῄει ΙΟΌ. ΕΡΙΤ και θέλουμε να δέχεται 
µέχρι 30 ὈγΊε5. Αυτό επιτυγχάνεται µε την ε- 
γτολή: 


5εΠΟΡΙαΙΤεΠΙΜΕΟ (100 ΕΡΙΤ, ΕΜ ΙΙΜΙΤΤΕΧΤ, 
30,00); 
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ΛΙΓΑ ΑΚΟΝΗ ΣΧΕΤΙΚΑ 
ΜΕ ΤΟ ΘΕΜΑ 

Ία μηνύματα που στέλνουµε σε ένα θά οοη- 
οἱ αρχίζουν µε ΕΜ. που σηµαίνει θά ππεςσορρ. 
Επίσης υπάρχει µία άλλη κατηγορία μηνυμάτων, 
αυτά που στέλνει το Θαῆ οοπἰτοἱ στο ἰδιο το αἴα- 
|οὪ Ὀοχ και αρχίζουν από ΕΝ. (Θα ποῄῄοσ[οη). 
Με αυτόν τον τρόπο µπορείτε να εγσωματώσετε 
δυναµική συμπεριφορά στο ἀῑαίορ δοχ. Κάθε 
φορά, για παράδειγµα, που ο χρήστης εισάγει 
γέο κείµενο στο θαῇ οοπἰτοὶ, αυτόματα να γίνεται 
µια άλλη ενέργεια, να αλλάζει πχ. η ένδειξη σε 
ένα ἆλλο οπ[τοἰ. Αυτή η τεχνική έχει νόημα κυ- 
ρίως στα άλλα οοπἰτοἰς Και α την αναπτύξουμε 
σπῃ συνέχεια. Στον σχετικό πίνακα ὃα βρείτε όλα 
τα ππθραρθς και µία σύντομη ερµηνείατους. 

μ5Ι ΒΟΧΕΣ 

Όπως όλοι γνωρίζουμε, τα [ἴδὶ Όοχες πα- 
ραθέτουν µία λίστα επιλογών και προτρέπουν 
το χρήστη να διαλέξει κάποιο από αυτά. Επι- 


Οημιουργία Αναφοράς: Σ 


Ίο Τρίμηνο 2ο Τρίμηνο 


2ο Εξάµηνο 


10 Εξάµηνο 


3ΙΜ ΚΕΡΟΝΤΊ ΡΙΑι 06 15, 17, 272, 168 


5ΤΥΙΕΏς ΜΟΡΑΙΕΚΑΜΕ/Ι 5 ΡΟΡύΡΙ Μί5 ΝΙ5ΙΒι ΕΙ ΜΝ5 «ΑΡΤΙΟΝΙ 


Ἠ5 ΘΥΣΜΕΝυ 
61 Ας “ΒοΓοιο” 


ΟΑΡΤΙΟΝ “Δημιουργία Αναφοράς: Στάδιο Ίο” 


ΒΕΟΙΝ 


ΟΟΝΤΚΟΙ. “Ισοβογισµός”, 222, “ΒοΓβααΙο”, 9/5 ΟΗΙ0| 
Ἡ/ς ΝΙΦΙΒΙΕΙ 5 ΟκΚΟυΡΙ| 5 ΤΑΒΣΤΟΡ, 52, 28, 68, 10 
ΟΟΝΤΡΟΙ “Αποτεβέσματα Χρήσεως”, 223, “ΒΟοΓΚααἱο”, 9| 
Μ5 ΟΗΙΙΟΙ 5 ΝΙ5ΙΒΙΕΙ|ΙΛ5 ΤΑΒΣΤΟΡ, 52, 60, 32,10 
ΟΟΝΤΡΟΙ "1ο Τρίμηνο”, 225, “Βοικααίο”, 9/5 ΟΗΙΙ0| 
Νς ΝΙΙΒΙ ΕΙ ΜΙς ΟβΟυΡΙ| 1/5 ΤΑΒΣΤΟΡ, 44, 116,52, 10 
ΟΟΝΤΚΟΙ 2ο Τρίμηνο”, 226, “Βο[κααιο”, 9/5 (ΗΙΙΌ| 
Ν/ς ΝΙ5ΙΒΙ ΕΙ Μ/ς ΤΑΒΣΤΟΡ, 100, 116, 48, 10 


τάδιο Το 


πλέον μπορούν να προγραμματιστούν κατά 
τέτοιον τρόπο, ώστε να επιτρέπουν πολλα- 
πλές επιλογές στο χρήστη, αν και αυτό εἶναι 
κάπως σπάνιο. Επίσης συχνά δέχονται ἄου- 
Ρἱε-εἰίςΚ για την απευθείας επιλογή ενός 
ἤθπι. Για να “καθαρίσετε” ένα Ιἱδί Ώοχ από 
τα περιεχόμενά του, χρησιµοποιείτε το µήγυ- 
μα ΙΒ. ΒΕΦΕΤΟΟΝΤΕΝΙ, µέσα από µια κλήση 
της ΦεπάΏοἰιεπιλσα. Αν ο ἰἀρπίίήει για το 
ΙΙ! Ὀοχ υποθέσουμε ότι είναι ΙΟΌ ΙΙ5ΤΒΟΧ, 
τότε η εντολή: 


5εΠΡΙΟΙἴεΠΊΜΕα (Ι90 ΙΙ5ΤΒΟΧ, 
ΙΒ ΒΕΞΕΤΕΟΝΤΕΝΤ, 0, ΟΙ); 


πραγματοποιεί την ενέργεια αυτή. Οι δύο τε- 
λευταίες παράμετροι, νβαταπῃ και [βαταπι, παίρ- 
νουν στην περίπτωση αυτή µηδενικές τιµές. 

[ια να εισαγάγουµε νέα «πήπας σε ένα [ἴ5ι 
Ῥοχ, δεν έχουµε παρά να χρησιμοποιήσουμε 
το μήνυμα 18. ΑΡΌΦΤΕΙΝΟ σε µια εντολή: 


5εΠαΡΙΦΙ{εΠΙΜΕα (00 ΙΙ5ΤΒΟΧ, 

ΙΒ ΑΡΟΞΤΡΙΝ6Ο, Ο, "ΡΟ ΜαρίεΓ); 

Η τελευταία παράμετρος µπορεί να περιέ- 
χει είτε το κείµενο απευθείας ή τη διεύθυνση 
του σχετικού σἱήπα όπου βρίσκεται αυτό. 

Για να εξακριθώσετε τώρα ποια επιλογή 
του |ἰδὶ Ροχ εἶναι κάθε φορά ενεργός, δεν έ- 
χετε παρά να χρησιμοποιήσετε Το ΠΊθδαφθ 
8 ΟΕΤΟυΕΞΕΙ. Η τιµή επιστροφής εἶναι ένας 
δείκτης για το ἵἴθπι που είναι επιλεγμένο, ή 
ΙΒ ΕΒΕ εάν δεν έχει επιλεγεί κανένα ἴἴεπι, ή 
αν το [ἰδ! Ὀοχ εἶναι πιυ]Ηρἰθ 5εἰθε[ο (δηλαδή 
επιτρέπει πολλές επιλογές). Για παράδειγµα: 


[Πε η5εἰθεῖθα 
ηςείθεῖθᾶ - 5οπαΏΙσΙ(επηµεο (100. ΙΙ5ΤΒΟΧ, 
18. οετεύμσει͵ ο, Οἱ); 


Οι δύο τελευταίες παράμετροι, ΨΡαταπι 
και |βαταπῃ, δεν χρησιμοποιούνται. [ια την πε- 
ρίπτωση ενός πιυ]ήρίθ-ςεἰθε[ίοη [ἰς! Όοχ (δη- 


ΟΟΝΤΑΟΙ “4ο Τρὶμηνο”, 228, “ΒΟΓΚααἱο”, 9/ΝΝ5 ΟΗΙ9| 


Ν5 ΝΙΡΙΒΙΕ| Ας ΤΑΒΞΤΟΡ, 212, 116, 47, 10 

ΟΟΝΤΕΟΙ. “Ίο Εξάμηνο”, 229, “Βογκααίο”, 9/5 (ΗΙ0| 

Ν5 ΝΙΡΙΒΙ ΕΙ Ν5 ΤΑΒΞΤΟΡ, 44, 140, 50, 10 

ΟΟΝΤΚΟΙ. "29 Εξάμηνο”, 230, "Βογκααίο”, 9/5 ϱΗΙΙΌ| 

Μ5 ΝΙΡΙΒΙΕ | ΙΛ ΤΑΒΞΤΟΡ, 100, 140, 48, 10 

ΟΟΝΤΡΟΙ. “Ι270τός”, 231, “Βογβααίο”, 9/5 ΟΗΙΙΟ|ΜΝ5 ΝΙ5ΙΒΙ ΕΙ 
5 ΤΑΒΣΤΟΡ, 156, 140, 32, 10 

ΟΟΝΤΕΟΙ. “Αποδοχή”, 232, “ΒυΤΤΟΝ”, Β5 ΡΙΣΗΒυΤΤΟΝ| ΝΝ5 ΟΗΙ9 
ΙΝ/5 ΝΙΣΙΒΙΕΙΙΛ5 ΟΚΟυΡ| 5 ΤΑΒΣΤΟΡ, 196, 16, 26, Ί6 

ΟΟΝΤΕΟΙ “Ακύρωση”, 235, "ΒύΤΤΟΝ”, Β5 ΡΙΞΗΒύΤΤΟΝ | 

Μ5 ϱΗΙΙ0/ 5 ΝΙ5ΙΒΙΕ/ 5 ΟΝΟυΡΙ 15 ΤΑΒΣΤΟΡ, Ί96, 44, 56, Ί6 
ΟΟΝΤΕΟΙ. “Βοήθεια”, 234, “ΒυΤΤΟΝ”, Β5 ΡυΞΗΒύΤΤΟΝ/Ν5 ϱΗΙ9| 
Μ5 ΝΙΡΙΒΙ ΕΙ 5 οκΟυΡΙ| 5 ΤΑΒΣΤΟΡ, 196, 72, 26, Ί6 

ΟΟΝΤΕΟΙ. “Κατηγορία Λογαριασμού”, 221, “ΒΟΓΦΠαΚΕ”, 32769 


Ν5 ΟΗΙΙΟ| 5 ΝΙΡΙΒΙΕΙ 5 0ΚΟυΡ, 8, 8, 140, 80 


ΟΟΝΤΕΟΙ “Βιτίοη”, 703, “Βογβῖπ”, 327685 (ΗΙΙΟ/ΝΝ5 ΝΙΣΙΒΙΕ, 


16,56, 12,12 


ΟΟΝΤΡΟΙ. “Βμίτοη”, 707, “Βογβίη”, 327685 ΟΗΙΙΌ/Ν5 ΝΙ5ΙΒΙΕ, 


16,24, 12,12 


16,112,12,12 


16,136,12,12 
ΟΟΝΤΡΟΙ ", 
272, 168 


ΟΟΝΤΚΟΙ. "2ο Τρίμηνο”, 227, "Βογκααιο”, 9/5 «ΗΙΌΙ 


Μ/5 ΝΙΡΙΒΙΕ | ΤΑΒΞΤΟΡ, 156, 116, 52, 10 
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ΟΟΝΤΕΟΙ. “Χρονικός Ορίζοντας”, 224, “ΒΟΓ5Π8ΕΕε”, 32769 

ΝΙ5 (ΗΙΙΟ|Ν/5 ΝΙ5ΙΒΙΕΙ 5 0κΟυΡ, 8, 96, 256, 68 

ΟΟΝΤΕΟΙ. "Βωτίον”, 709, “Βογβτπ”, 327685 (ΗΙΙΡΙΝ5 ΝΙΣΙΒΙΕ, 
ΟΟΝΤΑΟΙ. “Βιίίοπ”, 706, “Βοβίπ”, 227685 ΟΗΙΙΟΙΝ5 ΝΙΡΙΒΙΕ, 


-Ί, “ΒΟΓΦΠάΚΕ”, 2277485 ΗΙΙΟ| 5 νΙΣΙΒιΕ,0,0, 


ΑΠΟΛΥΤΑ ΣΥΜΒΑΤΟ 
ΜΕ ΤΙΣ ΕΞΕΛΙΞΕΙΣ 


το ΓΡΑΦΕΙΟ ΤΟΥ 2000 


-- 
υ- τα 1ο ΤΟΙΗΟ ΜΕΤΑΜΟΡΦΟΝΕΤΑΕΗ 
4, -'Ἔ 
33 
Ξ-- 
π 
---- 98 λσθεφ 
ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 95 ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 9 ΜΑΡΤΙΟΣ 'ο5 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ: ΑΦΙΕΡΩΜΑ: ΑΦΙΕΡΩΜΑ: 
ΥΝΟΜΙΟΌ ΥΝΜΙΟΕ ΝΝΕΒ ΤΟ ΓΡΑΦΕΙΟ ΤΟΥ 2000 Ο5/2 ΑΠΡ 
ΣΣ ΤΕΜΑΕΙΣΕΙΚΙΥΣΙΕΚΕΝΗΗ .. Ἑ Ἠπμμπψσημω Ἐν ΗΓΤΓΤΤΩΚΤΥΤΕΤΗ 
αυ ρ | 
ΔΙΚΤΥΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 


ΠΡΟΣ ΤΗΝ ΚΟΙΝΩΝΙΑ 
ΤΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 


Ο ΛΟΓΟΣ ΣΤΟΥΣ 
{ο 


ΕΙΔΙΚΟΥΣ 


ΑΡΧΕΙΟΘΕΤΗΣΗ 


ΟΓΛΕΗΦΟΕΡΟΙΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣΙ 


» 


ΑΠΡΙΛΙΟΣ 95 ΜΑΙΟΣ 'ο5 ΙΟΥΝΙΟΣ οδ 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ: ΑΦΙΕΡΩΜΑ: ΙΑ ΤΟ ΜΙΚΗ ΑΦΙΕΡΩΜΑ: ΙΤ ΤΗΝ 
ΔΙΚΤΥΑ ΑΡΧΕΙΟΘΕΤΗΣΗ 8 ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΚΟΙΝΩΝΙΑ 
ΕΓΓΡΑΦΩΝ ΤΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 


Διεκδικείτε την αξιόπιστη ενηµέρωση και τη συμμετοχή σας στις εξελίξεις. 
Αποαιτείτε ολοκληρωμένη Πληροφόρηση για την τεχνολογία της Πληροφορικής. 
Επιλέγετε το ΟΟΜΡύΤΕΚ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ, γιατί καλύπτει υπεύθυνα τις ανάγκες σας 
και βρίσκεται πάντοτε κοντά στις εξελίξεις. Στη νέα εποχή της πληροφόρησης 
εσείς έχετε ἑνα µοναδικὀ και αξιόπιστο συνεργάτη: 


ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΒΕΦΙΝΕΝΡΣ ορ ύτινς 


ΚΑΛΩΣ ΜΛΘΑΤΕ ΣΤΟΝ ΙΜΒΟΣΜΟ ΤΗΣ ΜΕχΝΟΓΝΩΣΙΑΣΙ 


κ 
ι ' 


λαδή, ένα που σας επιτρέπει να διολέέετε 


πολλά ἴεπις σύροντας το πιουσθ, οπότε και 
χρωμαήζουται ανάλογα, συνήδως μπλε) ὃα 

᾿ χρειαστείτε τα πιθοσαρες 8. ΘΕΤΡΕΙΟΟυΝΤ 

:και 18. ΘΕΤΣΕΙΙΤΕΜ5. Ενώ τα μηνύματα που 


στέλνετε εσείς στο [ϊδί Ροχ έχουν το πρόθεμα 
18. τα μηνύματα που το ἴδιο το [ἰδὶ Ροκ στέλ- 
γει στο αῑαίορ στο οποίο ανήκει, αρχίζουν με 

ΙΒΝ. [δι Όοχ ποήῄοα Ποπ]. Αυτά τα. μηνύματα 
καταφθάνουν « σαν ένα ΜΜ. 6ΟΜΜΑΝΟ 
ππθοςαθθ µε την παράμετρο. Ἡββαταπη να έχει 
το «οη/οἱ |Ό και το ΙΒΝ πιθααᾳθ να 'αποδη: 
Κεύεται στη δοµή ΗΙΝΝΟΡΟΙ } της παραµέ- 
τρου [Ῥαταπι. Για παράδειγµα, έστω ότι δέ- 
λουμε να επεξεργαστούµε τα ἀουδἰς «ἰϊεί», 


᾿ δηλαδή όταν ο χρήστης κάνει κλικ σε ένα 
: επι δύο συνεχόμενες φορές, να ενεργοπο:; 


:εἶπαι αυτόματα η ενέργεια που συνδέεται µε 
αυτό το ἵἹθπη Και να µη χρειάζεται. να πατήσει 
το Ρυῄοπ ΟΚ. Ο κώδικας για το σκοπό αυτόν 
δα εἶναι κάπως έτσι 

Πρώτα η δήλωση της συνάρτησης, . 
᾿νιπιιβί νοΙ ΟΜΙ/5ἴΒΟΧ (ΤΜεςσᾶσε 8. Μο) 


Ότο ΞΤΟΜ ΕΙΗΣΤ -«Ι 00. ΗΦΤΒΟΧ1; 


.και µετά ῃ ανἀπτυξήτης, α 
νοἰά ΟΜΙΙΕΙβοχἰ (Μεεςαρεᾶ ολλ 


ί 
κια [ρ. Ηι-- ΗΝ ΡβΙ ΟΚ) 


ΝΟΊ2ΡΙΑΙΟΟΡΙΑΙΟς 48, 29, 220, 152 
5ΤΥΙΕΏς5 ΑΒΞΑΙΙΟΝΙΌ5 ΜΟΟΑΙΡΑΑΜΕΙ 


| Νς ΡΟΡΟΡΙ| Μ/ ΟΑΡΤΙΟΝ | ΛΙ ΦΥΞΜΕΝυ 
ΟΑΡΤΙΟΝ “Διαμόρφωση Στοιχείων” 
ΒΕΟΙΝ 

ΟΟΝΤΟΙ. '', 512, “ΟΟΜΒΟΒΟΧ”, 

085 ΡΚΟΡΡΟΝΜΝΝΙ| 085 ΑυΤΟΗΞΟΚΟΙΙ.Ι 


Ὁ μ2ΡοΝίµκα 


Τάι 


---Ρεοβεαανκίας --- 


ΕΜ. ΦΕΤΗΕΟΤΝΡ 
εν 5ετεει. 

ΕΜ ΦΕΤΤΑΒΞΤΟΡΕΞ 
ΕΜ. ΞΕΤΝΟΗΡΒΒΕΑΚ 
ΕΜ υνοο 


-τα εοπήθο Ῥοχθ» είναι παρόμοια µε τα ιο 


5 


τ. Ῥοχες, καδώς εππρέπουν στο χρήστη να κάνει 
επιλογές από µία καθορισμένη λίστα πι. ἔπι- 
πρόσθετα, 


όµως, παρέχουν στο χρήστη τη δυνα- 


τότητα να πληκτρολογήσει µια δική του επιλογή. 
Ἱενικά, ο τρόπος αλληλεπίδρασής µας µετα 
σοπῖθο Ροχθς δεν διαφέρει αισθητά απὀ όσα α- 


ναφέραµε για τα Ιἰ6! Ώοχες. Απλώς τώρα τα µη- 
νέα το ρόδες (β. ΄οπιρο Βοχὶ. 


Ότο ΓΡύΦΗΒυΠΟΝΣ 
[.: Πα καθένα ρυδῇ; Όυβοη που περιέχει το αἴα- 


-Ίοῷ σας, αντστοϊχείτε και µία ππεπῖθει [υποίοῃ 


085 5ΟΒΤΙΛ5 ΟΗΙ.0| Ν/5 ΝΙ5ΙΒΙ ΕΙ 
Ν5 ΤΑΒΣΤΟΡ, 8, 28, 132, 72 
Ρυ5ΗΒύΤΤΟΝ “ΒΕπιστροφή”, 213, 160, 28, 
40, 16 
Ρυ5ΗΒυΤΤΟΝ “Στοιχεία”, 214, 160, 56, 
40, 16 
Ρυ5ΗΒὺΤΤΟΝ "Εισαδγωγή”, 315, 160, 88, 
40, Ί6 
ΡυςΗΒυΤΤΟΝ "δΔιαγραφή”, 216, 160, 
142, 40, Ί6 
ΟΟΝΤΡΟΙ. ''', 511, "ΒοΓ5Πααε”, 32774] 
Μ5 ΟΗΙΙΟ/Ν5 ΝΙ5ΙΒΙΕ, 0,0, 220, 152 
ΙΤΕΧΤ “Κατάβογος Εντύπων”, -Ί1,8, 16, 
76, 8 

ΕΝΟ 

5ΙΒΙΕ|ΙΛ5 ΤΑΒΣΤΟΡ, 52, 60, 92,ΊΑ 


"είναι 
ι δλά ΦΕΤΕΗΕΟΚ εἶναι το μήνυμα για να δεί- 
-.ξουμε ότι θέλουμε να µεταβάλουμε την κατά- ΄ 


. 
Ὕλ. 


το γιανα. νὼλὴ την Απ τἀ ΝΑ Μό- ν 
νη πιθανή εξοίρεση το ρυδὴ Ῥυήοη µε πμή επ; ὴ 
στροφής ΙΟΟΑΝΕΕΙ, το οποίο κλείνει αυτοµό- ας 


τως το ἀἰαίορ Βοχ, χωρίς άλλη δική σας παρέµ- 


βαση. Την ἴδια επίσης λειτουργία εππελεί καιτο 
-: 1ΡΟΚ ρυ»ῃ Ρυβοη, αλλά εδώ προφανώς ὃα κά- 
“νουµε ονθπίαθ (ο όρος ὃα μπορούσε ίσως να 

- αποδοδεί ως “υπέρβαση” ἡμε απλά λόγαως 


αντικατάσταση της ΒΥ ἀθίαυ]ι λεπουργικότη: 


Ὅντας µε αυτήν που εμείς επιθυμούμε) αυτή τη 


{υπεῄοη για να μπορούμε. γα διαβάζουμε και 
να σώζουµε πς ημές που ὃα έχουν τα διάφορα 
οοπ]τοἰς του αῑαίοᾳ. Με τη γνωστή, Βολική λογι 


ο. κήπων νηυαί [υποῇοπς, ο Κώδικας για να χειρ; 
΄ στούµε ένα ρυ»ῇ Ρυβοη, το οποίο έστω ότι έχει 
ρα .. ΡΟΡΗΒύΠΟΝ είναι 9 είς 


γΙπμαὶ νοἰα οΝρικηθικτοη («ΤΙΙεετοσς, Μςο) 
ο ΞΤΟΜ ΕΙΑςΤ 4 ΙΡ ΡυΞΗΒυΤΤΟΝ] 


«νοἰά ΟΜρικηΒυτῖοη (ΤΜεςςα08 Μ59) 
{ μι 
ε« σχετικές ὁακ η, 


ο 


νι” 


να 


ο Ὑ ο ο ο. ποπ 


”. 
ϱ ο. ο 


ον 


---7.ϱ'. ο -- 


. 


Κατά τα Ἰνωστά, μόλις φτόσει κάποιο μή Ν΄ νά 


΄γυμα που αναφέρεται στο ρυςΆ Ρυήοη, συνή- 


θως όταν το “πατήσει” ο χρήστης, Όα περά; 
σει αµέσως ο έλεγχος στη συνάρτηση που ε- 


᾽ μείς έχουµε ορίσει και Θα γίνουν οἱ φἡρ μις, 
που επιθυμούμε. 


σος ΘΗΕΟΚ ΒΟΧΕΞ | 
Τα Φοιὰ Όοχθς εἶναι τα γνωστά κουτάκια 
τα οποία “μαρκάρουμε” {Α1θεΚ) για να ενερ- 


'γοποιήσουμε κάποιο χαρακτηριστικό. Θα . 
πρέπει βέβαια να έχουν “αρχικοποιηδεί΄ [πῖ- 
᾿Μαἰίσθα]) στην κατάλληλη κατάσταση (δηλα- 


δή, ενθεκεὰ ή ἡ υηε/νθεΚθα]). Συνήθως τα «ᾖθεΚ 


“.Ῥοχθς, όπως και τα (ααῖο Ρυῄοη5 που ὃα α- 
'. ναφέρουµε στη συνέχεια, φροντίζουμε να τα 
| ομαδοποιούµε µε ορθολογικό τρόπο, για λό- 


“ας 


γους κυρίως λεπουργικούς. Στις εικόνες µπο- 


᾿τρείτε να δείτε κάποιες διατάξεις. Για να δέ- 


σουµε ένα εᾖθεί Ώοχ στην κατάσταση. που 
δέλουμε (έστω ότι Θέλουμε γα το κάνουμε 
εᾖθεκθα], Ἰρησμοποιούµε την σε 


ί  οπάὈΙοΙοπιµσο (00 .ΟΗΕΟΚΒΟΧΙ, 


ΒΝ: ΦΕΤΟΗΕΟΚ, 1100 


ο Σην πόραρόνο ὦ θολή, ο. ΟΗΕΟΚΒΟΧΙ. 
"Ἰἀθηβει του «ΠθεΚθοχ, 


ΝΟ2ΖΣΡΙΑΙ ΟΟΡΙΑΙ 06 28, 33, 240, 188 


5ΤΥΙΕΏς5 ΑΒΞΑΙΙΟΝ|Ός 9ΥΞΜΟΟΑΙ |Ὀς ΜΟΡΑΙΕΚΑΜΕΙΊΜς ΡΟρυΡ! 


Ν5 ΑΡΤΙΟΝ | 5 ΦΥΞΜΕΝὺ 
ΟἰΑςς “ΒοΓγῦία” 
6ΑΡΤΙΟΝ “Διαμόρφωση Στοιχείων” 
ΒΕΟΙΝ 


ΕΟΝΤΜΟΙ ''', 442, "ΕΟΙΤ”, Ε5 ΙΕΕΤΙΕ5 ΑυΤΟηςεκοι! | νς ϱΗΙ0| 
Υ5 ΝΙ5ΙΒΙΕΙΙΛ5 ΒΟΚΌΕΡΙ Μ/5 ΤΑΒΞΤΟΡ, 8, 20, 152,12 


στασή του, ενώ στην παράμετρο νραταπη έ- 
χουμε δώσει την τιµή Ἰ, που σηµαίνει ότι δέ- 
λουμε να “τσεκάρει” το ε;θεΚ Ὀοχ. Όπως κα- 
ταλαβαίνετε, για να κάνουμε την ανήίθετη α- 
κριθώς λειτουργία, δηλαδή να το απενεργο- 
ποιήσουµε, Όα δώσουμε την τιµή 0. 

Για να ανακτήσουµε την τρέχουσα κατά- 
σταση στην οποία βρίσκεται το «ᾖθεΚ Βοχ, 
ὃα χρησιμοποιήσουμε τον παρακάτω ενδει- 
κτικό κώδικα: 


[Πῖ ηξίαἴε ; 

ηδίαϊε - 5επαΡΙΟΙἴεΠΊΜςα (ΙΏΌ Ο«ΗΕΟΚΒΟΧΊ, 
ΒΜ ΟΕΤΟΗΕΙΚ,0.0ι): 

ἱε(ηδταίε -- 1); // οπθεκεᾶ 

εἰσ6; //µΠοπεοκεά 


ΚΑΟΙΟ ΒύΠΟΝΣ 

Ία ταςίο Ὀυήοης χρησιμοποιούνται για να 
μπορέσει ο χρήστης να διαλέξει ένα από πολ- 
λά αµοιθαίως αποκλειόµενα χαρακτηριστικά. 
Αυτό σηµαίνει ότι σε ένα 9/ουρ από τααϊο 
Ῥυήοης µόνο ένα µπορεί να εἶναι ενεργό ανά 
πάσα στιγµή. Τα γΜΙπαον/ς παρέχουν µια εν- 
σωματωµένη ΑΡΙ [υηεῄοπ, µε τη Βοήθεια της 


ΟΟΝΤΡΟΙ  ''', 445, “ΕΟΙΤ”, Ες ΙΕΕΤΙΕ5 ΑὐΤΟΗΣΟΡΟΙΙ | Νς ΗΙιΟ| 


5 ΝΙΣΙΒΙ ΕΙ ΜΙΣ ΒΟΝΌΕΑΙ| 5 ΤΑΒΣΤΟΡ, 8, 48, 152,12 


6ΟΝΤΡΕΟΙ ''' 444, “ΕΡΙΤ”,Ε5 ΙΕΕΤΙΕ5 ΑὐΤΟΗΣΕΚΟΙΙ ΙΝς «ΗΙΙΟ| 


Ν5 ΝΙΣΙΒΙΕΙ ΥΣ ΒΟΚΌΕΡ | Μ/5 ΤΑΒΣΤΟΡ, 8, 76, 152, 12 


6ΟΝΤΡΟΙ  '''', 445, “ΕΟΙΤ”, Ε5 ιΕΕΤΙΕ5 ΑὐΤΟΗΣΕΚΟΙΙ | Ν5 ϱΗΙΙΟ! 


5 ΝΙΡΙΒΙ ΕΙ ΛΣ ΒΟΚΌΕΚ| 5 ΤΑΒΣΤΟΡ, 8, 104, 152, 12 


ΟΟΝΤΡΟΙ '''', 446, “ΕΟΙΤ”,Ε5 ΙΕΕΤΙΕ5 ΑυΤΟΗΞΕΚΟΙΙ | 1ς ΟΗΙΙΟ| 
5 ΝΙ5ΙΒΙΕΙ 5 ΒΟΚΌΕΡ/ ΜΝ5 ΤΑΒΣΤΟΡ, 8, 132, 152, 12 

6ΟΝΤΕΟΙ ''', 447, “ΕΡΙΤ” Ες ιΕΕΤ/Ε5 ΑὐΤΟΗΞΟΡΟΙΙ ΙΝς ΟΗΙΙΩ! 
5 ΝΙΡΙΒΙ ΕΙ ΥΣ ΒΟΚΌΕΚ | 5 ΤΑΒΣΤΟΡ, 8, 160, 152,12 
ΡυΣΗΒύΤΤΟΝ “δΜεταθοβή”, 448, 180, 20, 40, 16 

ΡυΣΞΗΒύΤΤΟΝ “ΒΕπιστροφή”, 449, 180, 48, 40, Ί6 

ΟΟΝΤΡΟΙ. ''', 441, "Βογςπααε”, 3277485 ΟΗΙΙ0/ 5 ΝΙ5ΙΒιΕ, 0,0, 


240, 188 


ΙΤΕΧΤ Τίτπος Εντύπου”, -Ί,8, 12, 48, 8 
ΙΤΕΧΤ “Εκδότης”, --Ί, 8, 40, 26, 8 
ΙΤΕΧΤ “Διεύθυνσπ”, --Ί, 8, 68, 26, 8 


ΙΤΕΧΤ “Τηβέφωνο”, --Ί1,8,96, 44 8 


ΙΤΕΧΤ Ετήσια Δαπάνη Ανά Συνδρομή”, --Ί, 8, 124, 96, 8 
ΙΤΕΧΤ “σχόβια”, -Ί, 8, 152, 24, 8 


ΕΝΟ 
16 


οποίας “Τσεκάρουμε΄ αυτό που δέλουμε, µέ- 
σα σε ένα ᾳτουρ, οπότε τα υπόλοιπα αυτόµα- 
τα ενημερώνονται για το µέλος που είναι ε- 
γεργό και το προηγούμενο που ήταν «πεεκεά 
γίνεται τώρα υπεῄεεΚθα. 


νοΙα 6ΠεοκκααΙοβιίτοη (Πλ/πᾶονν, ΠΙΟΕΙΓ5ί, 
ΠΙΡΙ α5ΐ, ΠΙΡΟΠΕΟΚ) ; 


όπου ἨἩΜηάονν είναι το Παπα[θ του αἰαίορ 
Όοχ στο οποίο ανήκουν τα σοπ[τοίς, Και πὈ- 
Πικὶ και πἰΌἱα»! εἶναι οι Ιάθηήῄθις του πρώ- 
του και του τελευταίου πααῖο Ώυήοη στο αϊα- 
|οῷ Ῥοχ, µε την προὐπόδεση πάντα ότι τα έ- 
χετε αριθµήσει µε τη σειρά, µέσα στο εύρος 
τῶν τιµών πΙὈΕΙγς! και πἰθἰα-!. Ενα μικρό πα- 
ράδειγµα εδώ Όα σας διαφωήσει. Εστω ότι έ- 
χετε ένα ἀῑαίοᾳ µε τέσσερα ταάϊο Ὀυήοης, µε 
στοιχεία: 


Ι40εί ΙαεπίίβεΓ 

ΚαΘΙΟΒίΠΊ ΙΩΌ ΚΑΡΙΟΒΤΝΊ 
ΚαΙΟΒΙΠ2 ΙϱΌ ΚΑΡΙΟΒΤΝ2 
ΚΑΙΟΒΙΠ5 ΙΟΌ ΚΑΡΙΟΒΤΝΣ 
ΚΑΘΙΟΒΙΠ4 ΙΩΏΌ ΚΑΌΙΟΒΤΝΔ 


ΕΟΝΤΑΟΙ. “Βοήθεια”, 254, “ΒΤΤΟΝ”, Β5 ΡυΞΗΒύΤΤΟΝΙ 5 ΟΗΙΟ! 
Υ5 ΝΙΡΙΒΙΕ| 5 ΟκΟυΡΙ 5 ΤΑΒΣΤΟΡ, ΊΑ 


Για να ενεργοποιήσετε το τρίτο από αυτά, ὃα 
δώσετε την εντολή: 


ΟεοκκααἰοΒιίτοη (ΗΜΗΠάονν, 
ΙΡΏ ΚΑΒΙΟΒΤΝΊ, Ι9Ό ΚΑΌΙΟΒΤΝΔ, 
ΙΟ ΚΑΌΙΟΒΤΝΣ); 


ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΙΑ 

Ο καλύτερος τρόπος να εξοικειωθεί κά- 
ποιος µε το σχεδιασμό των αῑαίοᾳς και των 
διάφορων εοπἰτοἰς (απολύτως απαραίτητο, αν 
Θέλει να δημιουργήσει µια εφαρµογή που ὃα 
εξυπηρετήσει το χρήστη] εἶναι µέσω έτοιµων 
δειγμάτων, Στα ανάλογα ένθετα, λοιπόν, ὃα 
βρείτε µερικά αἰαίορς µε τα αντίστοιχα 
[β5ουτςθ 5εΓ/ρ!5. Στο δεύτερο µέρος αυτής 
της ανάλυσης Όα εξηγήσουμε κάποια ασαφή 
σημεία. 


ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ... 


Μετά από αυτή την αναγκαία περιγραφή, 
ὃα έχουµε πολύ-πολύ κώδικα που ὃα δείχνει 
αναλυτικά τις λειτουργίες αλληλεπίδρασης 
µε ένα αῑαίοᾳ. Καλό ριοφιαπηπιίπο. 8 


ΡΟ Μακιετ 113 


114 ΡΟ Μαςτετ 


ΤυΡΒΟ ΡΑΣΕΑΙ 6.0 


Αγαπητό 

Ρς Λα»/ετ, 

Είμαι ένας Φανα- 
τικός αναγνώστης σου και 
σου γράφω για να µου 
λύσεις κάποιες απορίες. 

1. Πώς µπορώ σε Τυγβο 
Ραρεα! 6.0 να σχεδιάσω έ- 
να ανδρωπάκ: και µε το 
πάτηµα ενός πλήκτρου 
(πιχ. ΕπΙΘΓ) να κινεί µε τέ- 
τοιον τρόπο το χέρι του 
σαν να φαίνεται ότι χαιρε- 
τάει και πάλι µε ένα άλλο 
πάτηµα του ΕΠΙΕΓ να επα- 
γέρχεται το χέρι στην αρ- 
χική κατάσταση; 

2. Πώς µπορώ στην Τυγ- 
Ρο ΡασεαΙ 6.0 να κάνω έ- 
λεγχο εάν στο ἀγίνε α: ή 
στο ἀτίνο Β: υπάρχει δι- 


τ ο μμ 


σκέτα, έτσι ώστε αν δεν υ- 
πάρχει δισκέτα, να εµφα- 
νίσω ένα κατάλληλο µή- 
νυµα (π.χ. ΒὈγίνε πο! 
γθαάγ); 

3, Ποιες εντολές χρειά- 
ζονται ώστε να τυπώσω 
κάποιους χαρακτήρες µε 
χρώμα; (Π.χ. τη λέξη 
“ΦΩΤΗΣ΄ µε πράσινο χρώ- 
μα.) Δώσε µου ένα παρά- 
δειγµα. 

Ευχαριστώ, 


Φώτης 

1. [ια να επιτύχεις 
ό την Κίνηση που ε- 

πιδυµείς, θα πρέ- 
πει να αποθηκεύσεις σε πε- 
ριοχές µνήµης τουλάχιστον 
δύο εικόνες της φιγούρας 
που ὃα κινείται, τις οποίες 
στη συνέχεια α προθάλλεις 
διαδοχικά. Το πρόγραµµα που 
ακολουθεί δείχνει έναν τρόπο 
υλοποίησης της κίνησης αυ- 
τής. 


ΡΓΟΟΓάΠΗ ἠανε; 

ὑςες (ΡΤ, Ο0Γαρη; 

ΝαΓ 

ΟΓΏήνεγ, οΓΜοσαςῬ: ΙΠίεσε;; 

ς{απαίπα, ν/ανίπαΊ, 
Ἠανίπα2: ΡΟΙΠίΕΓ; 

6: 0Π4Γ; 


Βδσίη 

{Αρχικοποίπσητης 
κατάστασης γραφικών. ] 

οιὈήνει :Ξ ΡΕΤΕΟΤ; 

{Αηβάξτε τη σταθερά 
ο:λΙαπολορλσί της πιο 
κάτω γραμμής, 

στη διαδρομή όπου 
θρίσκονται τα αρχεία .ΒΟΙ 
στον υποβογιστή 

σας.) 

ΙπΙτογαρηίοΓΏήνεγ, ΟΓΜοα8, 
“:λΙαηολΌρληα!); 

ΙΕ(ΟΓαρηρεσιί «» ΟΓΟΚ) 
ΤΠΕΗ 


Βεοίη 

ΥΝΠΤΘἰ Π(Ἡ οθόνη γραφικών 
δεν µπόρεσε να 
αρχικοποιηθε!.); 

Ηαίτ; 

ΕΠά; 


{ Δημιουργία της φιγούρας. 
] 

ΟΙΓ6Ι6ί5, 5, 5); 

μποίς, 10,5, 30); 

πείς, 150,25); 

μποί5, 15, 10,25); 

Ηπείς, 20, 0, 45); 

Πθίς, 20, 10, 45); 

{Αποθήκευση της φιγούρας 
στη μνήμη. } 

σείΜεπηίσίαπαἵπα, 
Ιη]ασθξίζθίθ, 0, 15, 45)); 

ΟείΙπιασθίθ, 0, 15, 45, 
5ΤαΠΟΙΠΟΛ); 


{Διαγραφή του αριστερού 

χεριού...} 
ςρίΙΝΠΤΕΜΟΚΕίΧΟΚΡιΤ); 
πείς, 15,10, 25): 


{.... καιζωγράφισµά του σε 
άββη στάση. ] 

«ρί/ΠτΘαΜοαείζοργρύΤ); 

μΠθί5, 15, 10, 15); 

µπεί{0, 15, 12, 10); 

{Αποθήκευση της φιγούρας 
στη μνήμη. Η 

αποθηκευόµενη φιγούρα 
εἰναι το πρώτο καρέ 

της Κίνησης όπου Π φιγούρα 
χαιρετόει.] 

ΟοείΜεπη(νανίπαΊ, 
Ιηιασεσίζείθ, 0, 15, 45)); 

ΟθίΙπ]ασείο͵,0, 15,45, 
ΝανίποΊΛ); 


{Διαγραφή του αριστερού 
χεριού... } 

ς«ρΛ/Π(6ΜοαείχΟΒΡιΙ); 

ΗπθίΊ10, 15, 12, 10); 


{.... καιζωγράφισµά του σε 
άββη στάση. } 


φοίν/Π(ΘΜοαείζοργρυΏ); 
Ηπεί10, 15, 15, 10); 


{ Αποθήκευση της φιγούρας 
στη μνήμη. Η 

αποθηκευόµενη φιγούρα 
είναι το δεύτερο καρέ 

της Κίνησης όπου π φιγούρα 
χαιρετάει.] 

Οδ{ΜειηίνΝανίπα2, 
ΙΠιαοεξίζείθ, 0, 15, 45)); 

ΟθίΙπ]ασείθ, 0, 15, 45, 
ΥΝανΙΠα2Λ); 


ΟιεαΓΌεν!ςε; 

{Εμφάνιση της ακίνητης 
φιγούρας. ] 

Ρµί]ηιπασεί/{00, 100, 
5{απαίποΛ, οοργρυΏ); 

ΟυίτεχίχΥ(ο͵ 0, Ῥγεςς 
ΕΝΤΕΚ Το 5ίαγί 
νναν]πα...); 


{ Αναμονή µέχρι να πατηθεί 
ΕΝΤΕΝ. } 
ΥΝΠΙΙΕ (βΘα«Κ6υγ «2» 413)Ώο 


ϱ:Ξ40; 

ΟµίταχτχΧΥ(0, 10, Ῥγεςς 
ΕΝΤΕΡ {ο ςίορ ννανίπο...); 

Κερθαί 

{Εναββαγή των δύο καρέ 
της φιγούρας που 

χαιρετάει͵ µε µία µικρή 
παύση ανάμεσα. } 

ΡμτΙπ]ασεί/100, 100, 
ἨΝανίποΊΛ, ΟοργριΌ; 

Ρεἰαγ(250); 

Ρμέπιασεί/{00, 100, 
ΥΝανΙΠοΣΛ, ϱοργριΏ); 

εἰαγ(250); 

{Επιχειρούμε την ανάγνωση 
του πβήκτρου που 

πατήθηκε, µόνο αφού 
θεθαιωθούµε ότι κάτι 
τέτοιο 

ἐχει συμµθε[, για να µην 
ανασταβεί Π Λειτουργία 

του προγράµµατος. ] 


ΙΕ(ΚΘΥΡΓΘςςΕ(/) ΤΕΙ 
6:Ξ ΚΕΔΟΚΘΥ: 
υπίι(ς - 412); 


{επανεμφάνιση της 
ακίνητης φιγούρας. } 

ΡμτΙπιασεί/100, 100, 
5ΙΑΠΑΙΠΩΛ, οργρι): 


ΟμττεχίχΧΥ(0, 20, Ῥ{εςς 4ηΥ 
ΚΕΥ {ο ΘΧίῖ ϱΓΟΟΓαΠΙ.. ο, 

6:Ξ ΚΕΔΟΚΘΥ: 

ΟΙΟ5ΕΟΓαΡΗ; 

ΕΠΑ. 


2. Η απουσία δισκέτας απὀ 
κάποια µονάδα χαρακτηρίζε- 
ται απὀ το ΏΟ5 ως “σφάλμα 
συσκευής” και έχει ως συνέ- 
πεια να Καλείται η διακοπή 
Φ24. Προκειμένου να καθορί- 
σουµε διαφορετική συµπερι- 
φορά για τα σφάλματα απου- 
σίας δισκέτας, Όα πρέπει να 
παγιδεύσουµε τη διακοπή 24 
και να ελέγχουμε αν το αναφε- 
ῥόµενο σφάλμα συσκευής σ- 
ντιστοιχεί σε δίσκο. Η νέα δια- 
δικασία χειρισμού της διακο- 
πής Φ24 ὃα πρέπει να τοποθε- 
τεί κατάλληλες πληροφορίες 
σε μεταβλητές, τις οποίες ὃα 
εξετάζουµε στη συνέχεια. Στο 
πρόγραµµα που ακολουθεί 
φαίνεται ένας τρόπος µε τον 
οποίο μπορούμε να παγιδεύ- 
σουµε τη διακοπή φ24 και να 
λάβουμε τις απαραίτητες πλη- 
ῥροφορίες. Το πρόγραµµα πε- 
ριέχει αρκετά επεξηγηµατικά 
σχόλια που ὃα βοηδήσουν 
στην κατανόησή του. 


ΡΓΟΟΓΑΠΙ Ὀήνες; 

υςες ΡΟς, ΟΚΤ; 

Οοηςί 

{[Σταθερές που 
αντιστοιχούν στους 
κωδικούς 

σφαβμάτων που μπορούν 
να εμφανιστούν στο 

δίσκο. } 


ΡΙΚΟΚ- -Ί; 
ΡΙΦΚΗΝΠΤερΓοῖϊθείΕΙΤΟΙ -0; 
ΡΙςΚΝοίΚκθααγ - 2: 
ΒΙςΚΟΚΟΕΙΓΟΙ - 4; 
ΠΙΞΚ5ΘΕΚΕΙΤΟΓ - 6; 
ΡΙΚυΠΚΠονΙΠΜΕαΙαΤγρε - 
ης 
Πιοκ5εείοΓΝοίξοιΙπᾶ - 8; 
ΏΙΦΚΚΕΑΟΕΙΓΟΓ - 10; 
ΡΙΦΚΥΝΠΙΘΕΙΤΟΓ - 11: 
ΠΙΚΟΕΠΕΓΑΙΕαΙΙµΓε - 12: 


γαΓ 

{Στη µεταθβητή ΟἱἰςΚΕΙΓΟΓ 
αποθηκεύεται ο Κωδικός 

του τεβευταίου σφάβµατος 
που προέκυυε σε µονάδα 
δίσκου. 

Αν δεν έχει προκύυει 
κανένα σφάβῆμα, τότε Π 
µεταθβητή 

περιέχει την τιµή ΟἰςΚΟΚ. Η 
διαδικασία ΟΠΘΟΚΟΙςΚΕΙΓΟΓ 

επαναφέρει την τιµή ΟἰΚΟΚ 
στη µεταθβητή. ] 

ΒΙςΚΕΙΤΟΓ: ΙΠίθσεΓ: 

{ Δείκτης στην παβαιά 
διαδικασία χειρισμού της 
διακοπής 

924. Χρησιμοποιείται 
προκειµένου να κἠηπθεί 
αυτή η 

διαδικασία γιατις 
περιπτώσεις σφαβµάτων 
που δεν 

παγιδεύονται. } 

ΟΙ4ΙΠΙ24: ΡοἰηίεΓ; 


ΤεςίΕΙ6: ΕΙΙ6; 


ΡγοςβᾶιΓΘ 
ΗαΠΩΙΕΙΠΙΖ24(Ειαςς, 05, ΙΡ, 
:ΑΧ, ΒΧ, ΟΧ, ΡΧ, σι, 
«ΡΙ, Ό5, Ε5, ΒΡ: ΝΟΓΘ): 
ΙηΤεΓΓιρῖ; 

ἱ40εΙ ζαΙΙΟΙάΙΠΙ, 
ΚεΤιΓΠΕΓΟΠΙΙΠΙ; 

Βεοίη 

Α5ΠΙ 


Ιον το 


{το ΡΙέ 7 του ΑΗ θα έχει τιµή 
1,αν το 

σφάῆμα προέκυυε κατά την 
προσπέβαση σε 

δίσκο. ] 

ΡΗ5Η αχ 

8Π( αἩ, 980 

ΡΟΡ αχ 

ΡιΙ5Η αχ 

{Άν δεν πρόκειται για δίσκο, 
µεταθιθάζουµε 

τον έΛΕΥχο στην παβαιά 
ρουτίνα χειρισμού της 

διακοπής 924. ] 

πε (αΙΙΟΙΑΙΠΙ 

{το ίδιο συμθαίνει και για τα 
µη υποστηριζόµενα 

σφάβµατα δίσκων (τα οποία 
όµως εἶναι απίθανο να 

συμθούν). } 

επρ αἰ, Ί 

1ε (αΙΟΙαΙΠί 

ΟΠΡ αἲ, 3 

18 (αἱΟΙαΙπί 

πρ αἱ 5 

1 (αΙἱΟΙΑΙΠί 

επραἰ 9 

18 0αΙἱΟΙαΙΠί 

Πρ αἱ, 12 

18 (αΙἱΟΙΑΙΠί 

{Αποθήκευση του κωδικού 
σφάῆµατος στη 
µεταθβητή 

ΡΙςΚΕΙΓΟΓ. } 

Πιον ΡΙΦΚΕΙΓΟΓ, αἱ 


{ Και επιστροφή του κωδικού 
3 στοβος. Οκωδικός 

3 αντιστοιχεί στο ΕΑΙΙ, 
δηβαδή Π Δειτουργία κατά 

την οποία προέκυυε το 
σφάηµα θεωρείται άκυρη. 
] 

ΡΟΡ αΧ 

π]ον αἱ, 3 

πιον αχ, ΑΧ 


Ίπιρ κεῖιΓηΕΓΟΠΙΙηϊ 
ΕΠ; 


αΙιοἰαΙηί: 

Α5ηη 

{Κλήση της παβαιάς 
διαδικασίας χειρισμού 
της διακοπής 924.0 
καταχωρητής ΒΡ Πρέπει 
να έχειτη σωστή τιµή. } 

ΡΟΡ αχ 

Ρυςῃ ϱρ 

πιον ϱρ, ϱρ 

ΡιΙ5ΗΕ 

(αἱἱ ΟΙΑΙΠΙ24 

ρορ Ὀρ 

{Ητιµή του καταχωρητή ΑΧ 
θα επιστραφεί στο Ρ05. } 

Πιον αΧ, ΑΧ 

ΕΠ; (5/1) 


πείιΓΠΕΓΟΙΠΙΙηΙ: 
ΕΠΟ; 


Εωποῖίοη ΟΠΘΕΚΟΙςΚΕΙΤΓΟΓ: 
ΙηίΘ6αεΓ; 

ΝαΓ 

ΏιΠΊΠΊΥ: ΙηίθοεΓ: 

Βεοίη 

ΟΠΕΕΚΕΙΦΚΕΙΓΟΓ :- ΓΙςΚΟΚ; 

{Εβεγχος αν προέκυυε 
σφάβμα στο δίσκο. } 

ΙΕ(ΟΙΚΕΙΓΟΓ - ΠΙΚΟΚ) ΤΠ6Π 

{Άν ὀχι, τότε Π διαδικασία 
τερματίζεται. } 

ΕΧί5; 


{Κλήση της συνάρτησης 
ΙΟΚεςι{ για καθαρισμό 
των ενδείξεων 
σφάῆμµατος του 
υποσυστήµατος εισόδου/ 
εξόδου της ΤµΓΌΟ Ραςς αἱ. } 

ΏΙΠΊΠΊΥ :Ξ ΙΟΚθςι1Ι{; 

{Η διαδικασία αυτή απβά 
τυπώνει ἑνα μήνυμα. } 

(358 (0ἱςΚΕΙΓΟΓ) ΟΕ 

ΡΙςΚΝ/ΠΤτεΡΓοίθοίΕΙΓΟΓ: 

ΥΝΠΤΕΙ ΠίΟ δίσκος είναι 
προστατευµένος από 
εγγραφή.,; 

ΡΙΦΚΝΟίΚΕᾶΑΥ: 


ΡΟ Μαειετ 115 


116 ΡΟ Μαρτετ 


ΝΠΤΘΙ πίἩ μονάδα δεν εἶναι 
ἐτοιμη.,); 

ΟΙςΚΟΡΕΕΙΤΟΓ: 

ΥΝΠΤΘΙ πίΣφάῆμα στο 
άθροισµα εβἐγχου της 
μονάδας”; 

ΠΙΦΚΞΘΕΚΕΓΓΟΓ: 

ΝΝΠΤΘΙ η(Σφάῆμα κατά την 
αναζήτηση στη 
μονάδα.; 

ΡΙςΚΙηΚΠοννηΜΕεΘΙαΤΥΡ6: 

ΝΠΤΘΙ η(Αγνωστος τύπος 
µέσου αποθήκευσης.); 

ΡἱοκςθείοΓΝοίΕοιΠα: 

ΝΝΠίΘΙ η(΄Ο τομέας δεν 
θρέθηκε στη μονάδα.”; 

ΓΙΦΚΕΘΑΩΕΙΓΟΓ: 

υΝΠΤΘΙ πίΣφάῆμα 
ανάγνωσης στη 
μονάδα.); 

ΡΙΦΚΝΠίΘΕΙΓΟΓ: 

Ν/Πτ6Ι π(Σφάῆμα εγγραφής 
στη μονάδα.᾽; 

ΠΙΚΟΕΠΕΓαΙΕαἴΙµΓ6: 

ΥΝΠΤΘΙ ηίΣυνοβική αποτυχία 
στη μονάδα.΄; 

ΕΠά; 

{καθαρισμός της ἑνδειξης 
σφάῆματος. } 

ΡΙΦΚΕΙΤΟΓ :Ξ ΟΙςΚΟΚ; 

ΟΠΘ6εΚΟΙςΚΕΙΓΟΓ :Ξ 1; 

ΕΠ; 


Βεοίη 

{οιτέσσερις πιο κάτω 
εντοβές πρέπει να 
θρίσκονται στην αρχή 
οποιουδήποτε 
προγράµµατος 
χρησιμοποιεί το σύστηµα 
εβέγχου σφαβµάτων 
δίσκου. Η οδηγία της 
πρώτης γραμμής 
αποτρέπει την ΤµΓΌΟ 
Ρα5(αἱ απὀ το να 
προκαβέσει τη διακοπή 
του προγράµµατος σε 
περίπτωση εμφάνισης 
σφάβµατος 
εισόδου/εξόδου. Αν δεν 


ΗοΝ το 


εµφανίζεται αυτή Π 
οδηγία, τότε το νέο 
σύστηµα διαχείρισης 
σφαβµάτων δίσκου δεν 
ἐχει Λόγο ύπαρξης. 

Η δεύτερη εντοβή 
(οθτιπίνες) αποθηκεύει τη 
διεύθυνση της ρουτίνας 
χειρισμού της διακοπής 
«24 σε µία µεταθβητή, 
για μετέπειτα χρήση. 

Η τρίτη εντοβή (5ε{ΙΠῖΝες) 
ορίζει τη νέα ρουτίνα 
χειρισμού της διακοπής 
524. 

τέῃος, Π τέταρτη εντοβή 
(Οἰ6ΚΕΙΤΟΓ :Ξ ΠΙςΚΟΚ) 
αρχικοποιεί τη µεταθβητή 
ένδειξης σφαηµάτων 
δίσκου. } 

{51--] 

ορτιηίνος(524, ΟΙ4ΙΠΙ248); 

θίιηίνεςί924, 
ΦΗαΠΕΙΕΙΠΙΖ248); 

ΡΙςΚΕΙΤΟΓ :Ξ ΕΙςΚΟΚ; 


ΝΠΙΕΙ πίΒγάβτε τη δισκέτα 
απὀ τη µονάδα Α: και 
πατήστε κάποιο 
πῃήκτρο.); 

ΥΠΙΙΕ (Νο((ΚΘγΡΓΘςςΕ(/)); 

Αξεἰοη(ΤεςίξΙ 6, 
΄4:λΑµΠΊΠΊΥ.ρᾶ57; 

ΚκεσείίτεςίΕΙΘ, 1); 

ΙΕ(ΟΠΘΕΚΟΙςΚΕΙΓΟΓ Ξ ΡΙΚΟΚ) 
ΤΊΘΗ 

{ Ακόμη και αν δεν συνέθη 
σφάβµα σε επίπεδο 
δίσκου, είναι δυνατό να 
έχει συµθεί σφάῆμα σε 
επίπεδο αρχείων (Π.Χ. "το 
αρχείο δεν θρέθηκε”. Η 
περίπτωση αυτή πρέπει 
να εβεγχθεί ξεχωριστά, 
µε κβήση της 
συνάρτησης ΙΟκεσιτ. Αν, 
όµως, ἐχει συµθεί 
σφάῆμα σε επίπεδο 
δίσκου, δεν έχει νόημα να 
ΚῆΠθεί Π συνάρτηση 


ΙΟρθσις, διότι έχε! ήδη 
Κἠηθεί απὀ τη διαδικασία 
6ΠΘΟΚΟΙςΚΕΙΓΟΓ, µε 
συνέπεια τον καθαρισμό 
της ἑνδειξης 
σφάῆματος.] 

ΙΕ(ΙΟβθςιΙ{ «Σ 0) ΤπεΠ 

ΥΝΠΤτεί π(Συνέθη σφάηµα σε 
επίπεδο αρχείων. ,; 

Επ. 


3. Οι εντολές που ὃα χρει- 
αστείς είναι οι Ἰθχίζοἱοι Και 
Τθχ/βαεΚοίουπα [ορίζονται 
στη µονάδα (ΚΤ). Αν, για πα- 
ράδειγµα, θέλεις να τυπώσεις 
ένα μήνυμα µε πράσινα γράµ- 
µατα σε μαύρο φόντο, ὃα 
πρέπει να δώσεις τις εντολές 


τθχίζοἰοΓίΟοΓΕΕΙ); 

τθχίβαςΚοΓγοιΠα(ΒΙαΟΚ); 

ΝΠΤεί (Κοιτάξτε! Πράσινα 
γράμμµατα!); 


Φφ960000ο6οου 
ΒΟΙ 


Αγαπητοί 
κύριοι, 
Σε προηγούμενα 


τεύχη σας είχατε δηµοσι- 
εύσει Ιἱήπας σε Τυγβο 
Ρασεα! για την ανάγνωση 
και εμφάνιση εικόνων 
ΡΕΧ και ΒΛΜΡ, Τα [ἱσήπας 
αυτά περιορίζονταν όµως 
σε εικόνες Ιό χρωμάτων, 
εφόσον ο οδηγός ΕΘΑΥ- 
6Α.ΒΟΙ της Βογίαπά υπο- 
στηρίζει µόνο τόσα χρώ- 
µατα. Ετσι, όταν χρησιµο- 
ποίησα τους οδηγούς Υ- 
6Α256.Β06Ι και δ5δύ- 
6Α256.Β6Ι της ίδιας εται- 
ῥίας, δεν µπόρεσα να εµ- 
φανίσω εικόνες 256 χρω- 
µάτων. Θα ήθελα λοιπόν, 
αν είναι δυνατόν, να δη- 
μοσιεύσετε [ἱφήπα» που να 
υποστηρίζουν αυτούς 
τους οδηγούς, τουλάχι- 


στον για αρχεία ΡΟΧ,ήνα 
µε συμβουλεύσετε πώς να 
τροποποιήσω τα υπάρχο- 
ντα [σήπᾳ», 

Παρεμπιπτόντως, η 
ρουτίνα Βυ[άρςχΧζοι[- 
ογΙπάεχ δεν λειτούργησε 
για την ανάγνωση Των 
αρχείων ΡΟΧ Ιό χρωμά- 
των και χρησιμοποίησα 
για το σκοπό αυτόν την 
ΒυἱάΒΛήΡζο-|ογ[πάεχ που 
λειτούργησε ικανοποιητι- 
κά(!). 

Και κάτι ἆλλο για τον 
οδηγό 5Ν6Α256ό.Β6ΟΙ: 
δουλεύει ικανοποιητικά 
σε πιοᾶε 0 (320χ200χ 
256) αλλά στα υπόλοιπα 
πιοάες (1: ό40χ400, 2: 
ό40χ480, 3: 800χό00 και 
4: Ι024χ7ό8), αφού εµ- 
φανιστεί ένα τµήµα της ο” 
Δόνης, ο υπολογιστής 
“κρεµάει’. Η κάρτα γρα- 
φικών µου είναι η ΕΤΥΟΑ 
3106, συμβατή µε ΥΕΣ5Α, 
µε µνήµη ΙΜ8Β και υπο” 
στηρίζει ανάλυση µέχρι! 
1024χ1024χ256. Μήπως 
έχετε καµιά Ιδέα; 

Πάντως, η κάρτα λει- 
τουργεί ικανοποιητικά 
στα Ἠ/ἱπάονν», µέχρι την 
ανάλυση Ι024χ7όθχ256 
(δεν έχω δοκιμάσει µεγα- 
λύτερη). Για τον οδηγό Υ- 
6Α3256.Β61 δεν υπάρχει 
πρόβλημα, δεδομένου ότι 
διαθέτει µόνο το πιοάε 0 
(320χ200χ256). 

Σας ευχαριστώ, 


Γ. Ψαρράς 
Το πρόγραµµα που 
ακολουθεί δείχνει 


τν πώς µπορείς να 
εμφανίσεις ένα αρχείο ΡΟΧ 
256 χρωμάτων στην οὈόνη, 
χρησιµοποιώντας τον οδηγό 
ΦΥΟΑ25ό.ΒΟΙ. Ο οδηγός Υ- 
6Α256.ΒΟΙ δυστυχώς δεν ή- 
ταν διαθέσιµος, οπότε δεν 


μπορούσαμε να ελέγξουμε τη 
λειτουργία του προγράµµα- 
τος µε αυτόν. 

Το πρόγραµµα καλείται µε 
Ρεχ256 όνοµα αρχείου ροχ 
και εμφανίζει στην οθόνη το 
προσδιορισθέν αρχείο, το ο- 
ποίο µπορεί να έχει µέχρι 256 
χρώματα. Η παλέτα της ΝΟΑ 
προσαρμόζεται στις απαιτή- 
σεις της εικόνας. 

Σχετικά τώρα µε τη διαδι- 
κασία Βυ!ΙάρςχΧζοἱοη]πάαχ, 
κατά τις δοκιµές της (όχι εξο- 
γυχιστικές, είναι η αλήδεια...) 
λειτούργησε κανονικά, αλλά 
ζητούµε συγγνώμη για τυχόν 
προβλήματα που ανέκυψαν. 
Τέλος, δοκιµάσαµε τον οδηγό 
5ΥΟΑ256.ΒΟΙ στις αναλύ- 
σεις ὀ40χάθθ, 800χόΟΟ και 
1024χ7ό8 τόσο σε κάρτες 


6ἶπυς ορίς όσο και σε κάρ- ΄ 


τες Ρατααἰςθ και λειτούργησε 
χωρίς προθλήµατα. Αυτό µόλ- 
λον οδηγεί στο συμπέρασμα 
ότι η συγκεκριµένη έκδοση 
του οδηγού 5ΝΟΑ25όΒΟΙ έ- 
χει κάποια ασυµθατότητα µε 
την Κάρτα σου. Δυστυχώς, 
δεν γνωρίζουμε αν υπάρχει α- 
γαδεωρηµένη έκδοση, απαλ- 
λαγµένη από τέτοιου είδους 
προθλήµατα, 


ΡΓΟΦΓΑΠΙ ΡΟΧ256; 
ὑςες (ΡΤ, Ο0ΓαΡΗ, 0Ο5; 


ϱοηςί 

ΟΚΞ0; 
ϱοιπαρτεαοΓΝοίΡΕΧΞ 1; 
ΤΟΟΜΑΠΥ(ΟΙοΙς Ξ 2; 
υπκποννπεηεοαίπο - 2: 
υηκποννηραιεῖίετγρε - 4; 


Τγρθ 

{Η παβέτα του αρχείου ΡΟΧ} 

ΡαΙεῖἴεΤγρε - ΑΙΓΑΥ[1..48] 
ΟΕΒΥΙΕ; 

ΡΟΧΗΘΕΑΔΕΘΓ - ΡΘΟΟΓΑ 
{επικεφαβίδα ενός 
αρχείου .ΡΟΧ) 


Μαηιμιαςἴωγεγ: Βγί6; (Πάντα 
περιέχει την τιµή 50α] 

ΥεΓΣίοη: Βγί8; {Η έκδοση 
του προγράµµατος.) 

Εποοαϊίπα: Βγί6; (Πάντα η 
τιµή 1.] 

ΒΙΙΡΕΓΡΙΧΕΙ: ΒγίεΕ; {Αριθµός 
ΡΙ{/εικονοστοιχείο.] 

ΧΜΙΠ, ΥΜΙΗ: Ιπίςσεγ; {Οι 
συντεταγμένες του πάνω 
αριστερά 

εικονοστοιχείου.] 

ΧΜΑΧ, ΥΜαΧ: ΙΠῖεΟΕΓ; {Οἱ 
συντεταγμένες του κάτω 
δεξιά 

εικονοστοιχείου.} 

Χρεςοἰμίίοη: ΙΠίεσεΓ; 
{Ανάλυση κατά τον 
οριζόντιο άξονα.) 

Υπεςοἰμίίθη: ΙΠίΘΟΕΓ: 
{Ανάβυση κατά τον 
κατακόρυφο άξονα.) 

ΡαΙεῖί6: ΡαιεἴἴΘΤγρ6; {Η 
παβέτα της εικόνας.} 

ΚΕςΕΓΝΕ(: ΒΥί6; 
{Δεσμευμένο πεδίο.] 

ΟΙΓΡΙΦΠες: Βγί6; [Αριθµός 
περιοχών χρωμάτων.) 

ΒΥΤΕΞΡΕΓΙΙη6: ΙηίΘαςΕΓ: 
{Αριθµός Ὀγίες ανά 
γραµµή εικόνας.) 

Ραἱεἴἴετγρθ: Ιπίθαε:; 
{κωδικός τύπου παβέτας.) 

ΕΙΙΕΓ: ΑΓΓΥ[1..58] ΟΕ ΟΠΠαΓ: 

ΕΠά; 


{παβέτα αρχείου 256 
χρωμάτων. } 

ΞΝΟΑΡΑαΙεΙΤΙε - ΑΙΓαΥ[1..768] 
ΟΕΒγἴ8; 


Εωποῖίοη 
ΚΕΔΑΡΟΧΗΕΑΔΕΓίΝαΓ Ε: 
ΕΙΕ; ναΓ Ηθ8α: 
ΡΟΧΗΕΑΘΕΓ; 

γαἴ ΕΙεραίείίθ: 
9ΝΟΑΡαΙείΤε): ΙηίΘαθΓ; 

{Ανάγνωση της 
επικεφαβίδας του 


πο ν ο 


αρχείου .ΡΟΧ, έβεγχος 

εγκυρότητας των 
πεδίων, ανάγνωση της 

εκτεταμένης παβέτας, αν 

εἰναι απαραίτητο και 

επιστροφή του 

κατάππηβου κωδικού.} 
ναί 

Βγτεςκθας: ΙΛΟΓά; 

ωγβρος: ιοπο[ηῖ; 

Βεσίη 

9ΘΕΚίΕ, 0); 

{Ανάγνωση επικεφαΒίδας.] 

ΒΙΟΟΚΚΕΑΑΙΕ, Ηθαᾶ, 
ΦΙΖΕΟΗΡΟΧΗΘΑ(ΘΓ), 
Βγίεςκθας); 

ΙΕ(Βγίθςβθαά «» 
5ΙΖΘΟΗΡΟΧΗΘΑΠΕΓ)) ΤηΘΗ 

ΚΕΔΟΡΟΧΗΘαΙΕΙ :- 
ϱοιγιρῖθαΟΓΝΟίΡΟΧ 

{Εβεγχος του πεδίου 
“κατασκευαστής”] 

Εἰ5ε ΙΕ (Ηεας.ΜαΠι[αςΤιΙΓΘΓ 
«» 508) ΤΗΘΗ 

ΚΘαΑΡΟΧΗΘαΑεΓ :- 
ϱοππιρίθαΟΓΝΟίΡΟΧ 

{Εβεγχος του πεδίου 
“κωδικοποίηση”.] 

Εἰ5ε ΙΕ (Ηεαᾶ.Επεοαϊίπα «» 1) 
ΤΠΘΗ 

ΚΕΔΟΡΟΧΗΘΑΑΕΓ :- 
ὑηκποννηξηςοσίπα 

Εἰ56 

Βεοίη 

{το ππήθος των Οἱί που 
χρησιμοποιούνται 
συνοβικά για κάθε 

εικονοστοιχείο πρέπει να 
είναι μικρότερο ή ίσοτου 
8.) 

ΙΕ(Ηεας.ΒΙΙΕΡΕΓΡΙΧΒΙ ” 
Ηεας.ΟΟΙΟΓΡΙ4Πες » ϐ8) 
ΤΠΕΗ 

ΚΕΔΔΡΟΧΗΘαΔΕΙ :- 
ΤΟΟΜΑΠΥΓΟΙΟΓΣ; 

{Η παβέτα 256 χρωμάτων 
θρίσκεται στο τέβος του 
αρχείου. } 

ΙΕ(Ηεας.ΒΙΙςΡΕΓΡΙΧΘΙ ” 


ΗΘαᾷ.ΟΟΙΟΓΡΙ4Πθς - 8) 
ΤΠΘΗ 

Βεσοίη 

ΟµΓΕΡρος :Ξ ΕΙΙΘΡΟΣίΕ): 

5ΘΕΚίΕ, ΕΙΕΞΙΖΕ(Ε) -- 768): 

ΒΙΟΟΚΚΕΑΑΙΕ, ΕΙεραἰείί6, 
768, ΒγίεςκθαΘ); 

ΙΕ(Βγίθςβεας «» 768) ΤΠεΠ 

Βθοίη 

ΚΘΑΑΡΟΧΗΘΑΠΕΓ :- 
ϱοιγιρτεαΟΓΝοίΡΟΧ; 

ΕχΧί5; 

ΕΠά; 

56ΕΚίΕ, ΟµΓΕΡΟΞ); 

Επα 

{Μόνο δύο τύποι παβέτας 
είναι γνωστοί. Γιατις 
εικόνες, πάντως, που 
διαχειρίζεται το 
πρόγραµµα, ο τύπος της 
παβέτας εἶναι 
αδιάφορος.] 

Εἰ5ε ΙΕ((ΗΘαᾷ.ΡαΙείἴΘϱΤγρθ 
«Σ» 1) ΑΠ 
(Ηθαᾷ.Ραἰεῖίθῖγρε «» 2)) 
ΤΠΕΗ 

ΚΕΑΔΡΟΧΗεαΑΕε: :- 
υηκποννηραιείίΘΤγρε 

Εἰ5Ε 

ΚΕΑΔΡΟΧΗΕαΔΕΓ :Ξ ΟΚ; 

ΕΠά; 

ΕΠά; 


ΡΓγοςθΈµΓΘ 
ΡΙς5ρΙαγΡΟΧΕΙΕίΝαΓ Ε: ΕΙΙ6; 
γαΓ Ηεας: ΡΟΧΗΘαΔΕΓ; 

ΝΓ ΜΑΧΧ, ΜΑΧΥ: ΙΠἴΘΦΘΙ); 

{Απεικόνιση στην οθόνη 
των περιεχομένων του 
.ΒΜΡ αρχείου. 

Στις µεταθβητές ΜαΧΧ και 
ΜΑΧΥ επιστρέφονται οἱ 
διαστάσεις της εικόνας 
που εμφανίστηκε στην 
οθόνη} 

γα: 

Χ,Υ, ΒΥΤΘΕΙΠάΕΧ, |, 
ΡΙΑΠΕΙΠάΕΧ: ΙΠΤΘΟΕΓ: 

Μα5Κ, ΝιπηςΠΙβίς: ΙίθσεΓ: 


ΡΟ Μαςτει 117 


118 ΡΟ Μαςτετ 


1 ΝωπΕΙΗΒγίες: ΙΠί6ΦΕΓ; 

Γα(αΒγί6: ΒΥΕ; 

ΙΠπιααθΙΛά{Π, ΙηιασεΗείοητ: 
ΙΠίεσε:; 

ΓαίαΒιΙΗ6ΕΓ: ΑΙΓαΥ[1..8] ΟΕ 
ΑΙΓΑΥ [0..1023] ΟΕΒγί8Θ; 

ΒγίθςΤοΚκθα(: ΙΠίθαε;; 

ΡΙΧΟΟΙΟΓ: Βγί6Θ; 

Βεοίη 

[Υποβογισμός της περιοχής 
στην οποία θα εμφανιστεί 
η εικόνα.) 

ΜαΧΧ :Ξ ΟΕΙΜαΧΧ; 

ΜαΧΥ :Ξ ΟΕΤΜαΧΥ; 

ΙΠΙαΟΘΥΜΙΑ{Π :-- Ηθ8ς.ΧΜαΧ 
- Ηθαα.ΧΜΙη -- 1; 

ΙΠιαοθΗείαηϊ :- ΗΕ8.ΥΜαΧ 
- Ηθα .ΥΜΙΠ -- 1; 

ΙΕ (ΙΠιασθΙΜΙίΠ -- Ί «ΜΑΧΧ) 
ΤΊ8η 

ΜΑΧΧ :Ξ ΙΠΙὰσεΙΜΙάΤΠ -- 1; 

ΙΕ(ΙΠιασθΗδΙοΙί -- Ί «ΜΑΧΥ) 
ΤΠΕΠ 

ΜΑΧΥ :Ξ ΙΠΙααΘΗΘΙσΠί -- Ί; 

«ΘΘΚίΕ, 5ἰΖΘΟΗΡΟΧΗΕΑ(ΙΕΓ)); 

γα 

ΝΠΙΙΘ (Υ «-- ΜΑΧΥ)ΡοίΣε 
κάθε επανάἠπυη 
διαθάζεται µία γραμμή.) 

Βθοίη 

{Ανάγνωση όβων των 
περιοχών χρώμµατος.] 

ΕΟΓ ΡΙΔΠΘΙΠΕΧ :Ξ Ί Το 
Ηεαᾶ.ΟΟΙΟΓΡΙ4Πθς Ρο 

Βεοίη 

ΒγίθΘΙΠαεχ :Ξ 0; 

ΝΠΙΙΕ (ΒΥ{εἰπαεχ « 
Ηεας.ΒΥίεΞΡΕΓΙΙΠε) Ώο 

Βθοίη 

ΒΙΟΟΚΑΘαΑΚΙ(Ε, ΓαϊαΒγίε, 1); 

{Εβεγχος αν πρὀκεϊται για 
συμπιεσµένα δεδοµένα ή 
όχι.] 

ΙΕ((ΟαἴαΒγίθ ΑΠά 900) Ξ 5(0) 
ΤΠΕΠ 

Βδσίη 

{Συμπιεσμένα δεδομένα. 
Υποβογισµός του αριθμού 
Ὀγίες, 

ανάγνωση της τιµής του 


ιο το 


Ὀγίε και γέµισµατης 
ενδιάµεσης 

μνήμης.) 

Νωπ]ΕΙΙΒγίες :- ΓαϊαΒγίε 
ΑΠ 92Ε; 

ΒΙΟΟΚΡΘΑΑΙΕ, ΓαἴαΒγἴ8, 1); 

ΕΟΓ! :-Ξ 1 Το ΝωπΙΡΙΒγτες 
Ρο 

Βεσοίη 

ΙΕ(Βγ{ΘΙΠαΕΧ « 1023) Τπεη 

ΓαἴἵαΒιΗει[ΡιαπεΙπαεχ](Βγί 
ΘΙΠΕΧ] :Ξ ΓαἴαΒγΤε; 

ΙΠε(Βγ{εΙΠΕΧ); 

ΕΠ; 

ΕΠα 

Εἰ5Ε 

Βεσίη 

{Μη συμπιεσµένα 
δεδοµένα. Τοποθετούνται 
ως έχουν στην 

ενδιάµεση μνήμη.) 

ΙΕ(ΒγῖΘΙπαάεχ « 1022) Τπεη 

ΓαίαΒιΗεΓ[ΡΙαπεΙηαεχ]/Βγῖ 
ΕΙΠΕΧ] :- ΏαἵϊαΒγίε; 

Ιπε(ΒγΤΘΙΠΘΧ); 

ΕΠ(; 

ΕΠά; 

ΕΠ; 

{Υποβογισμός χρώματος για 
κάθε εικονοστοιχείο Και 
εμφάνιση στην οθὀνη.} 

[Αρχικές τιµές.] 

ΒγίΘΙΠάΕεΧ :Ξ 0; 

(356 (Ηθας..ΒΙΙ5ΡΕΓΡΙΧΕΙ) ΟΕ 

1: Βεοἱη 

ΜαςΚ:- 128; 

Νωπηξηϊῆϊς :- 7; 

ΕΠά; 

2: Βεοίη 

ΜαςΚ :- 50; 

Νυπ]ςηίῆς :- 6; 

ΕΠά; 

4: Β8ΟἱΠ 

ΜαςΚ :Ξ 5ΕΟ; 

ΝιπηςηΙεῖς :-- 4; 

ΕΠ; 

8: Βεοίη 

ΜαςΚ :Ξ ΕΕ; 

Νωπρηϊῆς --0; 

ΕΠ; 


ΕΠ; 

ΕΟΓΧ:Ξ0ΟΤΟ ΜΑΧΧΡΟ 

Βεοίη 

[Υποβογισμός του 
χρώματος κάθε 
εικονοστοιχείου, ὡς 
σύνθεση 

των πῆηροφοριών που 
περιέχονται στις περιοχές 
χρώματος. Η πρώτη 

περιοχή περιέχει τα 
Λιγότερο σηµαντικά Οἱτ 
και τεβευταία 

τα περισσότερο σηµαντικά.) 

ΡΙΧΟΟΙΟΙ :Ξ0; 

ΕΟΓ! :Ξ ΗΕΔΘ.ΟΟΙΟΓΡΙ4ΠΕς 
ΡΟΝΝΠΤΟ Ί Ώο 

ΡΙΧΟΟΙΟΓ :Ξ (ΡΙΧΟΟΙΟΓ 5Η. 
Ηθας.Βί{5Ρε6ΓΡΙΧεΙ) ΟΓ 

(0αταΒυΗεΠ/Ι](ΒΥΤεΙΠάεχ] 
ΑΠ ΜαΞΚ) 5ΠΕ 
ΝιπηςηΙΕί5); 

ΡιμίΡΙΧΘΙ(Χ, Υ, ΡΙΧΟΟΙΟΙ); 

ΜάΣςΚ :- ΜαςΚ 5ΗΚ 
Ηθας.ΒΙΙΡΕΓΡΙΧΕΙ; 

ΙΕ(ΜαςΚ - 0) Τιεη 

Βεσίη 

ΙΠΕ(ΒΥΤΕΙΠΕΧ); 

(358 (Ηθας.ΒΙΙ5ΡΕΓΡΙΧΕΙ) ΟΕ 

1: Β8οΟἱΠ 

Μακ :Ξ 128; 

Νωπρηίηῖς :Ξ 7; 

ΕΠΑ; 

2: Βεοίη 

ΜαςΚ :Ξ 500; 

Νωπηξηίης :-6; 

ΕΠά; 

4: Βεοίη 

ΜαςΚ :Ξ 5Ε0; 

ΝυπηςΗίΗς᾽:- 4; 

ΕΠ; 

8: Βεσίη 

ΜαςΚ :Ξ 5ΕΕ; 

ΕΠ(; 

ΕΠά; 

Επά 

Εἰς6 

ὈθοίΝωπηςη!β5, 
Ηθας.ΒΙΙΞΡΕΓΡΙΧΕ/); 

ΕΠ; 


Υ ΥΓ 1 
ΕΠ; 
ΕΠΑ; 


ΡΓγοσεἙιΓθ 
«ρίςνΟΑΡαΙεί{ΘίναΓ Ηεας: 
ΡΟΧΗΘΕΑΠΕΓ; ΝάΓ 
ΕΙεραἰεῖίε: 5ΨΟΑΡαΙεῖἴ6); 

{προσαρμογή της παβέτας 
της ΝΟΑ στην παβέτα που 
ορίζεται στο αρχείο. } 


γαἴ 

Ε: κθαἰςίθις; 

Ι:ΙηίεσεΓ; 

Βεοίπ 

ΕΟΓΙ:Ξ 1ΤοΊ5ΠΙ. 
(Ηθας..ΒΙΙΡΕΓΡΙΧΘΙ " 
Ηθαᾷ.ΟΟΙΟΓΡΙ4ΠΕ5) ΏΟ 

Βεοίη 

Ε.ΑΧ:Ξ 51010; 

Κ.ΒΧ:ΞΙ--1; 

{Για Ί6 ή Διγότερα 
χρώματα, Π παβέτα 
θρίσκεται στην 
επικεφαβίδα 

του αρχείου ΡΟΧ.} 

{Ε(Ηθαᾷ.ΒΙΙ5ΡΕΓΡΙΧΕΙ ” 
Ηθαᾷ.ΟΟΙΟΓΡΙ4Πες « 8) 
ΤΙΊΘΗ 

Βεσίη 

Β.ΡΗ :Ξ Ηθας.Ραἰεῖ{εί[!" 3 - 
2]0ἱν 4; 

Ε.Οἱ :Ξ- Ηθαα.Ραἰείτε[! 3] 
ίν 4; 

Ε.ΟΗ:Ξ Ηθας.ΡαΙεῖτε[! "3 -- 
110ἱν 4; 

Επα 

Εἰ5ε 

{Για 256 χρώματα, Π παβέτα 
θρίσκεται στη µεταθβητή 
ΕΙεραἰείίθ. ] 

Βεοίη 

Ε.ΡΗ:Ξ ΕΙβραἰεί(ε[!” 2 -- 2] 
Ρίν 4, 

Κ.Ο. :Ξ ΕΙεραιείτε[! " 3]0ἱνΝ 
8, 

Κ.ΟΗ :Ξ ΕΙΙΒΡαΙθῖτε[! "3 --1] 
Ὀἱν 4; 

ΕΠά; 


Ιηῖγί510, Ρ); 
ΕΠ; 
ΕΠά; 


(5Ε--] 

Εωπεῖίοη ΠείθςείνΟΑ256 : 
ΙΠίΘαΘΓ; 

ναί 

γι: ΙΠἴΘΟΘΓ; 

Βθοίη 

ΥΝΠΤεΙ Π(Ἐπιβέξτε τον 
οδηγό οθόνης που 
επιθυµείτε:]: 

ἨΝΠΤεΙ Πί΄ 0) 320χ200χ256): 

ΥΝΠΤΕΙ Πί΄ 1) θ40χΧ400χ256): 

ἨΝΠΤΕΙ ηί΄ 2) 640χ48ΒΟχ256): 

ΥΝΠΤΕΙ Πί΄ 2) ΒΟΟΧΘΟΟΧ2567: 

Ἠ/Πτει πί΄ 4) 
1024Χ768χ256”; 

υνητεί» 1; 

ΚεαΕΙ ΠίΝΙΦ); 

ΡεϊθείνΟΑ256 :- νά; 

ΕΠ; 

[δΕ--] 


ΥαΓ 

Ε: ΕΙΘ; 

Ηεας: ΡΟΧΗΘΕΑΔΕΓ; 
ΕΙΕΝάΠΊΘ: 5{ΠΠο; 
ΤεςίΑΓα: 5{ΠΠς; 

ίαΐι5: ΙΠίΕΦΕΓ; 

ΟΓΏήνεγ, οΓΜοᾶςῬ: Ιπίθσθ;; 
ΜαΧΧ, ΜάΧΥ: ΙΠίΘΟΘΓ; 

6: ΟΠ4Γ; 

ΕΙερα[εῖῖε: ΞνΟΑΡΑΙείί6; 


Βθοίη 

{Εγκατάσταση του οδηγού 
για 5ΝΟΑ. } 

Ο(ήνε: :- 
ΙΠ5ταΙυ05εγΏ/νθΓ(΄5ΝΟΑ256 
᾿ΦΡείεςίνΟΑ256); 

ΙΕ(Ραγαπηζςουπί - 0) ΤΠεΠ 

Βεσοίῃ 

ΝΝΠΤΕΙ η(Ἡ σωστή χρήση 
του προγράµµατος είναι 
ΡΟΧ256 

«όνομα αρχείου .ροχ»Ί: 

Ηαίΐς 

ΕΠ; 


ΕΙΕΝαΠΙΘ :Ξ ΡαΓαΠηςΙΓ(Ί1): 

Αδξἰοη(Ε, ΕΙΕΝΑΠΙΘ): 

[5ι--] 

Κκεςεί(Ε, 1); 

{5ι”ς] 

ίαἴιις :Ξ ΙΟκεςσι!ς; 

ΙΕε(5ταῖις «» 0) ΤΠεῃΠ 

Βεοίη 

ΥΝΠΤεΙ πίΤο αρχείο’, 
ΕΙΕΝαΠΙΕ,΄ δεν υπάρχει.’; 

Ηαίτί1); 

ΕΠ; 

{Ανάγνωση και ἔβεγχος 
επικεφαβίδας.) 

δίαΐἴιι5 :- ΚΘΑΟΡΟΧΗΘΑΑΕΓΙΕ, 
Ηεας, ΕΙεΡαΙεῖ(6); 

(35ε (5ταἴις) ΟΕ 

ϱοιγαρτεάΟΓΝοίΡΟκχ: Βθοίη 

ΜΠίΕΙ πίΤο αρχείο’, 
ΕΙΕΝαΠΙΕ,΄ δεν ακοβουθεί 
το πρότυπο ΡΟΧ.7; 

Ηαί(((2); 

ΕΠ; 

ΤΟΟΜΑαηΥ(οἰοΓς: Βθοίη 

Μ/ΠΙΕΙ η(Το πρόγραµµα 
αυτό υποστηρίζει µόνο 
μέχρι 256 χρώματα.’: 

Ηαί((2); 

ΕΠ; 

υηκποννπΕηεοσίπα: Βθοίη 

ΝΠΤΕΙ ΠίΤο αρχείο ΄, 
ΕΙΕΝαΠΙΘ, ΄ έχει 
συμπιεστεί µε άγνωστη 
μέθοδο.3; 

μαίτ(5); 

ΕΠά; 

υηκποννηραιείίθτγρε: Βθοίη 

ἨΠΤεΙ ηίΤο αρχείο ΄, 
ΕΙΕΝαΠΙΕ,΄ περιέχει 
άγνωστο τύπο παβέτας.Ἰ; 

μαίτ(δ); 

ΕΠΑ; 

ΕΠά; 


ΟΓὈήνεΓ :Ξ Οθΐθςῖ; 
{Αηβάξτε τη σταθερά 
ο: Τπιρλοραλυσί της πιο 
κάτω γραµµής, στη 
διαδρομή όπου θρίσκεται ο 
οδηγός 5νΟΑΖΞ56.ΒΟΙ} 


ΗΟΝ το 


ΙΠίτογαρηίογΏήνεγ, ΟΓΜοαςθ, 
“:ΑἴπΙρλΟραλ ΟΙ’; 

σίαϊιίς :- 0ΓαρηβθςιΙΙΞ; 

ΙΕ(δίαἴιις «» ΟΚ) ΤΠεΠ 

Βθοίη 

ΝΠΙΕΙ πίΟΓαρΏΕΙΓΟΓΜΕΦ(5{αϊ 
μς)); 

ΗαΙ{(6); 

ΕΠά; 

δεί5ΝΟΑΡαΙείτείΗθας, 
ΕΙεΡραιεῖίἴθ); 

{Εμφάνιση του αρχείου .ΡΟΧ 
στην οθόνη] 

ΡΙ6ρΙαΥΡΟΧΕΙΙΘίΕ, Ηθας, 
ΜΑΧΧ, ΜΑΧΥ); 

ϱΙοςείΕ); 

{Αναμονή για πάτηµα 
πβήκτρου και έξοδος. } 

61Ξ ΚΕΑΚΕΥ; 

ΟΙΟ5ΘΟΓΑΡΙΗ; 

Επα. 


ΤυΡΒΒΟ ΡΑΞΕΑΙ 7.0 
Αγαπητό 
Ρς Λήας/εγ, 
Δουλεύω σε Τυν- 
Ρο Ρασεα( 7.0 και µε απα- 
σχολούν κάποια προθλή- 
µατα, κα! απευθύνοµαι σε 
εσένα επειδή ξέρω ότι θα 
µε βοηθήσεις. 

1. Πώς μπορούμε να αλ- 
λάξουμµε το σεγία[ πυπβεΓ 
µίας δισκέτας ή ενός δί- 
σκου, θάζοντας αυτό που 
Θέλουμε εμείς; 

2. Σε ένα πρόγραµµόά 
µου χρησιμοποιώ το 
πΊουςε µε την εντολή Οε(- 
Μουσεξνεπ!. Πώς µπορού- 
µε να δημιουργήσουμε έ- 
να παράδθυρο µε επιλογές 
που μπορούμε να κάνου- 
µε, αν πατήσουµε µε ένα 
κουμπί του ΠἹουςθ σε ένα 
ορισμένο µέρος της οδό- 
νης, όπως στα Ἠ/Ιπάοννς; 
Σε κάθε επιλογή να λει- 
τουργεί µία ργοεθάυγο. 

3, Πώς μπορούμε να αλ- 


λάξουμµε τον κέρσορα του 
πιουςε, π.χ. να τον κάνου- 
µε Βελάκι ή οτιδήποτε άλ- 
λο δελήσουµε; 

4. Πώς μπορούμε να 
φορτώσουµε ένα πρό- 
γραµµα Ρασεα[ στη µνήµη 
όπως π.χ. το Υ5ΑΒΕ; Θέλω 
π.χ. ένα πρόγραµµα να σ- 
πεικονίζω στην πάνω δε- 
ξιά γωνία την ώρα. 

5. Πώς μπορούμε να κά- 
νουµε επικοινωνία µε τερ- 
µατικό; Ο υπολογιστής ε- 
πικοινωνεί µε το τερµατι- 
κό µε τη Βοήθεια τριών 
γραμμών. Εχω την παρα- 
κάτω συνδεσµολογία: 

ΤΧΟ -» ΕΑΧΟ, ΚΧΟ -» 
ΤΧΡ, ΝΟ -» ΟΝΟ, 

Ευχαριστώ που µε άκου- 
σες. Σε παρακαλώ, απά- 
ντησε στις ερωτήσεις (6ό- 
σες μπορούν να υλοποιη- 
δούν) γρήγορα. 


Αράπ Ιάκωβος 
]. Το πρόγραµµα 
που ακολουθεί 


4 δείχνει πώς µπο- 


ρείς να αλλάξεις τον αριθµό 
σειράς µιας δισκέτας, ο οποί- 
ος βρίσκεται αποθηκευµένος 
στις θέσεις 39 έως 43 του 
τοµέα εκκίνησης (Ροο! 5ες- 
Ιοή. Στους σκληρούς δίσκους 
(δεν καλύπτονται από αυτό το 
πρόγραµµα) ο αριθµός σει- 
ράς Βρίσκεται και πόλι στις 
θέσεις 39 έως 43 του τοµέα 
εκκίνησης, αλλά για να βρού- 
µε τον τοµέα εκκίνησης του 
δίσκου πρέπει να διαβάσουμε 
και να ερμηνεύσουμε τον Το- 
µέα ] του σκληρού δίσκου, 
που περιέχει τον πίνακα δια- 
µερίσεων [ραη/ήοη ΙαθΙθ). 


ΡΓΟΦΓΑΠΗ 5ΕΓΙάΙΝΟ; 

[δν --] 

ὑςες (ΚΤ,ΡΟς; 

γαΓ 

ΒυΗΗ: ΑΙΤΑΥ/Ο..511] ΟΕΒΥΤ6; 


ΡΟ Μακτετ 119 


120 ΡΟ Μακιετ 


κ: κεαϊςίείς; 

6: 0ΠαΓ; 

ΡΠΝΕΝΟ, !: ΙπῖθαεΓ; 
ΠΕ: 5ἴΠης[ 128]; 


0οηςί 
ΡΘΕΖΗΕεΧΙΠΑΕΧ: 5ἵΠησ[Ί6]- 
0123456789ΑΒ(ΡΕΕ᾽; 


ΡγοςθιΓΕ 
Ὀθείππαἰ2ΗεχίΝΠΊΟΕΓ: 
ἨΙΟΓ6; Ναί ΗεχΏἰο[ΐς: 
ΦΙΠΠΟ); 

Βθοίη 

ΗεχΏἰαίϊς :- 
Ρες2ΗεχΙιπαεχ[ίΝµΠΊΟεΓ 
5/ς 4) ΑΠά 50Ε -- 1] 

Ὀ6ς2ΗΕχΙΠαΕχ[ΝιΙΠΊΟεΓ Απά 
50Ε -- 1]; 

ΕΠά; 


Ειποίίοη Ηεχ2ΙΠίί5: 5ίΠπα): 
Ἠ/ΟΓ; 

γαΓ 

πθσιί, Ι: Μ/οΓᾶ; 

Βθοίη 

πεσυῖ :- 0; 

ΕΟΓΙ:Ξ ΊΤοΙ οπαῖΠί5) Ώο 

Βεοίη 

κεσιί :- κεσιί 16; 

ΙΕ(υρεαςθίς[]) «/΄Α’ ΤΠεη 

Εθσι]ί :- κθσιί -- (ΟΓα(5/11) 
-Ογα(ϱ3) 

Εἰ5Ε 

πεσιί :- κεσι!ί -- (10 -- 
Ογα(ὑρεαςείς/!])) -- 
ογα(Α.); 

ΕΠα; 

ΗΘχ2ΙΠί :Ξ κεσις; 

ΕΠ; 


Βθοίη 

ΝΠΤε(Δώστε τη µονάδα 
της οποίας θα 
τροποποιηθεί ο αριθµός 
σειράς (Α/8): }; 

Κερθαῖ 

6:ξ ΚΕΔΟΚΕΥ; 

6:Ξ υρζαεείο); 

υπίι(ίο- Α)ογίς- Β.); 


μο νυν το 


ΝΝΠίει πίς, ’:); 

ΡΠΝΘΝΟ :Ξ ΟΓα(Ο) -65; 

Ε.ΑΗ:Ξ 2; 

κ.Αι | -1; 

κ.οΧχ-Ξ1; 

Κ.0Η:Ξ0; 

Κ.Οἱ.:Ξ ΕΡΠΝνΕΝΟ; 

Ε.ΒΧ:Ξ ΟΙ5ίΒβ); 

Ρ.Ες:- 5θο(ΒυΗ;; . 

Ιίγί513, Ε); 

ΙΕ((Β.Εἰαςς ΑΠά 1) - 1) Τπεη 

Βεοίη 

ΝΝΠΤΘΙ η(Ἡ ανάγνωση του 
τοµέα εκκίνησης της 
µονάδας ’,6,’: ήταν 
αδύνατη”; 

ΗΠαίς; 

ΕΠά; 

ΝΝΠτεί΄Ο τρέχων αριθµός 
σειράς της δισκέτας στη 
µονάδα΄,ς,': είναι Ὁ; 

ΕΟΓΙ:Ξ 42 ΏοννηΤοΟ 39 Ώο 

Βδαίη 

0βείπ]αἰ2ΗεχίΙπίεαεγίΒυΠ{Ι]) 
.ΙΠθ); 

Μ/ΠΤείΙΙΠΕ); 

ΙΕ(Ι - 41) ΤΠ8Π 

Μ/Πτεί”--ὖ; 

ΕΠΑ; 

Ἠητεί η; 

ἨΝΠΤε(Δώστε τον νἑο 
αριθµό σειράς (ΗΗΗΗ-- 
ΗΗΗΗ): 3; 

κθΘααἱ ΠίΙ 1Π6); 

ΙΕ(ιθποίΠ(ι1Π6) «Σ 9) Τπεη 

Βθοίη 

ΝΝΠΤΕΙ η(Ἡ εισαχθείσα 
συµθοβοσειρά δεν εἶναι 
ἐγκυρη.΄; 

Ηαϊτ; 

ΕΠ; 

ΕΟΓΙ:Ξ 1Το90Ρο 

Βθοίη 

μπεί] :Ξ ὑρ0αςείι Ιπε[ι]); 

ΙΕ((4 - 5) Απά (Ηπε[] «»'--)) 

ΟΓ((1 «Σ 5) Αα (ΡοςίιΙπε[!], 
Ὀ8ς2ΗΕχΙΠάΕΥ) Ξ 0))) ΤΠεΠ 

Βεοίη 

ΝΝΠΤΘΙ Π(Ἡ εισαχθείσα 


συµθοβοσειρά δεν είναι 
έγκυρη); 

Ηαϊτ; 

ΕΠΑ; . 

ΕΠά; 

ΕΟΓΙ:Ξ 42 ΏΟΝΝΗΤΟ 3900 

Βεοίη 

ΒυΠ[42].- 
ΗΘχ2ΙΠΙ(Οοργίι1Π6, 1,2); 

ΒυΠ/41]:- 
ΗΘχ2ΙΠίίΟοργ/ι1Π8, 3, 2); 

ΒυΠ[40] :- 
Ηεχ2ΙΠ{ίςοργίιἠπε, 6, 2); 

Βυβ[29].- 
Ηθχ2ΙΠίίςοργ/ι1Π8, 8, 2); 

ΕΠά; 

Ρ.ΑΗ :Ξ 3; 

κ.Αι -ΞΊ; 

κα: 

κ.Η:Ξ0; 

Ε.ΡΙ :Ξ ΡΠΝΕΝΟ; 

κ.ΒΧ :Ξ ΟΙ5(ΒιΗΗ); 

κ.Ες5:Ξ 5θα(Βυβ); 

ΙηϊΠί513, ϱ); 

ΙΕ((Α.Εἰαςς ΑΠά 1) - 1) Τπεη 

Βεοίη 

ΝΠΤΘΙ η(Ἡ εγγραφή του 
τοµέα εκκίνησης της 
µονάδας ’,6,': ήταν 
αδύνατη.; 

Ηαίς; 

ΕΠΑ; 

ΕΠ. 


2. Το πρόγραµµα που ακο- 
λουδεί δείχνει πώς µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί η διαδικασία 
ΘεΙΜουςεξνεπ! για να δηµι- 
ουργηθεί ένα υποτυπώδες µε- 
γού. Όταν έχουµε την πληρο- 
φορία για το ποιο αντικείµενο 
επιλέχθηκε, μπορούμε να κα- 
λέσουµε τη διαδικασία της επι- 
λογής µας. Σημειώνουμε εδώ, 
πάντως, ότι το πακέτο Τυήθο 
γἱείοη περιέχει καλύτερους 
τρόπους υλοποίησης μενού. 


ΡΓΟΦΓαΑΠΙ ΜουςεΕνεηί; 
ὑςες ΠΠνείς, ΟΚΤ; 


γαίἴ 

Ενεηῖτ: ΤΕνεηῖ; 
Ώοη6: Βοοἱθαη; 
Οποίςθ: ΙΠῖΘαΕΓ; 


Βεοίη 

Ο1Γ56Γ; 

{ Αρχικοποίηση του 
διαχειριστή συµθάντων. } 

Ιηίτενεηῖς; 

ΝΠίΘΙ ηίΠατήστε το 
αριστερό πβήκτρο του 
ποντικιού); 

ἨΝΠΙΘΙ πίπάνω στο 
αντικείµενο της επιβογής 
σας.Ὀ; 

Πτείη; 

ΟοἵοχΧΥ(25, 12); 

ΝΠίΘΙ η(Έξοδος µε 
εμφάνιση μηνύματος.); 

ΟοἵοχΧΥ(25, 13); 

ΥΝΠΤΕΙ πίΈξοδος χωρίς 
εμφάνιση μηνύματος.); 


Όοηθ :Ξ Εαἰ56; 

κερεαῖ 

οείΜουςθενεη{(Ενεηί); 

{Αν το συμθάν εἶναι πάτηµα 
του αριστερού 
πβήκτρου...} 

ΙΕ((Ενεηί Πα - 
ΕνΜοιιςεΏοννη) ΑΠΑ 
(Ενεηί Βωίίοης - 

ΜΟι ϱΗΒι{{οη)) ΤΠΕΗ 

{και έχει γίνει στην 
επιθυμητή περιοχή... ] 

ΙΕ((Ενεηῖ.ΙΛΠΕΓΘ.Χ 25 25) 
ΑΠά (Ενεηῖ.ΝΠεΓΕ.Χ «Ξ 
56) ΑΠΑ 

(Ενεηῖ /ΠεΓΘ.Υ 2Ξ 11) ΑΠ 
(Ενεη( .Λ/εΓΘ.Υ «- 12)) 
ΤΊΘΗ 

Βεοίη 

{ων Καταχωρίζουµε την 
επιβογή. } 

Οποίοθ :- Ενθη(.ΜΠΕΓΘ.Υ -- 
10; 

Ώοημθ :-- ΤΑύΕ; 

ΕΠα; 


ὑυπίί! (ΏοΠε); 


Ποπθενεηῖς; 

ΟΙΓΦΕΓ; 

ΙΕε(οποίςε - 1) Τπεη 

ΥΝΠΤΕΙ η(΄Ορίστε το µήνυµα 
που ζητήσατε.’) 

Εἰ56 

ἨΝΠΤεἰ π(Δεν εμφανίζω 
μήνυμα, γιατί αυτό 
ζητήσατε.’; 

Επα. 


3. Το ακόλουθο πρόγραµ- 
μα δείχνει πώς μπορούμε να 
δώσουμε στον δροµέα του 
ποντικιού το σχήµα σταυρού. 
Σημειώνουμε ότι η δυνατότη- 
τα ορισμού αυθαίρετων σχη- 
µάτων για τον δρομέα του πο- 
ντικιού δίνεται µόνο σε κατά- 
σταση γραφικών, 

Η αλλαγή σχήματος δρο- 
µέα σε κατάσταση γραφικών 
γίνεται µέσω της υπολειτουρ- 
γίας Ο της διακοπής 331. [ια 
γα Καλέσουμε αυτή την υπο- 
λειτουργία, τοποθετούμε 
στον καταχὠρητή ΑΧ την τιµή 
09, στους καταχωρητές ΒΧ 
και (Χ το ενεργό σηµείο (Ποί 
δρο!) του δρομέα (0 «Ξ ΒΧ, 
(Χ «Ξ 15) και στους καταχω- 
ρητές Ε5:ΡΧ τη διεύθυνση 
µιας περιοχής µεγέθους ό4 
Ργίε», όπου περιέχεται το νέο 
σχήµα του δρομέα. Ο δροµέ- 
ας του ποντικιού σε κατάστα- 
ση γραφικών έχει διαστάσεις 
1όχ]ό και στην περιοχή όπου 
περιέχεται η περιγραφή του 
ὃα βρούμε τη µάσκα οθόνης 
[τα 32 πρώτα ΡγΙε5) και το 
σχήµα δρομέα (τα επόµενα 
32 ΡγΙε5). Η µάσκα χρησιµο- 
ποιείται για να “καθαρίζεται” 
µία περιοχή γύρω από το δρο- 
µέα, έτσι ώστε το σχήμα του 
γα εἶναι ευδιάκριτο. Με άλλα 
λόγια, η µάσκα εἶναι µία φι- 
γούρα όµοια µε το σχήµα του 
δρομέα, αλλά λίγο µεγαλύτε- 


ρων διαστάσεων και µε ανε- 
στραμμένα χρώματα. Σηµειώ- 
γουµε ότι τόσο στην περιγρα- 
φή της µάσκας όσο Και στην 
περιγραφή του σχήματος, το 
πρώτο ΡΥΊΕ αντιστοιχεί στα 8 
ΠΙΟ ΔΕΞΙΑ εικονοστοιχεία 
της πρώτης γραμμής, το δεύ- 
τερο ΏΥΊΕ στα 8 πιο αριστερά 
εικονοστοιχεία της πρώτης 
γραμμής, το τρίτο Ργίθ στα 8 
πιο δεξιά εικονοστοιχεία της 
δεύτερης γραμμής κ.ο.κ. Στο 
επόμενο πρόγραµµα φαίνεται 
πώς μπορούμε να ορίσουμε έ- 
γαν δρομέα κατάστασης γρα- 
φικών που να έχει σχήµα 
σταυρού. 


ΡΓΟΟΓαΠΙ ΟΓΜΟι58; 
δες ΓΟ5, ΟΓαΡΗ, ΟΚΤ; 


0οηςί 

{ορισμός του δρομέα. } 

(ΓΟςς(µΓςΟΓ: ΑΓΓΥ[1..64] 0 
Βγίε - 

( 

{τα πρώτα 22 Ὀγίες είναι η 
μάσκα. } 

5ΊΕ, 5Ε8, 5ΊΕ, 9Ε8, 5ΊΕ, 5Ε8, 
5ΊΕ,5Ε8, 

9Ί1Ε, 9Ρ8, 5ΊΕ, 5Ε8, 500, 500, 
900, 500, 

900, 900, 900, 500, 5ΊΕ, 58, 
5ΊΕ, 5Ε8, 

5ΊΕ, 5Ε8, 5ΊΕ, 5Ε8, 5ΊΕ, 5Ε8, 
5ΊΕ, 5Ε8, 

που ακοβουθείται απὀ τα 
Όγτες δεδοµένων.} 

900, 900, 580, 501, 580, 501, 
580, 501, 

980, 901, 580, 501, 580, 501, 
9Ε5, 92Ε, 

5Ε5, 92Ε, 980, 901, 980, 501, 
580, 90, 

980, 901, 580, 501, 580, 501, 

500, 500 

» 

γαΓ 

κθας: κθο[σίθ:ς; 

6: παΓ; : 


πο ο 


ΟΓΏΠνεγ, ογΜοςς: Ιπίθσε:: 
Ι:Ιπῖθσεγ; 


Βεσοίη 

{Ανίχνευση/αρχικοποίηση 
ποντικιού.] 

κεας ΑΧ :Ξ0; 

ΙηϊΓί(923, ΚΘ605); 

ΙΕίκεας.ΑΧ - 0) Τπεη 

Βθεοίη 

ΝηΤει η(΄Δεν υπάρχει 
ποντίκιή οδηγός 
ποντικιού.); 

Ηαίτί{); 

ΕΠά; 


ΟΓΏήνεγ :- Ὀδΐθοῖ; 

{[Αηβάξτε τη σταθερά 
“Ύ:λΙαπολ0ρλοοί’ στην 
επόμενη γραµµή, 

ἐτσι ώστε να δείχνει στον 
κατάβογο όπου θα 
θρεθούν τα 

αρχεία ΒΟΙ στον υποβογιστή 
σας.] 

[ΠίτογαρΠίογΏΠνεγ, ΟΓΜοαθ, 
“Ύ:λΙβΠπολ 0ρλο!); 

ΙΕ(ογαρηΚεςιΙί «» Ο0ΓΟΚ) 
Τπεη 

Βεοίη 9 

ἨΝΠΤεΙ Π(Ἡ αρχικοποίηση 
της κατάστασης 
γραφικών ήταν 
αδύνατη.: 

ΗαΙ{(2); 

ΕΠά; 

ΙΕ((ογΏΠνε: «Σ ΝΟΑ) ΑΠΑ 
(ΟΓΏΠν6Γ «» ΕΟΑΘ4) Απα 
(οΓΏΠνε: «» ΕΟΑ) 

ΑΠΑ (ΟΓΌΠνΕΓ «Σ» ΕΦΑΜΟΠΟ) 
ΑΠα (ΟΓΏΠνεΓ «» 00Α)) 
ΤΠΘΗ 

Βθοίη 

ΝΝΠΤεἰ ΠηίΤο πρόγραµµα 
απαιτεί κάρτα 60Α, ΕΟΑ ή 
ΥΟΑ.]; 

Ηαί((2): 

ΕΠ; 


ΕΟΓΙ:Ξ0ΟΤοΟ 400Ρο 
{Γραμμές διαφόρων 
χρωμάτων.] 

Βεοίη 

56{(ΟΙΟΓ(/); 

Ηπείο, Ι, 640, |); 

ΕΠ; 


{εμφάνιση του δροµέα 
ποντικιού.) 

κεας. ΑΧ :- 1; 

ΙΠίΓ(933, κεΟς); 


{ορισμός του νέου 
σχήματος δροµέα.] 
κεας.ΑΧ:-9; 
κεας ΒΧ:Ξ 8; 
κεας.(Χ:Ξ8; 
κεας.Ες:- 
5Ε0((ΓΟςςΟΙΓςΟΙ[1}); 
κεας.ΟΧ :Ξ 
ΟΕ5(6ΓΟςς(ιΓςΟΓ/ 11); 
ΙΠίΓίς23, κεΟς); 


{Αναμονή πβήκτρου.} 
κερεαῖ ὑητ ΚΕΥΡΓΕςΞΘ(; 


ΟΙ058ΟΓαΡΙ; 
Επα. 

4. Βλέπε τεύχη 57 και 50. 

5. Η επικοινωνία µε τερµα- 
τικό εἶναι κάτι πολύ γενικό, 
που δεν σηµαίνει τίποτε πε- 
ρισσότερο από ανταλλαγή 
χαρακτήρων. [Με τη συνδε- 
σµολογία την οποία αναφέ- 
ρεις, πρέπει να γίνεται µε 
Πρωτόκολλο ελέγχου ροής 
ΧΟΝ/ΧΟΕΕ. Είναι σκόπιμο να 
χρησιμοποιήσεις τα σήματα 
ΕΙ5/615, Ὀ5κ/ΡΤΚ και ΡΟΡ 
για να αξιοποιήσεις τις δυνα- 
τότητες ελέγχου ροής που 
προσφέρει το υλικό.) Για να 
διαπιστώσεις εάν η σύνδεσή 
σου λειτουργεί, µπορείς να 
στείλεις χαρακτήρες στη σει- 
ριακή θύρα (π.χ. ΤΥΡΕ 
ΜΑύΤΟΕΧΕς ΒΑΙ » (ΟΜ]/. 

Ἡ 


ΡΟ Μανιει 121 
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Ιούνιος... 


Καλοκαίρι για άλλη µια φορά. Ζέστη έντονη, θάλασσα που προκαλεί, επερχόμενες 
διακοπές... Αλλά και εξετάσεις, προαγωγικές, πανελλήνιες, εξεταστικές. Η δισκέτα 


του Ιουνίου προβλέπεται να σας θάλει φωτιά... µε τα καυτά παιχνίδια που 


περιέχει, ειδικά το ΖοοΙ. Εσείς όµως µη λυγίζετε - εκεί, στο καθήκον. Όπως ὃα 


διαπιστώσετε, το ΖοοΙ είναι πολύ καλό, αλλά φροντίστε να µη µας κάνετε να 
γιώθουµε τύψεις που σας το δώσαµε. Βπαµε, στα διαλείμματα από το διάβασμα... 
Δεν το είπαµε; Δεν πειράζει, το λέμε τώρα! 


Επιμέλεια δισκέτας/Κείµενα: Χόρης Σαράντης 


Ζ00ι.2 ΡΕΜΟ 
Ενα από τα γνὠστότερα παι- 
Χνίδια που έχουν φιλοξενηθεί 
στη δισκέτα του ΡΓ Μαρίει απο- 
τελεί το Ώεπιο του παιχνιδιού 
Ζοοἱ 2. Αυτό οφείλεται στη δη- 


µοτικότητα της εμπορικής έκδο- 
σης του παιχνιδιού της Οθπη]η, 
το οποίο έχει παρουσιαστεί και 
µέσα από τις σελίδες σχετικά 
πρόσφατου τεύχους του περιο- 
δικού µας. 

Το πρόγραµµα αυτό, όπως Όα 
διαπιστώσετε από την πρώτη 
στιγµή, χαρακτηρίζεται από κα- 
λοσχεδιασµένα και πολύχρωμα 
ΥΘΦΑ γραφικά, η δε όλη ατµό- 
σφαιρα του παιχνιδιού δυμίζει 
«αήοοη». Σπόνσορας του Ζοοἱ 
2, απ’ ότι φαίνεται, εἶναι τα 
γλειφιτζούρια (πυρα («πυρς- υ- 
πάρχουν σχεδόν παντού. Αλλω- 
στε, τα γλειφιτζούρια εἶναι αλ- 
ληλένδετα µε την υπόθεση του 
παιχνιδιού. ΜΛε το που επιλέγετε 
έναρξη του παιχνιδιού, πατώ- 
ντας το ΠΤ6, καλείστε να επιλέ- 
ξετε µεταξύ των δύο “καλικα- 


ντζαρόμορφων΄ πρωταγων- 
στών µε διαφορετικό φύλο. 
Ύστερα από αυτό το στάδιο µε- 
ταφέρεστε σε έναν διαφορετ:- 
κό, πολύχρωμο κόσµο, τον κό- 
σµο του ΖοοΙ. Δυστυχώς, όµως, 
ή μάλλον ευτυχώς για το 4απιθ- 
Ρἰαγ, ο γεμάτος γλειφιτζούρια 
και χαµογελαστές φατσούλες 
αυτός κόσμος δεν εἶναι τόσο φι- 
λόξενος όσο φαίνεται. Σκοπός 
σας στο Ζοοἱ 2 εἶναι η κλασική 
“επιθίωση΄ αφ’ ενός και αφ ε- 
τέρου η εξίσου κλασική ολοκλή- 
ρωση των |ενθίς. Προκειμένου 
να επιτευχθεί το τελευταίο, πρέ- 
πει να χαρίσετε το µαγικό σας 
άγγιγµα σε κάποια κόκκινα ακί- 
γητα γλειφπζούρια, µεταμορφώ- 
γοντάς τα σε πράσινα Και ΄χο- 
ροπηδηχτά΄, ενώ πρέπει να συ- 
γκεντρώσετε 99 γλειφιπζούρια 
από τα απλά, τα οποία μαζεύετε 
κατά τη διαδροµή σας. Ο αριδ- 


πς 2 ὃν 


µός τους αναγράφεται στο κά- 
τώ αριστερό τµήµα της οθόνης. 
Μόλις οι δύο προαναφερθείσες 
καταστάσεις εκπληρωδούν, 
πρέπει, ακολουθώντας το έλος 
που βρίσκεται επίσης κάτω αρι- 
στερά και δίπλα από τον αριθµό 
των γλειφιτζουριών, να φτάσετε 
στο τέλος της πίστας και να αγ- 
γίξετε το πρωτότυπο εχί!, 

Ο χειρισμός του πρωταγων/- 
στή σας γίνεται από τα Βελάκια, 
και το ἤτθ εκτελείται µε το πάτη- 
μα του 5ραςθ. Αυτά είναι τα ἀθ- 
[αυ! Κεγς, εσείς αν Θέλετε έχε- 
τε τη δυνατότητα να τα αλλάξε- 
τε. Αυτή είναι µία από τις επιλο- 
γές που σας παρέχεται απὀ το 
κεντρικό μενού του παιχνιδιού, 
που εµφανίζεται στην εισαγωγι- 
κή εικόνα αν πατήσετε το Ε5- 
σαρθ. Από εδώ, µε τα Ε] και Ε2 
επιλέγετε αν κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού Όα ακούγονται η- 


πτε Πηπηπη 


χητικά εφέ και αν ὃα υπάρχει 
Ῥαεκρτουπα πιυσίς, Πατώντας 
το Γ3 µπορείτε να ορίσετε να 
µην υπάρχουν ΡαεΚοτουπά 
οταρῄίς», κάτι που προτείνεται 
ακόµα και για υπολογιστές της 
τάξεως του 3986. Αλλωστε, µε 
τόσα γλειφιτζούρια και ορηΐϊες 
γα περιφέρονται στην οθόνη, σε 
καμιά περίπτωση δεν µπορεί να 


χαρακτηριστεί η εικόνα “άδεια”. 


Με το Ε4 δηλώνετε αν προτιµά- 
τε χρήση µε το πληκτρολόγιο ή 
µε |ογςήςεΚ (αν υπάρχει), µε το 
Ε5 σας δίνεται η δυνατότητα να 
ορίσετε τα πλήκτρα ελέγχου 
του παιχνιδιού, ενώ µε το Γό κά- 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
ΙΠ{οηιαπος ΒθΠεΗπιαγκ5 


γετε σα[ίργα[ίοη στο [ογ5ήςΚ 
σας. Τελευταία επιλογή (Ε12) α- 
ποτελεί αυτή της εξόδου από το 
παιχνίδι. 


αβουνυ ΜΑΗ 
Ενα ακόµα παιχνίδι µε θέµα 
σχετικό µε τον Πόλεμο του Κόλ- 
που είναι το Όπουπά Ἰλίατ της ε- 


ταιρίας Επαυθ 5οῄν/αθ. Στο παι- 


χνίδι αυτό, όπως Όα αντιλαµθά- 
γεστε και από τον τίτλο του, ε- 
µπλέκεστε σε µάχη εδάφους µε 


άρματα µάχης. Το παιχνίδι παίζε- 


ται από δύο παίκτες και χρειάζε- 


ται αρκετή στρατηγική, µια και α- 
παιτεί από τους αντιπάλους να ε- 


κών, δίσκου, µνήµης και γενι- 
κού δείκτη. 

Τα αρκετά αξιόπιστα αποτε- 
λέσματα που βγάζουν οι µε- 
τρήσεις συγκρίνονται σε διά- 
γραμµα µε αυτά ενός 286/16, 
ενός 38ό55Χ/25 και ενός 
48όῦΧ/40 όσον 


λέγχουν όλες τις µάχιμες µονά- 
δες τους σχεδόν παράλληλα, 
χωρίς να αφήνουν κάποια από 
αυτές εκτεθειμένη στον εχθρό. 
Μετά την εισαγωγική εικόνα και 
την παρουσίαση των πλήκτρων 
χειρισμού, εµφανίζεται στην ο- 


Βόνη το πεδίο µάχης µε τα στρα- 


τεύµατα των αντιπάλων σε σχη- 
µατισµὀ. Ο ένας παίκτης ανα- 


λαμθάνει τον έλεγχο των συµµά- 


χων και ο άλλος των Ιρακινών 
στρατευμάτων. Σκοπός, φυσικά, 
η εξολόθρευση όλων των τανκς 
του αντιπάλου. Ο τρόπος µε τον 
οποίο επιτυγχάνεται αυτό, δεν 
εἶναι ιδιαιτερα δύσκολος. 
Απλώς, επιλέγετε ποιο από τα ο- 
κτώ [αρχικά] τανκς που απαρτή- 
ζουν τη µόχιµη µονάδα σας δα 
ελέγχετε, µε τα πλήκτρα κατεύ- 
Βυνσης το οδηγείτε προς τον α- 
νήίπαλο, γυρνάτε το κανόνι στο- 
χεύοντάς τον και πατάτε το ΠΤ6. 


Ανάλογη µε το πόση ώρα κρατό- 


τε το ῄτθ πατηµένο ὃα είναι και 
η απόσταση που Όα καλύψει το 
Βλήμα σας. Τα ανωτέρω πλή- 
κτρα, καθώς και αυτά του ανε- 
φοδιασμού καυσίμων και πυρο- 
µαχικών, εμφανίζονται -όπως 
προαναφέρθηκε στις εισαγωγι- 
κές οθόνες του παιχνιδιού. 
Σεκινώντας τη µάχη Όα παρα- 
τηρήσετε ότι µία κατακόρυφη 
γραµµή χωρίζει την κεντρική ο- 
Βόνη σε δύο τμήματα. Η γραµµή 
αυτή αποτελεί το όριο για την 
περιοχή κάθε πλευράς. Ενδεχό- 


µενη εισθολή κάποιου Τανκ σε ε- 


χδρικό έδαφος εγκυμονεί κινδύ- 
νους όχι µόνο λόγω της άµυνας 
του αντιπάλου αλλά και δύο 
ναρκοπεδίων που υπάρχουν ε- 
κεί. Οι νάρκες κάθε στρατεύµα- 
τος εἶναι καταστρεπτικές µόνο 
για τα αντίπαλα τανκς. Με ενδε- 
χόµενο πβρἱκΙτα[ίοη, παρέχεται η 
δυνατότητα στους χρήστες να 
παίξουν γοππο!εἰγ, µέσω σύνδε- 
σης µε πιοᾶεηι. 


ΒΕΑΙ. ΝΙΡΕΟ 
ΡΟΚΕΗ ΥΊ1.2 


Η είσοδος των παιχνιδιών της 
τράπουλας στον ψηφιακό χώρο 
έγινε λίγο µετά την παρουσίαση 
του πρώτου Ποπηθ πηίστο. Αιτία 
αυτού δεν αποτελούσε µόνο η 
δημοτικότητα που εἶχαν τα παι- 
χνίδια αυτά, αλλά και η ευκολία 
µε την οποία μπορούσαν να δη- 
μιουργηθούν. Εχοντας πολύ µι- 
κρές απαιτήσεις από υΠΟλΟΥΙ- 
στική ισχύ και αδιαφορώντας 
σχεδόν ολοκληρωτικά για τις 
γραφικές δυνατότητες του υπο- 
λογιστή, αποτέλεσαν ένα από 
τα αγαπημένα Θέματα των ερα- 
σιτεχνών και των ανθρώπων που 


Κατασκευαστής: ἔπαυθ 
οῄνιατθ 
Είδος: ἸαηΚ/Ιταίθογ 


Απαιτήσεις: ΕΟΑ 
ζοπιπιαπά πο: οΓπάν/αΓ 
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ασχολούνται από χόμπι, χωρίς 
αυτό να σηµαίνει ότι τέτοια προ- 
γράμματα δεν κυκλοφόρησαν 
και από µεγάλες εταιρίες 
«οβἩνναιθ. Φυσικά, οι εξελίξεις 
στο χώρο του Πατάν/ατε Και τῶν 
λειτουργικών συστηµάτων δεν 
άφησαν ανεπηρέαστα αυτού 


Λ. Συγγρού 44 
17 42 Αθήνα” 


124 Ρς Μακτοτ 


ΤἸώρα µπορείτε κ! εσείς... 


«να δείτε τα προγράµµατα που έχετε δημιουργήσει, 
µέσα στη δισκέτα του Ρζ ΛΛΑΦΤΕΚ. Εάν έχετε φτιάξει κά- 
ποιο πρόγραµµα (υΗ/Ἡγ ή παιχνίδι), µπορείτε να µας το 
στείλετε, Θα πρέπει µόνο να δείξετε κάποια προσοχή στο 
θέµα του µεγέθους, αφού εἶναι προτιμότερο το πρό- 
γραµµα να είναι µέχρι 10 Κ. Βέθαια, αυτό δεν σημαίνει 
πως αυτά που είναι μεγαλύτερα απὀ 10 Κ δεν µας εν- 
διαφέρουν, αλλά 8α πρέπει να ξέρετε ότι όσο μικρότερο 
εἶναι ένα πρόγραµµα τόσο πιο εύκολα δημοσιεύεται. 
Κάθε µήνα υπάρχει στη δισκέτα του Ρς ΜΑΦΤΕΗΒ ένα 
υβα/γθεΙΟΓΥ, ειδικά για τα προγράµµατα των αναγνω- 
στών. Το πρόγραµµά σας θα πρέπει να µας το στείλετε 
σε µια δισκέτα, η οποία να Περιέχει κατά προτίµηση το 
φουγςθ του προγράµµατος, καθώς και το αντίστοιχο αρ- 
χείο .ΕΧΕ ή .«ΟΜ, στη διεύθυνση: 
"ια τη δισκέτα του Ρς ΜΑΣΤΕΚ 


Επίσης, µέσα στη δισκέτα που θα µας στείλετε, θα πρέ- 
πει να υπάρχει και ένα ἄοευπιεπ! αρχείο, Το οποίο να 
περιγράφει τη λειτουργία του προγράµµατος. Για δική 
σας διευκόλυνση, στο φάκελο θα πρέπει να υπάρχει 
ΜΟΝΟ το υλικό που αφορά στη δισκέτα και όχι σε ἆλ- 
λες στήλες του περιοδικού, όπως Αλληλογραφία, 
ΗοννΊο κ.λπ. Για κάθε πρόγραµµα που θα περιλαµθάνε- 
ται στη δισκέτα η αµοιθή είναι 5.000 δρχ., ενώ για το 
καλύτερο πρόγραµµα του µήνα 10.000 δρχ. 

Επίσης, το Ρς ΜΑΣΤΕΚ διατηρεί το δικαίωµα να παρου- 
σιάσει το πρόγραµµά σας ως θέµα, εάν αυτό είναι αρκε- 
τά αξιόλογο, Όσον αφορά στη γλώσσα προγραµµατ:- 
σμού, δεν υπάρχει πρόβλημα: γράφετε σε όποια γλὠώσ- 
σα θέλετε, Τι κάθεστε, λοιπόν; Ενεργοποιηθείτε! Το Ρς 
ΜΑδΤΕΕ περιμένει τις "δουλειές" σας, 


του είδους τα παιχνίδια. Το πά- 
λαι ποτέ πολυχρησιμοποιούμενο 
Ιθχἰ πιοάθ παρέδωσε τα σκή- 
πτρα στο γραφικό περιθάλλον 
των Ὑψιπαον/ς. Οι αλλαγές που 
επέφερε το γεγονός αυτό δεν 
µετέθαλε την “υπόθεση” των 
παιχνιδιών αυτών - πώς Όα µπο- 
ρούσε, άλλωστε. Αναθάδµισε ὁ- 
µως καθοριστικά την αισθητική 
τους, κάνοντάς τα πολύ πιο ευ- 


- ΒΕΑΙ ΨΙάεα Ροκει - ΌΠατεματε Νετςδῖοη 


χάριστα. Μπορεί, παρά την εξέ- 
λίξῃ των μηχανημάτων, η αφή 
των τραπουλόχαρτων να µην έ- 
χει εξοµοιωθεί, αλλά σίγουρα 
το να φαίνεται στην οθόνη το 
πραγµατικό τους σχήµα, αντί για 
ΑΦ6ΙΙ χαρακτήρες, αναθαθµίζει 
την αἴσθηση. Αλλά ας περά- 
σουµε για λίγο στο αντικείµενο 
του άµεσου ενδιαφέροντός 
μας... Το τρίτο, δηλαδή, πρό- 
γραµµα του Ρ(-ΏἱςΚ του τεύ- 
χους ό3, όπως όλοι Όα καταλά- 
βοτε, είναι ένα πρόγραµµα εξρ- 
µοίωσης ροΚει σε ΥΙπαον/». Το 
πρόγραµµα συγκαταλέγεται µε- 
ταξύ των καλύτερων στο είδος 
του, όσον αφορά στη 5Ώα[θ- 
ψΜαιθ αγορά. Οι παραλλαγές 
του παιχνιδιού που υποστηρίζει 
το Κθαί Υἱάθο ΡοΚεγ είναι τρεις, 
οι )αεκς οἱ Βεῇει, /οκθι ΥΙίά 
και Ώευεες Υ4, αλλά στην υη- 
γβοίσίεγεά νθισίοη η µόνη στην 
οποία έχετε πρόσβαση είναι η 
πρώτη εκ των τριών. Ετσι, επι- 
λέξτε το πρώτο εικονίδιο της 
µπάρας που βρίσκεται στο κάτω 
µέρος του παραθύρου του παι- 
χνιδιού, για να µεταφερθείτε 
στην οθόνη του αεκ” ο{ Βεῄει. 
Στο πάνω µέρος της οθόνης υ- 
πάρχει ένας εµφανέστατος πί- 
γακας, ο οποίος πληροφορεί το 


χρήστη σχετικά µε τα κέρδη που 
Θα έχει ανάλογα µε το χαρτί 
που ὃα του έρθει και τα δολά- 
ρια (από ένα έως πέντε] που έ- 
χει ποντάρει. Στο µεσαίο τµήµα 
εμφανίζονται τα χαρτιά που έχει 
ο χρήστης στο συγκεκριµένο γύ- 
ῥρο και πάνω από αυτά, τα 
Ῥυήοης επιλογής ή απόρριψης 
για καθένα τους. Στο κατώτερο 
τµήµα υπάρχουν πληροφορίες 
σχετικές µε τα κέρματα που έχει 
ποντάρει στον συγκεκριµένο γύ- 
ρο͵ καθώς και αυτά που του ᾱα- 
ποµένουν. Τέλος, στο δεξιό τµή- 
μα της οθόνης υπάρχουν τα 
Βυήοης γενικότερων λειτουρ- 
γιών (αυϊ!, Πθὶρ, 5ουπά, εγθα[!ς) 
στο πάνω τµήµα και τα Ρυῇοη5 
για Ὀ6ἱ, ππαχίπιυπη Ὀ6ἱ και ἀθαί 
στο κατώτερο. Μόλις ο χρήστης 
ποντάρει το επιθυμητό ποσό και 
επιλέξει τα χαρτιά που δέλει να 
κρατήσει, πατάει το Ώυῄοῃ «ταν/ 
και, ακολουθώντας τους κανό- 
γες του ροΚει, συνεχίζει το παι- 
χνίδι. 3 


ο Ἀ «ὑὍσσιεσσοσο συ 
Πρ) ιο ο .... 


ΛΜΑΙΙ ΟΚΙΟΕΕΚ ΦΕΝΚΝΥΙςΕΣ 
2 


δ ' Η αναζήτηση τελείωσε εδώ. 
Απλοποιήστε τις αγορές σας! 
ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΙΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΗΣ Τηλεαγοράς 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ... 


ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ 
- µέσω της τηλεφωνικής γραμμής 380176] 
ή µέσω γραμμής {αχ: 9216847 


ΜΕ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
- απλώς ταχυδροµήστε το δελτίο παραγγελίας σας 


ΟΝ ΙΙΝΕ 


- µέσω της (οπιρυ[ΙηΚ. [Κόμβοι Αθήνας, Μακεδονίας] 
από το επίπεδο ππαίη, απλώς πληκτρολογήστε [οίη αςοία 

"μέσω ΙΝΤΕΕΝΕΤ (Οοπιρυ[πΚ ΥΝΜΘΡ 5εηνθι] 
ΠΗρ://νκεοπηρυΙπΚ{οήῄπε.ο: (Βυσίηθςς Ραρθς/Απυθἰς) 


Ν ΑΠΟΣΙΟ: 


ΕΑ 
ΜΕ ΠΙΣΤΩΤΙΚΕΣ ΚΑΡΤΕΣ αφ 


Ο πιο σύγχρονος τρόπος αγορών τώρα στη διάθεσή σας! 


Αποστολές σε όλη την Ελλάδα 


ΔΡΧ. 


| 
8 


απ φφοννηπηημηνηηµηπαµά 


ο ο ο, 


συ ου ου ου υυυυυυ ..ου 


ὥπωε ωρς υ πες πρ τὰ - «τς ο πο- «πωμως μις. “πα αμωωα αι... Ε μυ. ο αὩ-- 
ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ .« Β 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ ΓΙΑ... ΡΟΝΝΕΕ υδεης 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ αά. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΕΙ. «ϱΟΜΡύΤΕΙΣ Εθ, Μ5-05ό0 Ρ]. ΥΝΙΝΟΟΝΜ5 3.0 ΕΧΕΙ 5 ΛΥΣΕΙΣ 7.400 
ΑΠΛΑ σε µία εβδομάδα ΡΟΝ/ΕΑΤΟΟΙς 6.800 Σελίδες 56 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ 2.800 Σελίδες 214 Σελίδες 670 συνοδεύεται | Βδ, ΒΟ5 6ΙΝΦΙΡΕΑ 7.400 
Σελίδες 230 Εφ. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ από δισκέτα ].44ΜΒ Σελίδες 600 
Ελ. ΤΟ ΧΡΥΣΟ” ΤΑ (ΟΜΡύΤΕΗΣ; 4.100 2. ΙΟἵυς 1-2-3 ΠΑ Ρό. Ρς ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ Σελίδες 376 ΥΝΝΙΝΟΟΝΜ5 9.300 ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 8.300 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΙΩΝ ᾖ2.100 | ΕΙΟ. ΜΙΝΡΟΝ5 3.1 Σελίδες 1.056 Σελίδες 864 
Σελίδες 242 σεµία «βδομάδα 280 99. ΜΠΝΡΟΜΦ 3.1 Ρ7. ΟΔΗΓΟΣΤΟΥ 
Ε. ΛΕΞΙΚΟ Σελίδες 198 ΡΟΜΕΛ ΤΟΟΙΣ ϱ.300 ς 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 1.800 ᾿ ΕΊΙ. ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ Σελίδες Ἰ.Ι36 συνοδεύεται Σελίδες 784 
Σελίδες 146 ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ από δισκέτα 1.44ΜΒ 
Ε4, ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 4.600 
ΡΕΗΞΟΝΑΙ. Σελίδες 224 
ΟΜΡΙΤΕης «1ο ἱ εἰ». ὃν οαδο ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ἃ. ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΙΑ 
Σελίδες 284 σε µία εβδομάδα 280 ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
Ε5, ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ Σελίδες 000 ΛΙ. 0055 4.100 | Λ2Ι. 
ςοΜΡύΤΕΕ Ε13. «ΟΒΕΙΡΑΑΝΜΙ 5 Σελίδες 394 ΜΙΚΡΩΝ ΔΙΚΤΥΩΝ 
ΟΒΑΡΗΙς5 4.600 σε µία εβδομάδα 3.00 Λ2. 8.Ι 4.100 ΝΕΤΝΑΒΕ 4.600 
Σελίδες 256 Σελίδες 288 Σελίδες 426 Σελίδες 392 
Εό. ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ Ε4, Η ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΟΥ ΛΑ. Όὑνιχ 7.400 | Λ22. ΡΗΟΤΟΣΤΥΙΕΑ 2 4.600 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 υΝΙΧ Σελίδες 826 Σελίδες 240 
Σελίδες 206 Σελίδες 128 Λ4. Νονειι συνοδεύεται 
Ε7. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ ΕΙ5. ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΣΑΣ ΝΕΤΛΙΑΡΕ22 4.600 από οποια ὸ 
ΤΑ ΝΗΝΡΟΝς; 4.100 «Ρ-ΒΟΜ ΡΑΙΝΕ 5.100 Σελίδες 332 Λ29. Ρ05 6.2 ΕΕΥΠΝΑ 
Σελίδες 350 Σελίδες 280, συνοδεύεται ΛΣ. Αὐτοζβῦ12 5.800 ΤΡΥΚ 4.100 
από 6Ρ-ΚΟΜ Σελίδες 48Ο Σελίδες 328 
Λό. Άξοῖςς Λ24. ΕΧΕΕΙ 5 ΕΕΥΠΝΑ μα 
ΜΙΟΛΟΣΟΗΤ «4.600 ο. 
41 Λ25. ΥΝΟΡΌ ό 
1600 ΠΑ ΝΝΡΟΝ5 4.600 
Ψνοπῦ2 | Λ2ό. ΡΕΕΑΟΤΟ 3 8.200 
4.600 4ο 
Λ27. ΨΟΒΡ ΦΕΕΥΠΝΑ 9 
5.200 ρόλο ὅν 
Λ28. ΝΜΙ5 5.800 
6.100 ο έεπωφεςὴ 
Λ29. ΑςςΕδ52 
4.600 Σελίδες 352 
4.100, 30. ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΙ 9.300 
Σελίδες 672 
ΛΦΙ. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 
5100 ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΑ 
επι 4.600 
4.600 ολοι 2 
ΛΞ2. ΙΝΤΕΑΝΕΤΙ 
ΛΙ5. ΡΑΟΕΜΑΚΕΝ 4.600 
ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... Σελίδες 320 κ ιολόάμν 4.100 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ, ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ  Λὶ6. ΡΗΟΤΟΣΗΟΡ 
ΓΙ. . ΝΙΡΕΟΤΕΧ 2.600 ΜΗΙΤΙΜΕΡΙΑ 2.5 3.900 
Σελίδες 182 Β' ἐκ 2.900 Σελίδες 176 
Γ2, ΟΝ ΙΙΝΕ Σελίδες ] ό ΛΙ7. ΡΕΕΑΟΤΟ 7.300 
[ό. ΔΙΚΤΥΑ 2.900 Σελίδες 575 
ΠΛΗ 3.100 Σελίδες 180 ΛΙ8. ΜΟΝΟ 6.0 4.600 
Σελίδες 232 Β΄ Εκδοση [7. ΙΝΤΕΕΝΕΙ 3.100 Σελίδες 454 
[. ΝΙΗΤΟΑΙ ΒΕΑΙΙΤΥ 2.900 Σελίδες 2409 ΛΙΦ. 1οτυς 1-23 
Σελίδες 200 πει. 4 4.600 
[. ΕΑΑΟΤΑΙ5 3.800 Λ20. ΜΟΙΤΙΜΕΟΙΑ . 
Σελίδες 216  ιώ 100 
συνοδεύεται απὀ δισκέτα ζ 


3.5" 720Κ8 


σσσσσσσσσσσσισυσυσοσιι, 


μμ ο-.ϱ«ϱ«ω- 


ο--ᾱ- ρω μα επ ρων ν νο - πα-πσσσπα- 


ΙΑ » ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ « ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ . ΒΙΒΛΙΑ 


ΡΟΕΚΕΤ ουιρες 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
6]. ϱρο5»5.ὀ 612. Μ5-Ρ05 ό 
Β' έκδοση 2.500 Δ'έκ 
Σελίδες 182 Σελίδες 2 
62. ΡΚΡΟΣό.0 2.500 | 613. ΕΧΕΕΙ 5 2.500 
Σελίδες 208 Σελίδες 328 
63. Μ5ΡΟ5ό08 614.. ΝΟΚΌΡΕΒΗΕςΤ 
6.2 Γ' ἐκ 2.500 6 ΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝΝς 2.500 
Σελίδες 256 Σελίδες 352 
σ4. ΥΜΙΝΡΟΝς 3,1 61». ΕΥ υτυτιες 
έκ 2.500 «6, 
νλωστ Ἡ Σελίδες 440 
65. ἨΥΜΟΕΡΡΕΒΕΕΕΤ 5.] 616. 05/2 2.] 2.500 
Β'έκ 2.500 Σελίδες 368 
Σελίδες 3]4 617. ΙΝΤΕΑΝΕΤ 2.500 
66. ΥΝΟΒΟΡΕΒΕΕΓΙ 5.] Σελίδες 400 
ΓΙΑ ΝΙΝΟΟΝΝ5 2.500 | 6018. 1-2-3 Ε.5 
Σελίδες 284 ΓΙΑ ΜΝΙΝΟΟΝ5Σ 02.500 
67. ΕΧΕΕΙ 3.0 2.500 Σελίδες 368 
Σελίδες 164 
68. ΥΝΙΝΡΟΝΜΙ53.0 2.500 
Σελίδες 256 
60. ΥΙΝΡΟΜΣΝΤ 2.500 
Σελίδες 464 
610. ΝΟΜΟ ό.0 2.500 
Σελίδες 280 
61]. ΝΙΟΝΟΡΕΒΕΕΓΤό 
ΠΙΑ Ρος 
Σελίδες 368 


ΒΟ5ΙΝΕΞ5/ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


(Σειρά ΒΙ/5ΙΝΕΣΣ ΙΝ5ΤΙΤυΤΕ ΟΕ ΜΛΑΝΑΟΕΜΕΝΤΙ 


ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΜΗ | ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΒΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ Β10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙ- 


ΜΑΕΚΕΤΙΝς ΡΙΣΗ ΧΡΟΝΟΥ 2.000 
Σελίδες 80 Σελίδες 104 

Β2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ Β1Ι. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 2.000 ΙΣΗ 2.000 
Σελίδες 100 ΤΟΥ 5Τρεςς 

Β2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ Σελίδες 112 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ 2.000 1812, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
Σελίδες 100 ΕΠΑΙΤΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 

Β4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ 
ΡΕΟΙΕΕΤ Σελίδες 96 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 2.000 1Β13, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
Σελίδες 112 ΟΛΙΚΗΣ ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 2.000 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΔΙΑΠΡΑΓ- Σελίδες 100 

Β14. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
Σελίδες 104 ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 32.000 
ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ Σελίδες 104 
Β15. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΠΑ ΜΗ 

Σελίδες 112 ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 

Β7. ἵῃ Σ ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 2.000 
ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΠΣΜΟΣ 2.000 Σελίδες 96 
Σελίδες 104 ΒΙ6. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 

Β86. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 2.000 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 2.000 Σελίδες 96 
Σελίδες 104 ΒΙ17. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 

Β9ο. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 2.000 ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 2.400 
Σελίδες 104 Σελίδες 88 


ο «ὑὍσσεσσοσο ας 
νε πε Υ ολ 


ΛΑΑΔΙΙ ΟΝΟΕΕΟ ΦΘΕΡΥΊΙςΕςΈς 
ΨΨσΨΕσΨσΨσσσσσσσσσασσασοσου 


µκκκ--ᾱ--- μαμά. ο ωνυω αρ”. 


ΗΟΜΕ «ΟΜΡυΤΙΝΟ 


ΓΕΝΙΚΑ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ | ΚΟΔ. 
ΜΙ. ΧΡΗΜΑΤΟ- 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΡΙΣΗ 
Σελίδες 320 Β' έκδοση 
Μ2, ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
Σελίδες 226 
Μ3. Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ Σ 
Σελίδες 3940 Γ έκδοση 
Μ4, ΏΒΙΒΕΟΤΜΑΙΙ 3.000 
Σελίδες 234 
Μ5. ΚΑΙ 
ΜΙΚΡΟ 
ΛΟΤΙΣΤΕΣ 2.700 ΤΗ 
Μό. ΜΑΕΚΕΤΙΝΟ Σε Σελίδες 
ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ 3.600 
Σελίδες 248 Σελίδες 2 
Μ7. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΜΙ4,. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ 
ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 ΠΕΛΑ 
Σελίδες 208 
ΜΒ. ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2.500 
Σελίδες 104 
ΜΦ. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 
ΠΛΑΝΑ 
Σελίδες 112 


ώωωωωωωωωωωσωωσωωω 


5ΞΟΕΤΜΙΑΡΕ | ΟΑΜΕ 5ΟΕΤΝΝΑΡΕ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
5Ἱ. ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ όβΡΙ 12.00 ἍΟ5Ι. ΜΙΝΟ 6.000 
διατίθεται σε δισκέτα 2.5’ ή 9.25" εν πριιο ξννθο σε δισκέτες 
92, ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 12.000 νὰ. η 
διατίθεται σε δισκέτα 9.5’ ή 5.25" 652. ινα νήᾳ σεν κ εροὸή ρήση 4.000 
53. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ 054. ΤΑΔΤΑ γα 
παροΧΙ 100. ο) αΑΜΙΟΑ 4.000 
για ΑΙ/28ό κ : 25.000 ς για Ρο. 3 5" 5.500 
διατίθεται σε δισκέτα 985 η 29 054. Φ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΣ ΥΠΕΡΑΣΠΙΣΤΗΣ 5900 
54, μμμπο ώρα” τν 12.000 ιατίθεται σε για Ρς 9.5" 
ιατίθεται σε δισκέτα 2.5 ή 5.25" 55, ΕΣ 
9δ. Αδ5ΤΙΕΟςΗΑΗΤ 12.000 μα σε ο. για Ρς 5.5" 5.500 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή 9.25" 056. ΤΗΕ 6ἰυΒ ΗΟύΣΕ (εοπιρἰ]αοπ) 
5ό. «ΟΟΜΡυΤΑΙΚ 12.000 διατίθεται σε δισκέτα ΑΜΙΟΑ 6.000 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ἡ 5.25" 657. 5ΙΙΝΕΚ ΒΑΙ!Ι. 5.500 
7. ΗΙΤΡΑΚ 13 9.000 δισηῄῶεται σε δίσκέτα γιο δς, 3 δ' 
διατίθεται σε δισκέτα 3 058. ΝΑΥΜΑΧ 
για Απισίταά 6128 δι Ρίυς 659 ον ή ας ΑΜΙσα 4.000 
58. ο. ΡΟΜΙΝύς (νίπ) ν. 2.0 19.700 διαήθεται σε δισκέτα για Ρς 3.5" 5.900 
γέα, θελτιωµένη έκ 
διατίθεται σε δισκέτα 2.5 
ΝΙΦυΑΙ ΡΟΜΙΝύ5 ΡΒΟ (νήπ) ν.3.0. 39.700 ΥΙΡΕΟ 
νέα, επαγγελματική έκδοση, ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 
διατίθεται σε 3 δισκέτες 3.5" ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ 5ΟΡΤΝΑΚΕ Ψ 19 ΛΟΠΗΙΑΜΕ ΚΑΙ ΟἱΕΟΑΡΜΟΠΣΤΟΥ 3290 
ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΕΜΒΑΔΑ) 9.900 ΑΝ. ΗΕΠΑΝΑΣΤΙΑΣΗ ΤΩΝ ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 4.990 
Ες, ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ (ΜΟΝΑΔΕΣ ΜΕΤΡΗΣΗΣ) 9.900 γ4, ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ (Υ14Υ21Ν3) 9.900 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5’ ή σε2 5.25" Διάρκεια εκάστης 60' 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ. ΟΒΡΕΒ 
ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 


Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 
ΕΠΩΝΥΜΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ: ...ιιιιινιννονννωκωωωκκλννλελλνλλνλλνλλλλνλλνλλληη ΑΦ Λο ιο πολ 
πο πεκο Πα τα χμ μι μμ ο μου 


» Παρακαλώ στείλτε µου αντικαταβολή, Τα πιο πάνω είδη. » Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 
( Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα: {-} Χρεώστε την εταιρική κάρτα: ΕΟΒΟΟΑΒΟ ἵ] ΜΑΦΤΕΒΟΑΡΟ «] ΕΘΝΟΚΑΡΤΑΙ] νΙΦΑ{ ] 
ΑΡ κΑρταΣι ιν νι νι... ι.ι..... ΙΙ ΙΙΙ ΗΜΛΗΞΗΙ ! Ι | | | ΥΠΟΓΡΑΦΗ.... η 

5 ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και από τον κηδεμόνα τους. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡὐΡΡΗΕΕΘΕ ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


ὲ ὲ Ὃκ δα ο ὲο ἒὲὰ ο ος ο ὸ 


Ρς ΜασιεΓ 


πο ΥΤΥ ΥΤ Τ., 
ὥ σα ια η αμ να 
ΛΛΑΔΙΙ ΟΡΒΡΕΕ 5«ΕΕΝνΙςΕς 
ΣσΣυσασοασαυσσασσσασσυσοασσισσ οσον 


ο αν ο ο ο ο ο αωο .ω .- 


ὸ 


Όλα τα προγράµµατα για Ρς 300 
δρχ. [ια Απήφα 250 δρχ. 
Αυθηµερόν παράδοση στο σπίτ, 
Σπύρος. Τηλ: 5149490. 


«0 ΚΕζΟΑΡΙΝΟΣ 

Έχουμε αυτό που ζητάτε, ήτλους και 
τιµές]! Επικοινωνήστε και 
βεβαιωθεῄπε. «0, (0 32, Ρ6, 
Απιίθα. Αντικαταβολές παντού. 
Παύλος Λογοδέτης, Νικοπόλεως 
19.Τηλ: 8561986. 


ΜΙΒΑΕΙΕ 5ΟΕΤΜΙΑΛΕ 

Το Νο ] Ίθαπι στην Ελλάδα αφήνει 
όλους τους άλλους πίσω µετις 
καλύτερες πµές της αγοράς. (0- 
ΚΟΜ (ΟΑΜΕΣ): ό000 δρχ. (0- 
ΚΟΜ/(υΤΙ5] 8.000 δρχ. 
Θαπιεαϊείς: 3900 δρχ. ὑΗ]δαϊοκ: 
400 δρχ. Εβδομαδιαία συνδροµή 
[Παήκυς) σε 6Ρ-ΒΟΜ ή ΡΑΙ: 
6000 δρχ. Διαθέτουμε συλλογές 
µε επιλεκτικά Όαπηθ», [ή]ήή». 
Ζητήστε να σας στείλουμε τον 
πλήρη ενημερωμένο κατάλογο 
εντελώς δωρεάν. Τηλεφωνήστε: 
(01) ό432279 ή γράψτε: Μἰταεἰθ 
5οῄνα;θ, ΤΘ. 31304, 100 35 


Αδήνα. 


ΑΤΕΙ ΑΕ 


3 Ρ-ΚΟΜ ΡΜ 5οῄννατο "" 

"Εγγραφές (Ρ-ΛΟΜ από Η0Ίαρος- 
ΡΑἴ γρήγορα, αξιόπιστα µε μικρό 
Κόστος. 

" (Όμε δικές σας επιλογές. 

3 ΤΤΛΟΙ «Ὁ από ό 000! Παππάς 
Τάκης, Ναυσικάς 28, 132 23 
Αθήνα, Τηλ: 2637525 - 
2475030. 


Ρς «ΟΙΙΕΕΤΙΟΝ 6ιυβΒ 
ΟΑΜΕΡΙΣΚ 350 δρχ. Εφαρμογές. 


: ; 
ΒΑςΚυΡ ΣΕ «Ρ ΑΠΟ ΤΑΡΕ - 
ΔΙΣΚΟΥΣ - 5ΤΑΕΑΜΕΑ». ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΠΟΛΛΟΙ ΤΠΛΟΙ. 


"αππες Ξ 200 - υΗήες Ξ 350 µε 
επιλογή δισκέτας. 

Ά Δωρεάν κατάλογος. Ἰαχύτατες 
αντικαταθολές, Παππάς Ἰόκης, 
Ναυσικάς 28, 132 23 Αδήνα. 
Τηλ: 2475090 - 2637525. 


«0 6«ΕΝΤΕΕ 

Αναλαμβάνουμε ΒΑΓΚΗΡ από 
ΤΑΡΕΣ, (09, ΡΑΙ. ΔΙΣΚΟΥΣ 
ΕΠΤΡΑΦΕΣ ΣΕ ΕΠΩΝΥΜΑ (0ς. 
10075 ΕΝΚΟΝ ΗΚΕΕ. ΤΙΜΕΣ 
ΜΟΝΑΔΙΚΕΣ. Εχουμε όλα τα 
καινούρια ΘΑΜΕΣ της αγοράς. 
[ρήγορη παράδοση στο σπίτι σας. 
ΕΙΓΡΑΦΕΣ ΑΠΟ 2 ΚΕΟΟΡΟΕΕΣ. 
Καραγιαννόπουλος Δημήτρης, 


Γυμναστηρίου 4, Δάφνη. Τηλ: 
0253146 - 9640142. 


Ρς «ΕΝΤΕΑ 

Ἱεράστια συλλογή ΟΑΛΜΕ5, 
ΑΡΡΙΙΓΑΠΟΝΣ. ΟΛΑΤΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ. 
ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΑΠΟ 3 08ου. 
ΑΝΤΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΠΠΙ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. ΘΑΜΕΡΙΚ- 
350. ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 
ΕΤΡΑΦΕΣ ΣΕ 69 ΟΛΑΊΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΟΑΜΕΣ 


ΔΑΦΝΗ. ΤΗΛ: 9253146 - 
0640142. 


ΕΚΕΡΌΥ 6ΙυβΒ 

Ρς ΟΑΜΕΣ 250 ΑΡΡΙΙΓΑΠΟΝς, 
γ/κὺ5 ΕΑΕΕ, ΚΑΤΑΛΟΙΟΣ 
ΔΩΡΕΑΝ «0 - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ - 
ΕΓΓΡΑΦΕΣ - «ΡΤΙΤΙΕ, ΔΙΣΚΕΤΕΣ. 
ΑΝΤΙΚΑΙΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. 
ΦΩΤΗΣ ΤΡΕΜΑΚΗΣ, 
ΑΣΤΥΠΑΛΑΙΑΣ 19, ΚΥΨΕΛΗ. 
ΤΗΛ. 8655607. 


Ρεσοιῦ Ρς 6ΑΜΕΣ 250 
ΑΡΡΙΙςΑΤΙΟΝ γ/ὺ5 ΕΕΕ. 
ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΔΩΡΕΑΝ 0 - 
Ε[ΓΡΑΦΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ. 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΝΑΜΕ-ΝΟΝΑΜΝΕ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΙ’ ΟΙΚΟΝ. 
ΑΝΤΙΚΑΙΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΜΙΧΑΛΗΣ ΤΑΜΠΑΣ, Λ. ΔΕΔΟΥΣΗ 

«19. ΤΗΛ.: 2931242. 


ΠΡΟΣΟΧΗ 1.448. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
--5 200 ΔΡΧ. Ακόμη παιχνίδια, 

εφαρμογές απῄνίτυ». Συνδρομές - 
συλλογές σε «0 - ΡΑἴ - ΤΑΡΕ. 


Αθανάσιος Παπαδόπουλος, 
Κων/πόλεως 67, Πάτρα. Τηλ: 
429075. 


ΛΣ ΡΑΕΑΟΡΙΣΕ Ρ6:{«Ρ 
5ΟΕΤΠΜΑΡΕ "''' 

"Ρς Οαπιεαϊςκ 300 δρχ! 

39 ΤΤΙΕς: Εκατοντάδες (0 
προγράµµατα για ΡΓ στης πιο 
φιλικές τιµές! 

Εβδομαδιαία συνδροµή σε (0 


ΒΟΙ! 8000 δρχ! 
3 Μηνιαία συνδροµή σε (0 20000 
δρχ! 


3 ΕΙΤΡΑΦΕΣ, µεταφορές από ΗΟΏ, 
ΤΑΡΕΣ σε(ΡΙ 

3 ΤΑΧΥΤΑΤΕΣ παραδόσεις στην 
ΕΠΑΡΧΙΑΙ 

"Ἔτοιμες συλλογές σε (0), ΒΟΙ1 µόνο 
124000 δρχ: Βασίλης Στεργίου, 
Μακαρίου 82, 131 23. Τηλ: 
5012907. 


Κ5 Εἰυ» 

Ρς Οαπιεαϊςκ 350 δρχ. «0 Τιήες. 
Εγγραφές - Συλλογές σε (0. 
Συνδρομές - Αντικαταβολές. 
Κώστας Σπύρος. Τηλ: 
0741/85546. 


2»» ΡΙΟΙΤΑΙ Ρς (6Ρ-ΒΟΜ) ««« 

«Συνδρομή ΤΑΕΚὺ5 από ]ο χέρι. 

- Παράδοση Τρίτη 3:00 μμ. 

-Δωρεάν ΙΑΦΕΕ κατάλογος (0- 
ΚΟΜ. 


-Όλα τα τελευταία (0: 180 τίτλοι 
ΟΑΜΕΣ - ΑΡΡΙΙΓΑΤΠΟΝς 
συνεχώς αυξανόμενα!! 

-Προγράμματα επιλογής σας σε (0. 

«Μεταφορές από ὈΑ], 5ἱπθαπιε;, ΗΡ. 

«10016 εγγραφή απὀ το Νο ] (0-κ 
της αγοράς: ΚΟΡΑΚΡΓΡ 225. 

:ΤἸαχύτστη παρά 
αντικαταβολές, φθηνό 6ΟὐΙΕΚ. 
Άγγελος - Ακης. ΤΘ. 530934, 142 
10Ν. Ιωνία. Τηλ: 2876306 - 
287625]. 


2»» 300 - Ραπασοπίς 
Ξ3Ρ0Ο««« 
Διαλέξτε από τη µεγαλύτερη 
συλλογή για το 30Ο [100 
(Έαπιςς) τα παιχνίδια που ὃα σας 
τρελάνουν για µέρες µόνο µε 
8.000 δρχ. το ένα. Ταχύτατη 
ΡΟ Μαειει 129 


απ ΕΕ ΑΕ. 


παράδοση, αντικαταβολές, Καλύτερες τιµές. Εγγραφές σε ΒΕ5Τ οκουΡρ ΙΝ ΤΟΝΝΝ 0-ΡΑ, 
φθηνό ΟΟἱΜΙΕΒ.Αγελος-Ακης, «Ο0ΡΙΚΦΊΑΡΕΣ. Παπαδόπουλος ΑΡΡΙΕ:ΜΕ5, ΟΡ-ΒΟΜ, Ο0ΧΑΙ2, 
ΤΘ. 53034, 142 10 Ν. Ιωνία. Βασίλης, [. Κονδύλη 30, Σάνδη. ΜΙΧΕΡ ΜΟῦΣΕ. Εγγραφή 
Τηλ: 2876306 - 287625]. Τηλ: 094/965074. δεδοµένων απὀ οποιοδή 
µέσο. ΟΑΜΕ/ {ΓΡ Ξ 8.000 δρα 
ρς 6Οἱ0/Η ΡΡΟΟΔΑΜΑΓΡ - 9000 δρχ. 
ΗΑΒΌΝΝΑΒΕ - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ Ο0 - Εξαιρετικές προσφορές για 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΝΑΜΕ-ΝΟΝΑΜΕ. ΟΡ - ποσότητα. Όλα επώνυμα και 
ΕΤΡΑΦΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ - εγγυημένα. Συνδρομή Ο0Ξ 
ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ - ΑΜΕΣΗ Ρ6-ΘΑΜΕ5 «ΡΙ.Κ- 200 δρχ.35΄ 8000 δρχ.Ο μεγαλύτερος 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΣΗ. ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ή 525’. Νέες παραλοβές, κατάλογος που εἶδστε ποτέ! 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ. ΜΙΧΑΛΗΣ Αντικαταβολές παντού. Μανωλόπουλος [ώργος, 
ΤΑΜΠΑΣ, ΛΟΧΑΓΟΥ ΔΕΔΟΥΣΗ Κατάλογος δωρεάν. Βασίλης Μαυροκορδάτου 15, 122 44 
13, ΤΗΛ: 2531240. κ ρωσ μι 
0541/20138. 
κοιν «μα πννινον 
Ρς ΟΑΜΕ5 ΡΙΚ 250 Ρς 5ΟΕΤΙΑΡΕ 6ιὺΒ - ορ λος 
ΑΡΡΙΙΟΑΠΟΝ νΙκὺς ΗΕΕ. ΟαππθεΏίοί- 250. Συνδροµές ώς 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ Σε ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΤΑΡΕ ον. Αρτέμιδος 29. Τηλ: 2135465 26049, 100 22.Τηλ: 883214]. 
ΌΥ ΜΙΧΑΛΗΣ ΤΑΜΠΑΣ, (2190-2430). 
ΚΑΙ 60. ΑΝΤΙΚΑΙΑΒΟΛΕΣ ο μην. 
ΠΑΝΤΟΥ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ μα ΤΡΝΑΤΑΡΡΗΗΦΜΗ 3 ρα 300 δρχ. ΟΑΜΕΗΡΙΟΚΡΟ-5ΤΑΜ. 
ΟΙΚΟΝ. ΠΟΛΥΧΡΟΝΙΟΥ ΜΙΜΗΣ, ΕΕ ΘΑΝΕΡΑΑΑ ΑΙΑΤΣΙΡς (8 Και τώρα ΟΡ:ΔΟΜ 0αππες µόνο 
Μ.ΜΠΟΤΣΑΡΗ 17, ΑΙΙΑΛΕΩ. Αιικαταβολές παντού. Θαπιραῖοκ 8000 δρχ. Αντικαταθολές 
ΤΗΛ: 5983717 - 5987587. 250, υἱἡθῖεκ 200. Συνδρομές παντού. Χάρης Λέκκας, Τ6. 
Ισρο-«Ὀ. Νίκος Στουπάκης, 26049. Τηλ: 883214]. 
Ρς ἃ. ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕΣ » υΤΙΙΠΙΕΣ. Φυγαλείας 60, [αλάτσι. Τηλ: 
Η ΜΕΙΑΛΥΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΙΗ ΣΕΡΕ 2916404. 32 ΒΙΤ ΟΑΜΕ5 ΟΙὺΒ 
ἃ ΑΜΙΟΑ.Ρς ΟΑΜΕ. ΡΙΣΚ- Πλήρης συλλογή Ρς-ΟΡ-»ΓΑΜ 
250 δρχ, ΑΜΙΘΑΘΑΜΕ «ΡΙΚ μπυορερος 8απις». Εγγραφές σε(Ώ. 
Ξ 150 δρχ, ΤΑΡΕ Ξ 2.500 δρχ., Η μεγαλύτερη ποικιλία, ο καλύτερες Αντικαταβολές παντού. Ρις 
Ο0 Μ ΟΑΙΙ. ΑΝΤΙΚΑΙΑΒΟΛΕΣ πμές, Ἰηλεφωγήστε τώρα για θαπηεῖϊί δωρεάν. Ἰασόγιαννος 
ΠΑΝΤΟΥ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ’ δωρεάν κατάλογο και παχήδι Γιώργος, Σπ. Τρικούπη 34, 106 89 
ΟΙΚΟΝ. Κώστας ΛΣ ΟΑΜΕΑ 610βΒ με διαλογής σας. Κακουλίδης Χάρης, Αδήνα. Τηλ: 8230065. 
Αναγν ἱππόνακτος Ρς:Οαπιος Ξ 400, υήῆες Ξ 500, Ελευσίνος 8, 546 93 
16 Νίκαα. ηλ: 5014051. 6ΙΓθαπιο, Ο0 ΑΜΙΟΑ:Οαπιθάῖκ Θεσσαλονίκη. Τηλ:031/281466. ΒΑΣΗ 5ΟΕΠΝΑΒΕ Ρς 
«250. Αιικαταβολή - Όαπιος κα Ὀίακ - 250.Ωρες 1700: 
κατάλογος - πανελλαδικά. 2400. Ἰιμές σοκ (συνδρομές, 
Δημακόπουλος Δημήτρης: ήπλους (0). Κώστας 
Θωμάς, όνος 8, Νέα Ευαγγελιστής, Αριστείδου 9, Αγ. 
Λιόσια, Αθήνα. Τηλ: 2637136. Ανάργυροι. Ἰηλ. 2631869. 
ονπηγ’5 1εαπι! ΑΤΗΕΝΣ «0 6ΙυΡ 
Το πιο φθηνό και υπεύθυνο Ίθαπι Οι καλύτεροι ήτλοι του µήνα σε ένα 
στην Ελλάδα. Αν σας ενδιαφέρει (0. ΝΟΜ. Συλλογές δικής σας 
γα παίρνετε συνδροµή γρήγορα, αιλογής. ο νλῶν ο νλι 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ «ΡΡΟΜ ΟἱυΒ µε προγράµµατα άχρηστα ᾖυηΚ. θοκέτε ΟΛΜΕ ο... 
Επιλογές, εβδομαδιαίες και μηνιαίες ο πμ σου Λύσεις ΑΡΟΝΝΑΡΕ «ΟΡΤΙΜΑΡΕ 
συνδρομές σης χαμηλότερες ο προς Πάντα κοἠάθας η ΣΕ όμηαν προβλημάτων. Χάρης Νούτσος, 
τιµές. ΟΛΕΣ Οι ΚΑΙΝΟΥΡΙΕΣ πο με η καλύτερη δυνατή Καραϊσκάκη 84, Αγ. Παρασκευή, 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ο βΟΜκα! μήνα ἠι νε σας πππιοσιης Αθήνα Τηλ: ὁ644918 -6529475. 
40Ο ὁηφισιόάθΟς ΒΑΕ. Οκήρισμθροήσι γε Φφλλικότερες τµές αλλά 
ΠΜΕΣΠΑΕΠΑΡΧΙΑ.ΠΑΡΑΛΟΗ 6δ0Μβηρογράμµαιαελεγµένα προπάντων ΕΕΥΠΗΡΕΤΗΣΗγα  ῥρβΤῃΑς ρς-ΙυΒ 
ΚΑΤ’ ΟΙΚΟΝ. ΤΗΛ: 5771224. τότε τηλ: 01/2017010 ΟΛΟΥΣ. ΕνΑπηλεφώνµα αρι΄ Όλα τατελευιαίαπαιχήδα σης 
[απόγευμα]. Ἰιμές ἐκπληξη!! για να το διαπιστώσεις... Βασίλης 
Δωρεάν αποστολή ἄκος, Αγορακρίτου 18, καλύτερες πμές, γρήγορα και 
ϱΡ-ΟΟΜΡΟΡΙΤΙΟΝ ον πι Δράκος, Αγορακρῖι εγγυημένα, Δωρεάν κατάλογος. 
Όλες οι νέες κυκλοφορίες σης οοα Αθήνα Ἠηλ/ ος φ2ν4αψ, τηλ: 061/343021. 3 


130 Ρς Ματιοτ 


ται  ΕΒΙΜΗΝΕ ΜΙΝΙ 35 


ο ο το] 


τ ΤΑΣΕΙ δ ΕΛΙΕΣ 
ΠΡΟΙΟΝΤΑ ᾱ ΕΤΑΙΡΙΕΣ 


Βισιιαὶ ἵ ανν 


σοι  ῃἩ . 
ΓΥΜΝΟ -. 


ΕΙΔΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ 1ο ΤΕΥΧΟΣ 2ο ΤΕΥΧΟΣ 


η. ΔΥΝΘΔΝΛΊΗ 
ΝΑ ΑΝΑΚΑΛΥΠΤΕΙΣ 


εΜοάεπις ο{Γοππιυπίεαίίοῃ 50Γίι4γθ Τώρα έχετε ένα μοναδικό οδηδό 
οΤ6ΙΠ6ί «ΕΤΡ ε«ἰςεπεί «βΓεῃίθ δια να εξερευνήσετε του κυβερυοχώρο. 
οΏ0ρῃθγ «Ι)ογίά ΙΗίά9 Ιου «ΙΒ ο αν Νο. 

2 ὅ 
ο/]ςυδί ΝΘἰ οΝεῖ 6δπιος σας ο ῥο νο, καιο παν τε ος σας 

Ε κ στις ατεβειωτες ηηεκτρουικέες πηδές 

και φενντεσευ κκ της Μυώσης και της πῆηροφόρησης. 
απαραίτητες πΏηροφορίες πια Με σαφείς οδηδίες, παρουσιάσεις 
να ταξιδέψετε στου απέραυτο προδραμμότωυ και προϊόντων, µε χιπιάδες 


κόσµο του Ιπίργηρί χρήσιμες διευθύυσεις, σας δίνει το στίµµα 
' της "πποήδησής" σας και όπες 
οσἵον ΟΝ-ΙΙΝΕΙ | | 
και μπείτε στου κυβερνοχώρο 
Χωρίς φόβο και µε πάθος... 
ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ ΚΑΘΕ ΝΑ 4: σολ τα  .«Ν 
κου η ουν ῃ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ἕγ να Ῥ ο Ν ηώτΗ 


τις απαυτήσεις στις ερωτήσεις σας. 
ἠικτυωθείτε! βυοίξτε του ΚΟΣΜΩ ΤΟΥ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 
” 6-πια[! αθάγθςς; 
ο ἱμογιάδαἴπεπα,ευπιρι]πΚ.{ογππεῖ,αΓ 
Ναι Επιθυμώ να εγγραφώ συνδρομητής στο περιοδικὀ Ὢ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΠΝΕΤ΄ για τα 14 επόμενα τεύχη µε ἐκπτωσηπ 105 
31 ΙΔΙΩΤΗΣ: 9.900 δρχ. 1 ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 8.900 δρχ. «ἹΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 17.000 δρχ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ: Β ὧν Ξ ε ε .« ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: .. - ΤΚ ΠΟΛΗ 
ΗΕ τον 3 ᾿ Ε ΗΛΙΚΙΑ Α.Δ. Φοιτητικήὴς Ταωτότητας 
1 Εστειλα ταχ. επιταγἠ Νο α 8 .. [προς Οοπιρυωθςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα) 
Χρεώστε την κάρτα µου µε το ποσόὀ των. μονο 
31 ΕύΠΟΟΑΠΟΌ ὮὉ ΜΑΣΤΕΡΠΟΑΛΌ ΑΟΕΘΝΟΚΑΡΙΑ «0ΙνΝΕΠ5 Ὁ ΝΙ5δΑ Νο Κάρτας Ημερ.Λἠξης 


Υπογραφή 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ 


Ηε[Ιεηίς ζοπᾳγε55 Ηα!! 
Μιχαλακοπούλου 90, Αθήνα 


Με τη συνεργασία των περιοδικών 
Μυ[Ηπιεαία δ (Ρ-ΚΟΜ και 
(οπηρυ/ει Πα Όλους 
πραγματοποιείται η πρώτη 
επαγγελματική έκθεση για τον 
χώρο της τεχνολογίας πιυ[ήπιεαΐα, 
ένα χώρο που καδηµερινά γίνεται 
σημαντικότερος για όλους µας. 
Ελάτε να ανακαλύψετε τις 
πολυδιάστατες εφαρμογές της 
έμπνευσης και της ανθρώπινης 
δημιουργικότητας, καθώς και τα 
εργαλεία που χρησιμοποιούνται για 
την υλοποίησή τους. 

Ελάτε σε επαφή µε Την πιο 
σύγχρονη, την πιο δημιουργική 


πλευρά της τεχνολογίας. 
Ελάτε στη γιορτή µας! 


ΜΡΟς5 
6Ρ ΒΟΜ ΡΒΙΝΕΞ 
ὰ- ΘΟΟΝΏΌ ζΑΒΡ5 
Σ- ΝΙΡΕΟ ΡΒΙ6ΕΙΤΙΖΕΒΗ» 
»- 6ΒΑΡΗΙς 6ΑΒΡΞ 
»- ΜΟΙΤΙΜΕΡΙΑ ΚΙΤ5 
»»- ΟΡΤΙςΑΙ. ΠΙΘΚ5 
»- ΑΟ(ΕΞΘΦΟΒΙΕ 
»- ΜΟΙ ΤΙΜΕΡΙΑ 
ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝΞ 
»» ΡΒΕΞΕΝΤΑΤΙΟΝ 
ΡΑΟΚΑΟΕΞΣ 
ΑΙΙΤΗΟΒΙΝΕς ΤΟΟΙ 5 


εκ {να 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 

«ΟΜΡυΡΡΕςΣ Α.Ε. 

Λεωφ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 432 ΑΘΗΝΑ, 
ΤΗΛ.: 9217.428 ΕΑΧ: 9242.219 


